GKB.271.1.9.2012 Realizacja projektu „Nauka – Naszą Przyszłością. Dorównajmy najlepszym!” w Zespole Szkół w Bęczkowie


Załącznik nr 3.4 do SIWZ

Szczegółowy opis pomocy dydaktycznych


Jeżeli opis danej pozycji asortymentu nie stanowi inaczej podane parametry / wymagania należy traktować jako minimalne.


Wszelkie znaki towarowe, patenty lub wskazane pochodzenie, nazwy produktów oraz firm mają na celu wyłącznie wskazanie oczekiwanych przez Zamawiającego parametrów technicznych i jakościowych. Wykonawca może zaoferować produkty „równoważne” z tym, że oferowane produkty winny posiadać co najmniej takie same parametry techniczne i jakościowe jak wskazane w dokumentach. Wykonawca oferujący produkty równoważne zobowiązany jest wykazać, że zaproponowane produkty spełniają wymagania określone przez Zamawiającego.

Koło języka angielskiego

	Numer i kategoria

 z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	2.

Plansze interaktywne do języka angielskiego


	Plansze interaktywne z języka angielskiego dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka angielskiego w gimnazjum. Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera 140 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

ZAKUP 2012
	1

	2.

Plansze interaktywne do języka angielskiego


	Plansze interaktywne z języka angielskiego dla szkoły podstawowej to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka angielskiego w klasach 4 - 6 szkoły podstawowej. Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera około 180 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

ZAKUP 2012
	1

	2.

Plansze interaktywne do języka angielskiego


	Pozycja zawiera szczegółową mapę Wysp Brytyjskich z informacjami geograficznymi i gospodarczymi, tematy z dziedziny historii, polityki, systemu szkolnictwa, kuchni angielskiej, sportu, zamieszkania i podróżowania.

ZAKUP 2012
	1

	2.

Plansze interaktywne do języka angielskiego
	Języki obce-konwersacje.

4 działy tematyczne – transport, sport, ubrania, pogoda

ZAKUP 2013
	1

	2.

Plansze interaktywne do języka angielskiego
	Plansze interaktywne zawierające około 300 najczęściej używanych wyrażeń,  około 100 praktycznych ćwiczeń.

ZAKUP 2013
	2

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Książka przeznaczona dla każdego, kto pragnie doskonalić umiejętność pisania w języku angielskim. Można w niej znaleźć przykłady form wypowiedzi pisemnych pojawiających się na lekcjach lub egzaminach oraz takich, które z pewnością przydadzą się w życiu codziennym. W każdym rozdziale rozbudowany słowniczek tematyczny dopasowany do omawianych form tekstu. Ułatwia on samodzielne konstruowanie wypowiedzi. Ćwiczenia zawarte w podręczniku umożliwiają utrwalenie zdobytych umiejętności, a odpowiedzi do nich - ocenę wiedzy. Z książki można się dowiedzieć jak napisać: podstawowe, najczęściej spotykane w szkole, formy wypowiedzi pisemnej: charakterystykę postaci, opowiadanie, streszczenie, rozprawkę, recenzję, życiorys, list motywacyjny, wywiad; pisma urzędowe i teksty związane z pracą zawodową: maile, listy oficjalne, życiorysy, komunikaty; krótkie formy wypowiedzi: SMS-y, życzenia, zaproszenia, list prywatny, kartka z pozdrowieniami, ogłoszenia, reklamacje, formularze. 

ZAKUP 2012
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Pozycja zawiera prezentację oraz omówienie układu i treści różnych rodzajów korespondencji zilustrowanych schematami. Przykłady oficjalnych pism i listów w wersji brytyjskiej i amerykańskiej - zawiadomień, próśb, zaproszeń, życzeń. Słowniczki wyrażeń i zwrotów oraz zestawy sformułowań i zdań dobrane stosownie do okoliczności wypowiedzi.

ZAKUP 2012
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Przykładowe zdania, ćwiczenia, testy umożliwia poznanie tysiąca kolokacji, czyli wyrażeń czasownikowych, rzeczownikowych i przymiotnikowych, niezbędnych do swobodnego porozumiewania się w języku angielskim. Praca z książką bazuje na metodzie aktywnej nauki w oparciu o zestaw 100 różnorodnych ćwiczeń. Książka jest adresowana do osób posługujących się angielskim na poziomie średnio zaawansowanym (B1-B2 wg klasyfikacji Rady Europy), które chcą poszerzyć lub urozmaicić swój zasób słownictwa oraz posługiwać się żywym, współczesnym językiem.

ZAKUP 2012
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Książka dla tych wszystkich, którzy interesują się kulturą, literaturą, historią i życiem współczesnym mieszkańców krajów anglojęzycznych. Książka ta przeznaczona jest dla uczniów chcących przygotować się do olimpiady oraz dla maturzystów. Uczniowie będą musieli wykazać się nie tylko wiedzą językową, ale również znajomością realiów cywilizacyjnych i kulturowych krajów angielskiego obszaru językowego. 

ZAKUP 2012
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Pozycja obejmuje 14 lekcji, 124 minuty nagrań: rodzina królewska i partie polityczne, kolonie brytyjskie, piłka nożna - dusza i świętość Brytyjczyków, geografia Wielkiej Brytanii, potrawy narodowe - ekspansja kuchni hinduskiej, Beckhamowie - celebrities naszych czasów, społeczeństwo etc. Podręcznik zawiera pełne teksty wszystkich nagrań, słowniczki oraz odpowiedzi do ćwiczeń. 

ZAKUP 2012
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Publikacja stanowi znakomite źródło wiedzy o Wielkiej Brytanii i Irlandii Północnej. Adresowana jest przede wszystkim do tych uczniów gimnazjów i szkół ponadgimnazjalnych, którzy przygotowują się do udziału w konkursach, czy olimpiadzie z języka angielskiego. Wydawnictwo pomocne będzie także nauczycielom języka angielskiego, którzy pragną przybliżyć swoim uczniom kwestie związane z kulturą, geografią i historią Zjednoczonego Królestwa. Książka omawia również zagadnienia dotyczące ludności, języka, polityki i kultury, a także życia codziennego Brytyjczyków, w związku z czym przyda się także wszystkim miłośnikom Wysp. Książka składa się z ośmiu sekcji tematycznych. W ramach rozdziałów zamieszczono ciekawostki oraz zestaw ćwiczeń leksykalnych, zaś na końcu każdej sekcji - quiz sprawdzający znajomość omawianych zagadnień. Publikacja zawiera również apendyksy, m.in. wykaz królowych i królów Anglii oraz odpowiedzi do ćwiczeń i quizów. 

ZAKUP 2013
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Materiał kursu obejmuje 14 lekcji (2 płyty CD) uczących specjalistycznego słownictwa z różnych dziedzin, m. in. opieka nad dziećmi, praca w gastronomii, praca w hotelarstwie, praca na budowie, praca na farmie oraz słów i zwrotów niezbędnych w takich zawodach jak: kierowca, kurier, hydraulik, elektryk, pomoc domowa, sprzedawca, pracownik magazynu i inne. Książka zawiera transkrypcje wszystkich nagrań, tłumaczenia oraz przydatny angielsko-polski słowniczek wraz z indeksem słówek. Kurs uzupełniają wzory listów motywacyjnych i życiorysów w języku angielskim oraz praktyczny poradnik, zawierający ważne informacje i wskazówki dla osób szukających pracy w Irlandii i Wielkiej Brytanii.

ZAKUP 2013
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Książka wraz z płytą DVD to doskonały materiał uzupełniający do każdego kursu dla nastolatków i uczniów starszych klas szkoły podstawowej. Publikacja zawiera ponad 70 min nagrań podzielonych na 16 odcinków oraz 23 karty pracy z ćwiczeniami. Realizacja materiału w klasie lub indywidualnie umożliwia utrwalanie umiejętności językowych w przyjemny i ciekawy dla ucznia sposób. 

ZAKUP 2013
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	Fascynująca historia Stanów Zjednoczonych i opowieść o powstaniu narodu amerykańskiego - od rdzennych mieszkańców tych ziem do zróżnicowanego kulturowo i etnicznie społeczeństwa współczesnego. Pozycja zawiera przełomowe wydarzenia historyczne, ocenę wpływu Ameryki na świat dwudziestego wiek, liczne cytaty z wypowiedzi znanych osobistości  zwyczajnych ludzi tworzących amerykańską historię. 

ZAKUP 2013
	1

	3.

Książki-podręczniki do języka angielskiego
	25 działów 11 tematów dodatkowych ćwiczenia z kluczem słownik angielsko-polski, indeks poziomy A2-C1 Angielski. Nowy przewodnik po czasach w przystępny sposób przedstawia wszystkie angielskie czasy gramatyczne, łącznie ze strukturami strony biernej, uwzględniając specyfikę czasowników posiłkowych i modalnych, nieregularnych oraz przechodnich i nieprzechodnich. Obszerne działy poświęcono:  czasownikom frazowym, formom bezokolicznikowym, formie '-ing',  pytaniom zależnym (indirect questions),  rozłącznym (question tags), mowie zależnej, zdaniom warunkowym,  konstrukcjom modalnym. Całości dopełnia Słownik angielsko-polski z zapisem wymowy i Indeks zagadnień gramatycznych. Podręcznik przeznaczony do nauki systematycznej lub do powtórzeń na poziomie elementarnym wyższym, średnio zaawansowanym i zaawansowanym. 

ZAKUP 2013
	1

	4.

Plansze ścienne do języka angielskiego
	Irregular Verbs - plansza dwustronna - 120x160cm 

Druga strona ćwiczeniowa. 

ZAKUP 2012
	1

	4.

Plansze ścienne do języka angielskiego
	Nouns – plansza ścienna 150x110 cm

Na planszy przedstawiono wykaz określników używanych w celu określenia ilości w odniesieniu do rzeczowników policzalnych i niepoliczalnych w języku angielskim.

ZAKUP 2012
	1

	4.

Plansze ścienne do języka angielskiego
	Fact about Great Britain - plansza dwustronna - 120 x 160 cm 

Druga strona mapa Wielkiej Brytanii.

ZAKUP 2012
	1

	4.

Plansze ścienne do języka angielskiego
	The tenses - passive voice - mapa ścienna - 150 x 110 cm. Materiał: folia strukturalna, wałki drewniane.

ZAKUP 2012
	1

	5.

 Słowniki językowe -język angielski
	Podręczny słownik (twarda oprawa). Polecany uczniom szkół podstawowych od poziomu początkującego do poziomu średnio zaawansowanego. Słownik angielsko-polski i polsko-angielski zawierający:
- Ponad 46 000 słów i wyrażeń, 63 000 znaczeń oraz 22 000 przykładów użycia wyrazów w zdaniach angielskich
- Zasady użycia wyrazów i inne informacje opracowane na podstawie konsultacji z polskimi nauczycielami i badań nad błędami popełnianymi przez uczniów
- Listy przydatnych idiomów i czasowników nieregularnych oraz false friends
- 16 ilustrowanych plansz tematycznych oraz kolorowe mapki.

ZAKUP 2012
	15

	5. 

Słowniki językowe -język angielski
	Słownik Angielsko-Polski i Polsko-Angielski + CD-ROM

Współczesny słownik angielsko-polski, polsko-angielski.
70 000 haseł i zwrotów zawartych w słowniku odpowiada potrzebom osób na poziomie średnio zaawansowanym,
Dzięki dołączonej do słownika płycie CD-ROM ze wzorami listów, można korzystać z gotowych szablonów i dowolnie edytować dziesiątki typów korespondencji, budować poprawne zdania, korzystając z dodatku gramatycznego. Wyróżnienie haseł niebieskim kolorem przyspieszy znalezienie poszukiwanego wyrazu, a twarda oprawa sprawi, że słownik będzie mógł długo służyć pomocą. 

ZAKUP 2012
	15

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Nowoczesny multimedialny program do nauki języka angielskiego dla młodzieży i dorosłych. Bogaty materiał przygotowany został na podstawie jednego z najlepszych podręczników do angielskiego.

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Zaawansowany technologicznie interaktywny kurs języka angielskiego. Zawiera zaawansowane opcje i funkcjonalności, profesjonalny Plan nauki oraz testy: pozycjonujący i diagnostyczne, znacznie zwiększają efektywność nauki.  Zawiera on pożyteczne zwroty związane z różnymi sytuacjami codziennymi np. dokonywanie zakupów. Program zawiera 3 poziomy zaawansowania: Beginner, Pre-intermediate oraz Intermediate. 

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Interaktywny kurs języka angielskiego. 

Podczas pracy z programem użytkownik pogłębi swą wiedzę o zagadnienia związane z ekonomią i biznesem, dotyczące m.in.: organizacji przedsiębiorstwa, biura, procesu produkcji, finansów, operacji giełdowych, marketingu, reklamy i promocji, sprzedaży, transportu i dystrybucji, handlu zagranicznego. Program uwzględnia także słownictwo związane z użytkowaniem nowoczesnych środków komunikacji.

ZAKUP 2012 
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Multimedialny kurs językowy – Angielski. Zestaw obejmuje 3 kursy do nauki angielskiego: poziom podstawowy, średni i zaawansowany. Łącznie do dyspozycji uczącego przygotowanych zostało ponad 9 000 ćwiczeń leksykalnych i gramatycznych uszeregowanych w 36 obszernych lekcjach. Korzystając z kursu, użytkownik rozwija umiejętność rozumienia tekstów pisanych i rozumienia ze słuchu, poprawnej wymowy, praktycznego zastosowania gramatyki oraz skutecznie zapamiętuje przedstawione słownictwo. 

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Program do nauki języków obcych. 

Program zawiera ponad 40 rodzajów ćwiczeń oraz 6 odrębnych pracowni tematycznych, w tym: językowa, wymowy, gramatyczna, kulturowa, słownikowa i piśmiennicza, pozwala w atrakcyjny sposób uczyć się języka obcego. Ćwiczenia oparte są o system rozpoznawania mowy, dzięki czemu kursant może komunikować się z komputerem za pomocą dołączonego mikrofonu jak z żywym człowiekiem oraz ćwiczyć akcent. 

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Angielski dla nastolatków- interaktywny kurs nauki języka angielskiego. W programie dostępnych jest wiele różnorodnych ćwiczeń systematyzujących i sprawdzających znajomość słownictwa oraz konstrukcji gramatycznych. Mogą one być rozwiązywane przy pomocy myszy, klawiatury i własnego głosu. Wśród wszystkich ćwiczeń wyróżniają się ćwiczenia z zaawansowanym systemem rozpoznawania mowy. Ćwiczenia takie polegają na wypowiadaniu określonych wyrazów lub fraz do mikrofonu, a program ocenia poprawność wymowy. Jedną z form ćwiczeń umożliwiających jednoczesny trening i sprawdzanie umiejętności językowych jest komiks. Praca z nim polega głównie na uzupełnianiu brakujących części dialogów. Kurs jest również wyposażony w ćwiczenia w formie zabawnych gier językowych. 

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Program komputerowy składający się z 5 pakietów do nauki języka angielskiego. Naucza on wszystkich elementów języka angielskiego, co pozwoli śmiało podejść do zdawania egzaminów językowych, jak FCE i CAE, oraz matury.

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Kurs multimedialny. Szkolna wersja kursów przeznaczona specjalnie dla dzieci i młodzieży w wieku 11-15 lat, materiał obejmujący ostatnie klasy szkoły podstawowej i pierwszych klas gimnazjum, funkcja rozpoznawania mowy, doskonały program wspomagający skuteczną naukę języka w szkole.

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Rozumienie ze słuchu i konwersacje –program uczy współczesnego języka angielskiego w oparciu o 1000 różnorodnych ćwiczeń, filmy wideo, obszerne nagrania, interaktywne dialogi. Program uczy zarówno rozumienia ze słuchu, jak i pisania oraz mówienia. Kurs adresowany jest do początkujących, średnio zaawansowanych i zaawansowanych - materiał został podzielony na 4 stopnie trudności.

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Angielski dla dzieci  - interaktywny kurs nauki języka angielskiego, przygotowany z myślą o dzieciach  znających już podstawy tego języka. Całość kursu to 24 lekcje, w których skład wchodzą 4 lekcje powtórkowe, dodatkowo utrwalające wprowadzony materiał. Kurs został podzielony na 5 rozdziałów, zawiera różnorodne ćwiczenia multimedialne, bogato ilustrowane i animowane. Udźwiękowione dialogi, piosenki i rymowanki wplecione w materiał kursu sprawiają, że dziecko bawi się i uczy jednocześnie . 

ZAKUP 2012
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Najnowsze wydanie największego słownika angielsko-polskiego i polsko- zawiera ponad 1 000 000 jednostek leksykalnych. Zawiera ponad 500 000 angielskich i ponad 500 000 polskich jednostek leksykalnych, pochodzących ze wszystkich odmian języka, wraz z ich typowymi użyciami w konstrukcjach gramatycznych. Obejmuje obszerne słownictwo ogólne oraz slangowe, a także terminy specjalistyczne. Zalety korzystania ze słownika: nagrania wymowy, usprawnia pracę podczas tłumaczenia z i na język angielski, posiada bardzo bogaty zasób znaczeń słów, w tym słownictwo specjalistyczne i rzadsze formy wyrazów, aktualizuje słownictwo wykorzystywane podczas tłumaczeń pozwala na tworzenie dodatkowego słownika dostępnego dla wszystkich użytkowników, doskonali umiejętności lingwistyczne, zawiera szczegółowe informacje, które ułatwiają posługiwanie się językiem angielskim. 

ZAKUP 2013
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Multimedialny kurs wymowy i słownictwa angielskiego

Podręcznik z kursem multimedialnym do nauki samodzielnej lub pracy w grupie. Pozwala na opanowanie wymowy języka angielskiego (odmiany brytyjskiej lub amerykańskiej) oraz słownictwa akademickiego. 

ZAKUP 2013
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	Kurs multimedialny stworzony z myślą o tych, którzy pragną rozpocząć przygodę z językiem angielskim, oraz rozwijać już nabytą wiedzę o podstawach. Pozwoli to samodzielnie poruszać się w świecie anglojęzycznym, oraz przygotuje do zdawania egzaminów językowych i matury.

ZAKUP 2013
	1

	6.

Programy komputerowe-multimedialne do języka angielskiego
	W sposób kompleksowy uczy zasad angielskiej gramatyki. Ilustrowany i w pełni udźwiękowiony podręcznik przystępnie objaśnia nawet najbardziej skomplikowane zagadnienia. Siłą programu są urozmaicone ćwiczenia i system powtórek. Program przeznaczony jest zarówno dla osób początkujących, jak i zaawansowanych, zdających maturę i egzaminy. W programie umieszczono nowoczesny, zaawansowany technologicznie system rozpoznawania mowy. Umożliwia kompleksową ocenę poprawności wypowiedzi w języku angielskim, a także precyzyjnie wskazuje, w jakim miejscu - w słowie lub w zdaniu - popełniany jest błąd. Wyniki prezentowane są w procentach oraz w atrakcyjnych graficznie spektogramach. Program analizuje wymowę całych zdań, poszczególnych wyrazów a nawet pojedynczych głosek. Systematyczny trening z systemem rozpoznawania mowy zapewnia skuteczną, samodzielną i bezstresową naukę. 

ZAKUP 2013
	1


Koło języka niemieckiego

	 Numer i kategoria

 z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	10.

Plansze interaktywne do nauki języka niemieckiego
	Plansza interaktywna z języka niemieckiego dla gimnazjum, zawierające treści edukacyjne, które zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka niemieckiego w gimnazjum. Materiał znajdujący się na planszach podzielony na działy tematyczne, takie jak: człowiek, życie rodzinne i towarzyskie, szkoła i praca, hobby, wakacje i czas wolny, zwyczaje i tradycje świąteczne w Niemczech, żywienie, sport, zdrowie, konstrukcje gramatyczne i czasy, itp..

Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy. 

ZAKUP 2012
	1

	10.

Plansze interaktywne do nauki języka niemieckiego
	Plansza interaktywna zawierająca wiadomości o krajach niemieckiego obszaru językowego. Wiele map interaktywnych, obszerny materiał obrazowy oraz najważniejsze informacje. 

ZAKUP 2012
	1

	10.

Plansze interaktywne do nauki języka niemieckiego
	Plansza interaktywna konwersacje w języku niemieckim i angielskim. Program obejmuje: takie działy tematyczne jak transport, sport, ubrania czy pogoda. Pomaga w przyswojeniu najczęściej używanych wyrażeń, posiada wiele praktycznych ćwiczeń, świetnie utrwala zdobytą wiedzę oraz ukazuje wszystko w odniesieniu do innego języka obcego. 

ZAKUP 2012
	1

	11.

Plansze ścienne do języka niemieckiego
	Plansza ścienna czasowniki nieregularne. Wymiar: 160 x 120 cm. Oprawa: wałki drewniane. Materiał: folia strukturalna
Strona druga ćwiczeniowa.

ZAKUP 2012
	1

	11.

Plansze ścienne do języka niemieckiego
	Plansza ścienna odmiana zaimków osobowych przez przypadki.

Wymiar: 160 x 120 cm Oprawa: wałki drewniane 
Materiał: folia strukturalna Strona druga ćwiczeniowa..

ZAKUP 2012
	1

	11.

Plansze ścienne do języka niemieckiego
	Plansza ścienna przedstawiająca mapę polityczną Niemiec. Mapa konturowa. Wymiar: 120 x 160 cm Oprawa: wałki drewniane. Materiał: folia strukturalna. Strona druga ćwiczeniowa.

ZAKUP 2012
	1

	12.

Książki-podręczniki do języka niemieckiego
	Książka do nauki gramatyki języka niemieckiego wraz z tablicami gramatycznymi oraz płytą CD-ROM. Zagadnienia są dokładnie objaśnione w języku polskim i poparte licznymi przykładami przetłumaczonymi na język polski oraz zilustrowane rysunkiem. Każda jednostka tematyczna jest zakończona zestawem ćwiczeń podsumowujących, które pozwalają sprawdzić stopień opanowania materiału. Klucz do ćwiczeń umożliwia również samodzielną pracę ucznia i kontrolę postępów w nauce. Tablice gramatyczne pomagają usystematyzować wiedzę i szybko powtórzyć wiadomości. Płyta CD-ROM zawiera dodatkowe ćwiczeń oraz testy ułatwiające opanowanie materiału i kontrolę postępów w nauce.

ZAKUP 2012
	2

	12.

Książki-podręczniki do języka niemieckiego
	Książka do nauki języka niemieckiego sprawdzająca wiedzę na poziomie egzaminu gimnazjalnego z języka niemieckiego. Zawiera opis egzaminu, wskazówki ułatwiające rozwiązywanie zadań, słowniczki tematyczne, zestawienie struktur leksykalno-gramatycznych, ćwiczenia przygotowujące do egzaminu oraz zadania egzaminacyjne. Do książki jest też dołączona płyta CD z nagraniami do zadań sprawdzających rozumienie ze słuchu. 

ZAKUP 2012
	1

	12.

Książki-podręczniki do języka niemieckiego
	Książka do nauki języka niemieckiego zawierająca najważniejsze zagadnienia krajoznawcze. Posiada ciekawe teksty na temat kultury i zagadnień politycznych, dotyczące krajów niemieckiego obszaru językowego, anegdoty i legendy, słowniczki wyjaśniające trudniejsze słowa i zwroty, różnorodne ćwiczenia sprawdzające umiejętności i utrwalające wiedzę, liczne rysunki, kolorowe zdjęcia i mapy. 

ZAKUP 2012
	1

	13.

Słowniki językowe 
	Słownik współczesny niemiecko – polski polsko niemiecki. Słownik zawiera: 70 000 haseł i zwrotów, najnowsze słownictwo, przydatne zwroty, najczęściej używane znaczenia słów, przydatne tabele gramatyczne i leksykalne, omówienie pułapek językowych, transkrypcje fonetyczna, informacje kulturowe. Do słownika dołączony   jest CD-ROM "Wzory listów", z przykładami korespondencji biznesowej i prywatnej. Twarda oprawa. 

ZAKUP 2012
	15

	14.

Programy komputerowe-multimedialne do nauki języka niemieckiego
	Program multimedialny do nauki języka niemieckiego: 1000 godzin nauki. Program zawiera ćwiczenia, umieszczone w odrębnych pracowniach tematycznych, w tym: językowa, wymowy, gramatyczna, kulturowa, słownikowa i piśmiennicza, pozwala w atrakcyjny sposób uczyć się języka obcego. Ćwiczenia oparte są o system rozpoznawania mowy, dzięki czemu można komunikować się z komputerem za pomocą mikrofonu jak z żywym człowiekiem oraz ćwiczyć akcent. 

ZAKUP 2012
	1

	14.

Programy komputerowe-multimedialne do nauki języka niemieckiego
	Interaktywny program do nauki języka niemieckiego, który dzięki specjalnym programom narzędziowym i różnorodnym ćwiczeniom powoduje, że nauka gramatyki oraz słownictwa przebiega łatwo i skutecznie. Setki doskonałych dialogów oraz filmów wideo, zrealizowanych specjalnie na potrzeby programu, ułatwiają naukę, a zaawansowany system rozpoznawania mowy pozwala z łatwością opanować niemiecką wymowę. Profesjonalnie opracowany materiał dydaktyczny kursu w połączeniu z funkcjonalną, multimedialną aplikacją tworzą system edukacyjny zapewniający wyjątkowo skuteczną i pasjonującą naukę języka niemieckiego. 
ZAKUP 2012
	1

	14.

Programy komputerowe-multimedialne do nauki języka niemieckiego
	Pakiet kursów multimedialnych do nauki słownictwa, gramatyki i idiomów niemieckich. Pakiet obejmuje zbiór ponad 25 000 słów na poziomie od początkującego, przez średnio zaawansowany i zaawansowany, do biegłego. Pakiet zawiera również kurs gramatyki niemieckiej, rekcji, czasowników nieregularnych oraz idiomów. Korzystanie z pakietu zapewnia kompleksową naukę języka niemieckiego, przede wszystkim w zakresie znajomości słownictwa, jak i rozwijania oraz ćwiczenia kompetencji gramatycznych. 

ZAKUP 2012
	1

	14.

Programy komputerowe-multimedialne do nauki języka niemieckiego
	Komputerowy tłumacz języka niemieckiego wyróżniający się nowym interfejsem, znacznie poprawiającym komfort pracy. Program posiada również podręczny translator, pozwalający tłumaczyć zdania „w locie” oraz możliwość zapamiętywania wcześniejszych tłumaczeń. W wersji niemieckiej translator może poszczycić się 19 milionami tłumaczonych form fleksyjnych. – szt. 1
	1


Koło Zdolnego Matematyka

	Numer i kategoria

 z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	18.

Przybory tablicowe-matematyka
	Gimnazjum

W skład zestawu przyborów tablicowych magnetycznych wchodzą:
* Kątomierz
* Liniał
* Ekierka 60’
* Ekierka 45’
* Cyrkiel z przyssawką

ZAKUP 2012
	1

	18.

Przybory tablicowe-matematyka
	Szkoła Podstawowa

W skład zestawu przyborów tablicowych magnetycznych wchodzą:
* Kątomierz
* Liniał
* Ekierka 60’
* Ekierka 45’
* Cyrkiel z przyssawką

ZAKUP 2012
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Gimnazjum

Wszystko, co robimy na co dzień ma ścisły związek z matematyką, mycie zębów, postój w korku, badania DNA, praca komputera, czy wypłacenie gotówki z bankomatu. Książka ma obrazować zagadnienia matematyczne, które spędzają sen z powiek nie tylko uczniom, pokazać, że matematyka, gdy się umie z niej korzystać, wcale nie jest taka straszna, jak ją malują.

ZAKUP 2012
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Gimnazjum

W książce tej zawarte są wiadomości z zakresu matematyki szkoły podstawowej, gimnazjum i szkoły średniej. Można w niej znaleźć definicje, twierdzenia, własności oraz wzory. 
ZAKUP 2012
	2

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Książka-poradnik nauczyciela matematyki, który  jest zbiorem fachowych materiałów przydatnych w prowadzeniu lekcji w szkole podstawowej i gimnazjum. 

Zawiera m.in.
-Gotowe scenariusze lekcji i testy z arytmetyki, algebry i geometrii
-Aktualne programy nauczania
-Zadania o różnym poziomie trudności, zarówno dla uczniów słabych, jak i uzdolnionych
-Gry i zabawy matematyczne dla najmłodszych
-Sprawdziany i testy
-Testy przygotowujące do egzaminu gimnazjalnego 

ZAKUP 2012
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Książka to pozycja, która pomoże czytelnikowi uporządkować swą wiedzę, dostarczy praktycznych wskazówek i pomysłów na lekcje oraz nietypowych zadań. 

ZAKUP 2012
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Gimnazjum

Książka konkretnie i prosto przedstawia zasady, sposoby i strategie motywowania uczniów do nauki. Pokazuje, jak w tym celu wykorzystać zarówno motywację wewnętrzną uczniów jak i nagrody zewnętrzne.

ZAKUP 2013
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Gimnazjum

Książka przedstawia jak inspirować myślenie matematyczne ucznia. Koncentruje się na poszukiwaniu takich metod aktywizujących, które angażują w pracę i "zmuszają" do myślenia logicznego i twórczego nawet uczniów ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się matematyki.

ZAKUP 2013
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Książka przedstawia jak inspirować myślenie matematyczne ucznia. W swojej pracy zawodowej koncentruje się na poszukiwaniu takich metod aktywizujących, które angażują w pracę i "zmuszają" do myślenia logicznego i twórczego nawet uczniów ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się matematyki.

ZAKUP 2013
	1

	19. 

Książki –podręczniki do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Książka wskazuje na fakt istnienia różnych typów inteligencji i wyjaśnia, dlaczego uczniowie różnie sobie radzą w szkole. 

Książka zawiera wiele praktycznych wskazówek, służących doskonaleniu myślenia.

ZAKUP 2013
	2

	20.

Encyklopedie matematyczne
	Gimnazjum

Encyklopedia zawiera podstawowe wiadomości m.in. z następujących działów matematyki:

· matematyka elementarna,

· geometria analityczna,

· rachunek prawdopodobieństwa,

· statystyka matematyczna.

Książka prezentuje tablice i wykresy funkcji elementarnych oraz tablice funkcji specjalnych. Poradnik polecany wszystkim poszukującym zwięzłych i łatwo dostępnych wiadomości z dziedziny matematyki.

ZAKUP 2012
	4

	20.

Encyklopedie matematyczne
	Szkoła Podstawowa

Encyklopedia przeznaczona dla szkoły podstawowej/gimnazjum/liceum/technikum

· Pełen zakres wiadomości wymaganych w szkole

· Teksty łatwe do zapamiętania

· Zgodne z programem i wymaganiami nauczycieli

· Atrakcyjne wykresy, tabele, ilustracje

ZAKUP 2012
	4

	21.

Plansze ścienne do matematyki
	Gimnazjum

Pomoc zawiera 12 tablic-(35x50cm):• przyporządkowania (2 tablice), w tym przyporządkowania w układzie współrzędnych,• przyporządkowania - funkcje,• funkcja stała (określona na zbiorze skończonym),• funkcja rosnąca, funkcja malejąca,• funkcja y=ax; a>0 x[image: image1.png]


R,• funkcja y=ax; a<0 x[image: image2.png]


R,• funkcja y=x+b; x[image: image3.png]


R,• funkcja y=-x+b; x[image: image4.png]


R,• funkcja y=2x+b; x[image: image5.png]


R,• ilustracja graficzna układu dwóch równań I stopnia. Plansze są tak zaprojektowane by nauczyciel bez trudu wyjaśnił i omówił pojęcia funkcji, zaś uczeń łatwo je rozumiał.

ZAKUP 2012
	1

	21.

Plansze ścienne do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Pomoc dotyczy kątów w bryłach,  może być wykorzystywana do indywidualnej pracy ucznia, jak też umożliwia formę pracy w grupach. Zawiera ona osiem zestawów, z których każdy przeznaczony jest do jednej 3-4 osobowej grupy. Zestawy różnią się między sobą kolorami i oznaczeniami literowo - liczbowymi. Różnice te zapewniają samodzielną pracę oraz umożliwiają nauczycielowi szybkie sprawdzenie pracy uczniów. Pojedynczy zestaw składa się z 25-ciu kartoników z rysunkami rzutów równoległych brył przestrzennych z zaznaczonymi kątami.

ZAKUP 2012
	1

	21.

Plansze ścienne do matematyki
	Gimnazjum

Plansza przedstawia jednostki miar i wag.

Plansza dwustronna, strona 2 ćwiczeniowa.
Format 100 x 140 cm
Wykonanie: folia strukturalna.
Oprawa: wałki drewniane z zaczepem.

ZAKUP 2013
	1

	21.

Plansze ścienne do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Plansza przedstawia jednostki miar i wag.

Plansza dwustronna, strona 2 ćwiczeniowa.
Format 100 x 140 cm
Wykonanie: folia strukturalna.
Oprawa: wałki drewniane z zaczepem.

ZAKUP 2013
	1

	24. 

Zbiory zadań dla olimpijczyków-matematyka
	Gimnazjum

W zbiorze tym autor zebrał szereg ciekawych zadań dla uczniów starszych klas szkoły podstawowej i dla gimnazjalistów. Znajdują się tutaj zadania, w pewnej części pochodzące z olimpiad i konkursów, które przygotowują ucznia do udziału w zawodach matematycznych. Rozwiązania zadań autor oparł w dużej mierze na pomysłach przedstawionych przez uczniów na zajęciach kółek matematycznych.

ZAKUPY 2012
	4

	24. 

Zbiory zadań dla olimpijczyków-matematyka
	Gimnazjum

Zbiór zadań umożliwia samodzielne przygotowanie się do konkursów matematycznych w gimnazjum. Zadania pogrupowane są w zestawy po pięć. W każdym zestawie znajdują się zadania z arytmetyki, algebry i geometrii, a także zadania o podwyższonym stopniu trudności. Do większości zadań podane są wskazówki i pełne rozwiązania.

ZAKUPY 2012
	3

	24. 

Zbiory zadań dla olimpijczyków-matematyka
	Szkoła Podstawowa

Zbiór zawiera wszystko to, co składa się na ciekawe, atrakcyjne i skuteczne zajęcia na kółku matematycznym. Zadania nie wykraczają poza zagadnienia przewidziane podstawą programową dla klas IV-VI szkoły podstawowej, ale na ogół wymagają pewnej pomysłowości i sprytu. Samodoskonalenie stopniowanie trudności zadań oraz zamieszczenie na końcu książki ich rozwiązań umożliwiają uczniowi samodzielną pracę.

ZAKUPY 2012
	4

	24. 

Zbiory zadań dla olimpijczyków-matematyka
	Szkoła Podstawowa

Zbiór zadań przeznaczony do pracy na kołach  matematycznych w szkole podstawowej. Zadania ułożone są tematycznie i można je realizować z uczniami klas IV, V, VI, przeznaczając na to cały etap edukacyjny

ZAKUPY 2012
	3

	25.

Słowniki matematyczne
	Gimnazjum

Słownik przeznaczony dla szkół : szkoła podstawowa/gimnazjum/liceum/technikum

· Zrozumiałe definicje

· Wzory, tablice matematyczne

· Niezastąpiony na lekcji i w domu

ZAKUPY 2012
	3

	25.

Słowniki matematyczne
	Gimnazjum

Wspólne dzieło grupy młodych krakowskich matematyków. W słowniku udało im się zachować równowagę między nieodzowną w matematyce ścisłością a prostotą wypowiedzi. Dlatego tę książkę powinni mieć pod ręką - zarówno uczniowie, którzy szczególnie interesują się matematyką, jak i wszyscy ci, którzy matematyki muszą się nauczyć dla realizacji swoich życiowych celów.

ZAKUPY 2012
	2

	25.

Słowniki matematyczne
	Szkoła Podstawowa

Jest to słownik, w którym zamiast alfabetycznego przyjęto dziedzinowy układ haseł. Zawiera około 3000 indywidualnych haseł głównych. Jest to słownik o charakterze objaśniającym, a nie encyklopedycznym, słownik, w którym prostotę objaśnienia przedkłada się nad precyzję sformułowania. Ponadto, dzięki pozostawieniu w opisie haseł terminów angielskich oraz dzięki dwóm indeksom alfabetycznym może on być z powodzeniem stosowany jako słownik matematyczny polsko - angielski i angielsko – polski.

ZAKUPY 2012
	3

	25.

Słowniki matematyczne
	Szkoła Podstawowa

Słownik zawiera wszystkie ważne pojęcia i zagadnienia, z którymi styka się każdy uczeń. Autorzy starali się przedstawić je w najbardziej przystępny sposób, ilustrując różnorodnymi przykładami. Pozycja przydatna zarówno dla tych, którzy mają kłopoty z opanowaniem wiedzy matematycznej, jak i przyszłych zwycięzców olimpiad.

ZAKUPY 2012
	2

	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Program umożliwia ćwiczenia z matematyki w zakresie liczb całkowitych, ujemnych, dziesiętnych i ułamków. Uczeń ćwiczy dodawanie i odejmowanie, mnożenie i dzielenie, orientację na osi liczbowej i porównywanie jednostek.

ZAKUP 2012
	1

	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Program zawiera przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresie:
liczb całkowitych, liczb ujemnych, liczb dziesiętnych ułamków.

ZAKUP 2012
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Edukacyjny program komputerowy, który obejmuje bardzo obszerny zakres materiału z matematyki na poziomie klas 4-6 szkoły podstawowej.
Program prezentuje m.in. następujące tematy:

· liczby naturalne (m.in. dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie, potęgowanie); 

· działania pisemne; 

· ułamki zwykłe i dziesiętne (m.in. ułamki właściwe i niewłaściwe); 

· figury geometryczne (m.in. prostokąt, kwadrat, koło i okrąg, obwody i pola); 

· prostopadłościany (m.in. pole i siatka prostopadłościanu, sześcianu); 

· liczby całkowite (m.in. liczby ujemne i przeciwne na osi liczbowej); 

· własności wielokątów (m.in. kąty, rodzaje kątów, trójkąt, równoległobok, romb, trapez); 

· bryły (m.in. graniastosłupy, ostrosłupy, objętość, pole powierzchni); 

· liczby wymierne (m.in. potęga, pierwiastek); 

· przykłady przyporządkowań (m.in. układ współrzędnych); 

· wyrażenia algebraiczne (m.in. rozwiązywanie równań); 

· procenty (m.in. obliczenia procentowe, diagramy).
Program skupia:

· ponad 900 zagadnień tematycznych; 

· 100 filmów i animacji; 

· 387 nagrań dźwiękowych; 

· około 4300 zdjęć i innych ilustracji; 

· 1600 ćwiczeń; 

· 18 testów sprawdzających; 

· prawie 4000 ekranów multimedialnych.
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Program przeznaczony dla klasy 6 zawiera interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania - zalecanym przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu - w którym dzieci znajdą: liczby wymierne, procenty, wyrażenia algebraiczne, przykłady przyporządkowań, figury na płaszczyźnie, konstrukcje geometryczne, symetria, ostrosłupy, zastosowania praktyczne oraz co najważniejsze ponad 400 zadań do rozwiązania (w tym 80 zadań testowych) z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia.
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Z pomocą plansz interaktywnych dla szkoły podstawowej z matematyki uczniowie utrwalą:

· czym są liczby naturalne

· czym są liczby całkowite

· czym różnią się ułamki zwykłe od dziesiętnych

· co znaczą procenty

· jak odróżnić figury płaskie, od brył

· zasady algebry

· jak zastosować matematykę w praktyce

ZAKUP 2012
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Program zawiera interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania, w którym dzieci znajdą około 500 zadań do rozwiązania (w tym 80 zadań testowych) z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia.
Program powinien zawierać:

· liczby naturalne, 

· ułamki zwykłe, 

· ułamki dziesiętne, 

· procenty, 

· liczby całkowite, 

· figury na płaszczyźnie, 

· pola figur płaskich, 

· graniastosłupy, 

· zastosowania praktyczne 
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Program, który wzbudza zainteresowanie w dzieciach matematyką. Za pomocą gier zawartych w programie dzieci mogą w przyjemny sposób przećwiczyć i utrwalić działania z matematyki tj. dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie i porównywanie liczb wg wielkości.
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Program zawiera interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania, w którym dzieci znajdą: - liczby i działania, - działania pisemne, - podzielności, - ułamki zwykłe, - ułamki dziesiętne, - podstawowe figury geometryczne, - prostokąty, okręgi i koła, - figury przestrzenne, - zastosowania praktyczne oraz, co najważniejsze, prawie 400 zadań do rozwiązania (w tym 80 zadań testowych) z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Program  do tworzenia wizualnych przykładów interaktywnych lekcji matematyki w szkole podstawowej z tabliczką mnożenia. 3 stopnie trudności
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

 Program umożliwia ćwiczenia z matematyki w zakresie liczb całkowitych, ujemnych, dziesiętnych i ułamków. Uczeń ćwiczy dodawanie i odejmowanie, mnożenie i dzielenie, orientację na osi liczbowej i porównywanie jednostek.
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Program ten posiada ponad 20 grup konstrukcyjnych, podzielonych według figur geometrycznych oraz stopnia trudności:

· Trójkąt 1 - prostsze konstrukcje z podziałem na dane 3 boki, dane 2 boki i kąt oraz bok i 2 kąty

· Trójkąt 2 - trudniejsze konstrukcje z zastosowaniem wysokości i środkowych

· Czworokąty - zadania ogólne dla czworokąta, równoległoboku i trapezu

· Okrąg - 6 typów konstrukcji, sposoby rozwiązania różnią się w zależności od podanych danych

· Styczne okręgu - prostopadłe i równoległe do prostej, przechodzącej przez jeden punkt
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Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Program obejmuje 23 grupy zadań tj.: wartości wielomianów i ułamków, potęgowanie iloczynów i różnice drugich potęg, rozwiązywanie prostych i złożonych równań z niewiadomą w mianowniku, obliczenia z procentami, itp. 
Podczas rozwiązywania zadań użytkownik programu ma do dyspozycji kalkulator oraz miejsce na wykonywanie obliczeń.
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	26.

Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Gimnazjum

Jest to zestaw 2 programów komputerowych, zawierający testy sprawdzające z dwóch grup przedmiotów: nauk matematyczno - przyrodniczych i nauk humanistycznych. Każdy program zawiera ponad 300 pytań - od tradycyjnych testowych zdań wyboru odpowiedzi, poprzez ćwiczenia polegające na łączeniu elementów w pary, uzupełnianiu luk, na zaznaczaniu fragmentów tekstu skończywszy. Pytania zostały podzielone na kategorie, zgodnie z wytycznymi programu nauczania i wymaganiami stawianymi na egzaminie gimnazjalnym. Są bogato ilustrowane: zdjęciami i rysunkami.
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Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Program do  matematyka dla szkół podstawowych to między innymi:

· ponad 1000 slajdów pokazowych

· ponad 100 interaktywnych gier i ćwiczeń

· propozycje dodatkowych scenariuszy i prac domowych do wykorzystania w klasie

· ciekawe animacje obrazujące przekształcenia i prawa matematyczne „krok po kroku”

· dodatkowe materiały do wykorzystania na kołach zainteresowań bądź z uczniami wybitnymi, m.in. podstawy operowania danymi

ZAKUP 2013
	1
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Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Programem dydaktycznym, który umożliwia samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości dotyczących liczb całkowitych, liczb ujemnych, liczb dziesiętnych ułamków. 
Pozwala na wyćwiczenie orientacji na osi liczbowej, biegłą zamianę oraz porównywanie jednostek, doskonalenie w zakresie: dodawania i odejmowania, mnożenia i dzielenia, porównywania.
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Programy komputerowe na tablicę multimedialną do matematyki
	Szkoła Podstawowa

Zestaw ćwiczeń kształtujących umiejętności z zakresu: 
liczenia i działań matematycznych 
myślenia matematycznego,
ćwiczenia pamięci, 
logicznego myślenia, 
skojarzeń i wyobraźni 
koncentracji uwagi 
Dodatkowo w programie znajduje się zestaw ćwiczeń ruchowych!

ZAKUP 2013
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Koło Zdolnego Humanisty

	Numer i kategoria z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Karty pracy dla uczniów klas 1-3 gimnazjum

Charakterystyka publikacji:

W świecie kultury i mediów. Karty pracy dla gimnazjum:

• są publikacją z zakresu kształcenia kulturowego dla uczniów klas 1–3 gimnazjum, 

• są kontynuacją serii Kultura, media i jak dla szkoły podstawowej,

• mają charakter uniwersalny i mogą być uzupełnieniem każdego cyklu do kształcenia literackiego i kulturowego,

• są dopasowane do nowej podstawy programowej i eksponują zawarte w niej treści dotyczące współczesnych mediów oraz kultury masowej.

Konstrukcja publikacji

Cz. 1. W świecie mediów

Cz. 2. W świecie kultury

ZAKUP 2012
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	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Publikacja zawiera zestawy kart pracy do lektur czytanych w całości w gimnazjum. Karty mają różnorodny charakter:

- służą do analizy i interpretacji tekstów,

- pomagają w redagowaniu różnych formy wypowiedzi,

- wzbogacają słownictwo ucznia dzięki ćwiczeniom stylistyczno-leksykalnym,

- skutecznie przygotują do egzaminu gimnazjalnego

ZAKUP 2012
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	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Prezentowana publikacja ma przygotowywać uczniów wszystkich klas gimnazjum do pisania i redagowania form wypowiedzi, które, kończąc ten etap kształcenia, powinni znać i którymi powinni swobodnie się posługiwać w różnych sytuacjach życiowych. Są to: opis sytuacji, opis przeżyć wewnętrznych, charakterystyka, sprawozdanie, rozprawka, pamiętnik i dziennik, dedykacja, wywiad, reportaż, recenzja.

Budowa każdego rozdziału umożliwia ćwiczenie, doskonalenie i kontrolę lub samokontrolę nabytych umiejętności. Ćwiczenia mogą więc być wykorzystywane przez nauczyciela w szkole, a przez ucznia do samodzielnego dokształcania w domu.

ZAKUP 2012
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	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Scenariusze lekcji dla nauczyciela do kart pracy dla klas 4-6. 

Publikacja zawiera scenariusze lekcji do następujących lektur:

Edmund Niziurski Sposób na Alcybiadesa

Kornel Makuszyński Szatan z siódmej klasy

Irena Jurgielewiczowa Ten obcy

Stanisław Lem Bajki robotów

Liczba scenariuszy jest różna w zależności od długości tesktu danej lektury. Każdej z nich towarzyszy krótki wstęp ze zwróceniem uwagi na możliwości dydaktyczne, jakie daje tekst podczas opracowywania. Po scenariuszach zamieszczone zostały klucze odpowiedzi do kart pracy oraz do ćwiczeń i zadań znajdującyh się w kartach pracy dla uczniów klas 4-6 szkoły podstawowej.  Nauczyciel na pewno chętnie skorzysta z kartkówek zamieszczonych w publikacji, sprawdzających znajomośc treści lektur przez uczniów. Każdy test został opracowany w dwóch wariantach
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	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Karty pracy dla uczniów klas 4-6 szkoły podstawowej. Karty poświęcone są opracowaniu następujących lektur:

• Henryk Sienkiewicz "W pustyni i w puszczy"

• Mark Twain "Przygody Tomka Sawyera"

• Juliusz Verne "W 80 dni dookoła świata"

• Alfred Szklarski "Tomek w krainie kangurów"

Karty pracy mają uaktywnić ucznia jako twórcę i autora własnych, oryginalnych rozwiązań związanych z omawianymi lekturami, stąd też wykorzystuje się w nich takie metody, jak: 

poker kryterialny, piramida i diament wartości, drzewko decyzyjne, metaplan.

W opracowaniu znalazły się schematy do analizy i interpretacji utworów literackich, a przy okazji omawiania każdej lektury wprowadzone zostały:

- ćwiczenia wzbogacające słownictwo

- ćwiczenia doskonalące redagowanie różnych form wypowiedzi

- ćwiczenia na rozumienie tekstu.

Nie bez znaczenia jest zabawowy aspekt przebiegu zadań do wykonania, mający na celu rozwijanie wyobraźni oraz umiejętności pracy w grupie.

ZAKUP 2012
	1

	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Scenariusze lekcji dla nauczyciela do kart pracy dla klas 4-6.Poświęcone jest opracowaniu następujących lektur:

Jan Brzechwa Akademia pana Kleksa

Carlo Collodi Pinokio

Rudyard Kipling Księga dżungli

Lucy Maud Montgomery Ania z Zielonego Wzgórza

Clive Staples Lewis Opowieści z Narnii. Cz. 1. Lew, czarownica i stara szafa

Karty pracy mają uaktywnić ucznia jako twórcę i autora własnych, oryginalnych rozwiązań związanych z omawianymi lekturami, stąd też wykorzystuje się w nich takie metody, jak: 

poker kryterialny, piramida i diament wartości, drzewko decyzyjne, metaplan.

W opracowaniu znalazły się schematy do analizy i interpretacji utworów literackich, a przy okazji omawiania każdej lektury wprowadzone zostały:

ćwiczenia wzbogacające słownictwo

ćwiczenia doskonalące redagowanie różnych form wypowiedzi

ćwiczenia na rozumienie tekstu.

Nie bez znaczenia jest zabawowy aspekt przebiegu zadań do wykonania, mający na celu rozwijanie wyobraźni oraz umiejętności pracy w grupie.

ZAKUP 2012
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	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Encyklopedia przedmiotowa prezentująca dzieje literatury polskiej i światowej. W 5000 haseł zawiera podstawowe informacje z dziedziny sztuk plastycznych, muzyki, teatru, filmu i językoznawstwa.

ZAKUP 2013
	1

	30

Podręczniki do języka polskiego, historii
	Zbiór ponad 500 najciekawszych pod względem językowym oraz najpopularniejszych sloganów reklamowych, które pojawiły się w kampaniach telewizyjnych w ciągu ostatnich 10 lat.
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Podręczniki do języka polskiego, historii
	Wiek XX z ogromnymi osiągnięciami nauki, techniki i kultury, okrutnymi rewolucjami i wojnami, szaleństwem polityków i rozrywkami masowej kultury, w autorskim doborze haseł W. Kopalińskiego.

Całkowicie nowy w Polsce typ słownika, zawierający wyrazy i wyrażenia pochodzące od nazw własnych. Znakomita lektura dla tych, którzy interesują się pochodzeniem wyrazów.
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Podręczniki do języka polskiego, historii
	Antologia literatury polskiej, zawierająca przysłowia, sentencje i aforyzmy znane od XVI wieku do współczesności. Powiedzenia ułożono tematycznie i zaopatrzono w informacje o pochodzeniu i znaczeniu.

ZAKUP 2013
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	33.

Plansze ścienne język polski, historia
	Tablice synchroniczne  -zestaw– historia literatury –plansze 100x70 cm:

Plansze o tematyce:

- ŚWIAT STAROŻYTNY

- ŚREDNIOWIECZE

- RENESANS

- BAROK

- OŚWIECENIE

- ROMANTYZM

ZAKUP 2012
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	33.

Plansze ścienne język polski, historia
	Tablice synchroniczne  -zestaw– historia literatury –plansze 100x70 cm:

Plansze o tematyce:

- POZYTYWIZM

- MŁODA POLSKA

- DWUDZIESTOLECIE MIĘDZYWOJENNE

- LITERATURA WSPÓŁCZESNA 1945-2000

-EPOKI I PRĄDY W LITERATURZE

-NOBLIŚCI POLSCY

ZAKUP 2012
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	33.

Plansze ścienne język polski, historia
	Zestaw  tablic dydaktycznych w formacie 50×70 cm.

m.in..  

Rodzaje i gatunki literackie.  

Główne gatunki liryki.  

Główne gatunki epiki.  

Główne gatunki dramatu.  

Budowa dramatu.  

Budowa powieści.  

Odmiany powieści.  

Odmiany liryki.  

Podział wierszy.  

ZAKUP 2013
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	33.

Plansze ścienne język polski, historia
	Zestaw  tablic dydaktycznych w formacie 50×70 cm, m.in.:

Środki stylistyczne: epitet, porównanie, przenośnia.  

Środki stylistyczne:  dźwiękonaśladownictwo, animizacja, personifikacja.  

Środki stylistyczne: retoryczne.  

Porównanie.  

Układy rymów.  

Podział rymów.  

Adam Mickiewicz.  

ZAKUP 2013
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	34.

Filmy na płytach CD
	Film przedstawiający historię człowieka na przestrzeni milionów lat. Zrealizowany kosztem trzech milionów euro, dzięki niezwykłym efektom specjalnym, wspaniałym kostiumom i scenografii porywa widza w niezwykłą i niezapomnianą podróż w czasie. Dziesięć milionów lat temu kilka stworzeń przyjmuje pozycję dwunożną. Los tych dziwnych ssaków jest zagrożony, mają niewielkie szanse przeżycia. Ale bronią się i przystosowują. Dokonują wynalazków, przemierzają ziemię i oceany. Zaludniają cały glob. Jesteśmy ich dziećmi. Czy nasza skóra jest biała, czarna, czy brązowa, pochodzimy z jednej rodziny. Dziesięć milionów lat - to 500 tysięcy pokoleń. Wiedza, którą nasi przodkowie przekazywali swym dzieciom, przetrwała do naszych czasów. Dzięki tej wiedzy możemy dziś odnajdywać ich ślady z przeszłości. Oto niezwykła odyseja naszej wielkiej rodziny.

ZAKUP 2012
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	34.

Filmy na płytach CD
	Seria dziesięciu filmów dokumentalnych tematycznie związanych z najnowszą historią Polski, przeznaczonych dla uczniów starszych klas szkół podstawowych, gimnazjów oraz szkół średnich. Okres od rozpoczęcia II wojny światowej do przełomu roku 89 przybliżony zostaje nie w formie akademickiego, ogólnikowego wykładu, ale przez pryzmat konkretnych wydarzeń i bohaterów tamtych czasów. Do pakietu dołączony jest zbiór konspektów, pomocnych w przeprowadzeniu lekcji czy pogadanki na podstawie obejrzanych filmów i spojrzeniu z uczniami w szerszej perspektywie historycznej na treść wyemitowanego materiału

ZAKUP 2012
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	34.

Filmy na płytach CD
	Jerozolima, stolica współczesnego Izraela. Święte miasto trzech wielkich religii. Dla Żydów to miasto Wzgórza Świątynnego, miejsce najświętsze ze świętych. Muzułmanie wierzą, że stąd Mahomet wstąpił do nieba. Dla Chrześcijan Jerozolima jest miastem ukrzyżowania Chrystusa i Jego zmartwychwstania. Do dziś przedstawicieli tych wielkich religii dzieli wiele sporów politycznych i terytorialnych.

ZAKUP 2012
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	34.

Filmy na płytach CD
	Miron Białoszewski napisał Pamiętnik z Powstania Warszawskiego pod koniec lat sześćdziesiątych, przyjmując perspektywę człowieka prywatnego, pragnącego zachować niezależność wobec zamętu wielkiego teatru świata. Naturalny, potoczny, mówiony język poety znakomicie korespondował z zapisem codziennego życia w walczącym mieście. W telewizyjnym spektaklu narrator, odtwarzając przebieg powstania, przywołuje z pamięci zapamiętane rozmowy, obrazy, odczucia, przemyślenia. Reżyser wypełnia je materiałami archiwalnymi oraz konfrontuje z obrazem współczesnej Warszawy.

ZAKUP 2013
	1

	34.

Filmy na płytach CD
	Charakterystyka najważniejszych epok, gatunków i stylów literackich.

Opisy utworów literackich i muzycznych z cytatami

Animowane wędrówki po obiektach architektonicznych.

ZAKUP 2013
	1

	34.

Filmy na płytach CD
	Maria Skłodowska - Curie, Henryk Sienkiewicz, Władysław Reymont, Czesław Miłosz, Lech Wałęsa, Józef Rotblat, Wisława Szymborska.

ZAKUP 2013
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Słownik obejmuje 60 000 definicji i 40 000 haseł. Uwzględnia związki frazeologiczne, terminy specjalistyczne, znaczenia przenośne, synonimy, informacje o wymowie i odmianie wyrazów.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Nowe, zmienione wydanie słownika, zawierające prawie 23 000 haseł, wzbogacone zostało o przykłady użycia i komentarze normatywne oraz słowa, które weszły do naszego języka w ciągu ostatnich kilku lat.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Słownik zestawia w 1000 par wyrazy o podobnym brzmieniu, ale całkowicie różnym znaczeniu i pochodzeniu. Prezentuje słownictwo potoczne, specjalistyczne i bierne. Posiada układ alfabetyczny.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Nowoczesny i wiarygodny przewodnik po dobrej polszczyźnie. Zawiera 12 000 haseł, 2 normy językowe – wzorcową i potoczną, komentarze normatywne poświęcone trudniejszym kwestiom językowym.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Słownik zawiera 2000 utartych wyrażeń o charakterze opisowym, których używa się zamiast nazwy właściwej, głównie w celach ozdobnych. Objaśnia ich znaczenie i pochodzenie, podaje przykłady użycia.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Pełny obraz współczesnej polskiej leksyki potocznej. Zawiera: 7 000 haseł, 8 300 cytatów ze źródeł mówionych i pisanych, wyrazy nieobecne w innych słownikach.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego
	Największy i najnowszy słownik etymologiczny polszczyzny od A do Z. Napisany przystępnie, bogaty w informacje kulturowe.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Słownik łączy cechy słownika języka polskiego i słownika wyrazów obcych. Zawiera: 100 000 haseł zawartych w 2 tomach, 130 znaczeń i wyrazów pochodnych, terminy specjalistyczne, prawidłową wymowę.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Słownik prezentuje 5000 wyrazów zapożyczonych, uzupełnionych polskimi odpowiednikami, informacjami o wymowie, odmianie.

ZAKUP 2012
	1

	35.

Słowniki Języka Polskiego


	Wielki słownik skrótów i skrótowców. Zawiera ponad 130 tys artykułów hasłowych, zbiór skrótów i skrótowców obowiązujących .

ZAKUP 2012
	1

	36.

Słowniki Wyrazów Bliskoznacznych
	Słownik zawiera 60000 wyrazów, wyrażeń i zwrotów połączonych relacją synonimii lub antonimii, opatrzonych kwalifikatorami. Pomaga wzbogacić słownictwo, urozmaicić styl, uniknąć niezręcznych powtórzeń.

ZAKUP 2013
	10

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Siew Boryny, chocholi taniec, Toliboski zbierający nenufary - takie sceny zapadły w pamięć Polaków dzięki niezapomnianym dziełom literackim i ich znakomitym adaptacjom filmowym. 

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Symbole nie pozwoliły się dotychczas w sposób przekonywujący usystematyzować i sklasyfikować, nie dały się uporządkować ani chronologicznie, ani pod względem ważności. 

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	W przeciwieństwie do rodzajów literackich, które wyodrębniono i opisano już w starożytności, gatunki literackie nie są ukonstytuowanym raz na zawsze zbiorem. 

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Leksykon wiedzy o języku polskim to pozycja objaśniająca w bardzo jasnej i przejrzystej formie zagadnienia związane z naszym językiem ojczystym.

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Kolejny tom z serii ?Leksykon ? historia, sztuka, ikonografia?. Całość zgromadzonego tu materiału została podzielona tematycznie na trzy części i zaprezentowana chronologicznie, od średniowiecza.

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Słownik gatunków i zjawisk filmowych ma za zadanie przybliżyć czytelnikowi zarówno gatunki, które zdobyły popularność w ciągu ostatnich lat, jak i te, które istnieją od dłuższego czasu. 

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Książka daje możliwość zapoznania się z wiedzą na temat poszczególnych form literackich na ilustrujących je tekstach, w postaci jaką nadał im przed wiekami pisarz czy poeta. 

ZAKUP 2012
	1

	37. 

Encyklopedie z Języka polskiego
	Słownik ma ułatwić zrozumienie terminów występujących w pracach poświęconych zjawiskom literackim - teoretycznych, historycznych czy krytycznych, umożliwiać właściwe rozumienie pojęć stosowanych .

ZAKUP 2012
	1

	38.

Encyklopedie z historii
	Przewodnik po Biblii wprowadza w świat i teologię Pisma Świętego. Nie ogranicza się do środowiska biblijnego - historii, archeologii, geografii, ale wprowadza też w treść religijną Księgi, w ...

ZAKUP 2013
	2

	38.

Encyklopedie z historii
	Wszechstronny, bogato ilustrowany przewodnik po historii, mitach, wierzeniach, sztuce i dorobku kulturalnym największych cywilizacji starożytności.

ZAKUP 2013
	1

	38.

Encyklopedie z historii
	Encyklopedia przedmiotowa prezentuje historię polityczną, społeczną i gospodarczą, ze szczególnym uwzględnieniem dziejów Polski. Zawiera 6000 haseł, 1000 ilustracji, 100 map i tabele.

ZAKUP 2013
	1

	38.

Encyklopedie z historii
	Brian Haughton, autor międzynarodowego bestselleru Ukryta historia, po raz trzeci zabiera czytelnika w niezapomnianą podróż dookoła świata w poszukiwaniu odpowiedzi na najtrudniejsze pytania ...

ZAKUP 2013
	1

	38.

Encyklopedie z historii
	Książka ta omawia arcydzieła malarstwa europejskiego, reprezentujące wszystkie style i nurty minionych ośmiu stuleci, od wczesnego renesansu, poprzez barok i romantyzm po kubizm, surrealizm i pop-art. Znalazły się tu obrazy o zróżnicowanej tematyce, religijne i skandalizujące, skromne i wybujałe, nowatorskie i konwencjonalne. Jedne z nich oddają ducha swoich czasów, inne zapowiadają narodziny nowej epoki. Są wśród nich dzieła, które od razu uznano za genialne, i takie, które od początku budziły sprzeciw. Wszystkie jednak pomyślnie przeszły próbę czasu i dostarczyły argumentów w dyskusji o nieprzemijającej wartości malarstwa, o ewoluowaniu postrzegania sztuki oraz o tym, w jakim stopniu odzwierciedla ona rzeczywistość, a w jakim zmienia otaczający nas świat. Zestawienie tych arcydzieł pozwala poznać zainteresowania artystyczne minionych pokoleń i zachęca do refleksji nad wartością tworzonych współcześnie obrazów, które kiedyś wejdą do kanonu jako świadectwo poczucia estetyki naszej epoki.

ZAKUP 2013
	1

	38.

Encyklopedie z historii
	Książka prezentująca wydarzenia bezpośrednio lub pośrednio związane z dziejami Polski. Obejmuje okres od czasów najdawniejszych – Tajemnica śmierci biskupa, po czasy prawie współczesne - Generał Zagórski będzie milczał. Jej niewątpliwą zaletą jest sposób przekazu. Nie dość, że autor dysponuje świetnym piórem, to jeszcze posiada nieprzeciętne poczucie humoru. O historii opowiada tak, jak się ona działa, kiedy nie była jeszcze historią, a życiem codziennym. Nie brak tu więc żywej akcji, paradoksów oraz zabawnych momentów. Polacy, podobnie jak każdy inny naród, mają swoje tajemnice, historie niewyjaśnione lub też wyjaśnione jedynie częściowo. Może nie są one tak znane w Europie jak chociażby francuska zagadka "człowieka w żelaznej masce" czy angielski wątek "małych książąt", najprawdopodobniej zamordowanych na rozkaz ich wuja, króla Ryszarda III, ale są nie mniej interesujące. Romuald Romański spośród ogromnej ich liczby wybrał 10, z czego 3 tak naprawdę przynależą do historii narodów Rosji - Polka na carskim tronie, Austrii - Samobójstwo z miłości oraz Francji - Kto zabił Napoleona. Z naszymi dziejami łączą się one poprzez występujące w nich postaci, żeby wspomnieć Polkę, Marynę Mniszech, żonę Dymitra Samozwańca.

Zebrane w książce historie - oprócz sensacyjnego charakteru i najczęściej braku rozwiązania - łączy fakt, iż odegrały znaczącą rolę w dziejach Polski, a w niejednym przypadku ich skutki są odczuwane i wspominane do dziś.

ZAKUP 2013
	1

	38.

Encyklopedie z historii
	To klasyczne już dziś opracowanie, stanowiące punkt wyjścia każdych studiów nad historią Polski. Od czasu ukazania się w 1989 r. Boże Igrzysko osiągnęło już nakład ponad 70 tys. egzemplarzy.

”Bezsprzecznie jest to nie tylko najlepsza książka o Polsce w języku angielskim, ale to właśnie ta książką o Polsce. Każdy kto pisze o sprawach polskich - obecnych bądź historycznych - będzie musiał ją przeczytać. To dzieło mistrza.”

ZAKUP 2013
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	CD-ROM, licencja 1-stanowiskowa

Plansze interaktywne z języka polskiego dla szkoły podstawowej to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka polskiego w klasach 4 - 6 szkoły podstawowej.

Materiał znajdujący się na planszach podzielony na następujące działy tematyczne: 

- "Historia literatury",

- "Komunikacja językowa",

- "Słowotwórstwo i leksyka",

- "Teoria literatury",

- "Teatr i film",

- "Składnia",

- "Fleksja",

- "Fonetyka",

- "Ortografia".

Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

Program jest przeznaczony przede wszystkim do użytku w szkole, gdzie może stanowić ciekawą pomoc dydaktyczną dla nauczycieli do przeprowadzenia zajęć lekcyjnych.

Zalecane jest wyświetlanie programu poprzez rzutnik multimedialny, a korzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną dodatkowo wzbogaca lekcję.

ZAKUP 2012
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	CD-ROM, licencja 1-stanowiskowa

Plansze interaktywne z języka polskiego dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka polskiego w gimnazjum.

Zakres materiału znajdującego się na planszach podzielono na następujące działy tematyczne: -"Komunikacja językowa", 

-"Nauka o języku", 

-"Formy wypowiedzi", 

-"Korespondencja sztuk", 

-"Słynni pisarze",

-"Teoria literatury". 

Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

Program jest przeznaczony przede wszystkim do użytku w szkole, gdzie może stanowić ciekawą pomoc dydaktyczną dla nauczycieli do przeprowadzenia zajęć lekcyjnych.

Zalecane jest wyświetlanie programu poprzez rzutnik multimedialny, a korzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną dodatkowo wzbogaca lekcję.

ZAKUP 2012
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	CD-ROM, licencja 1-stanowiskowa

Historia, Plansze interaktywne 2.0, Szkoła podstawowa klasy 4-6 to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania historii w szkole podstawowej.

Materiały zawarte na planszach podzielono na następujące działy tematyczne:

"Fundamenty Europy"

"Państwo polskie za Piastów"

"Społeczeństwo średniowieczne"

"Jagiellonowie"

"Rzeczpospolita Obojga Narodów"

"XIX wiek - walka o niepodległość"

Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne, a także nagrania muzyczne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

Program jest przeznaczony przede wszystkim do użytku w szkole, gdzie może stanowić ciekawą pomoc dydaktyczną dla nauczycieli do przeprowadzenia zajęć lekcyjnych.

Zalecane jest wyświetlanie programu poprzez rzutnik multimedialny, a korzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną dodatkowo wzbogaca lekcję.

ZAKUP 2012
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	CD-ROM, licencja 1-stanowiskowa

Plansze interaktywne z historii dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania historii w gimnazjum.

Materiały zawarte na planszach podzielono na następujące działy tematyczne:

-"Starożytność", 

-"Polska i Europa do końca XV w.", 

-"Europa i Świat od XVI do XVIII w.", 

-"Państwo Polskie od XVI w. do czasów zaborów", 

-"Polska i Świat od XIX w. do początku XX w."

Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

Program jest przeznaczony przede wszystkim do użytku w szkole, gdzie może stanowić ciekawą pomoc dydaktyczną dla nauczycieli do przeprowadzenia zajęć lekcyjnych.

Zalecane jest wyświetlanie programu poprzez rzutnik multimedialny, a korzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną dodatkowo wzbogaca lekcję.

ZAKUP 2012
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	Pakiet EduROM Język polski to multimedialny, interaktywny podręcznik elektroniczny, który obejmuje cały materiał z języka polskiego obowiązujący w szkole podstawowej. EduROM Język polski zawiera nie tylko ćwiczenia gramatyczne i ortograficzne, ale także fragmenty filmów, przedstawień teatralnych i lektur szkolnych. 

Treści zaprezentowane w programie obejmują literaturę oraz najważniejsze media dzisiejszej rzeczywistości: telewizję, radio, reklamę, komputer. Takie rozwiązanie przygotowuje do krytycznego odbioru przekazów medialnych oraz kształtuje umiejętność poprawnego korzystania ze środków masowego przekazu. 

Programy narzędziowe:

Słownik pojęć - kilkaset haseł z dziedziny filmu, prasy, literatury itp.

Biogramy - ilustrowane biografie osób związanych z literaturą, filmem czy teatrem

Przeglądarka zdjęć i ilustracji - możliwość obejrzenia każdej ilustracji i każdego zdjęcia w maksymalnym powiększeniu

Puzzle - możliwość komponowania zdjęć i ilustracji nawiązujacych do temtyki lekcji

Leksykon - zbiór wyrazów, które mogą sprawiać trudności uczniowi szkoły podstawowej 

Doskonałym sposobem na utrwalanie nowych wiadomości jest systematyczne rozwiązywanie ćwiczeń sprawdzających umieszczonych po każdym rozdziale. Testy te sprawdzają stopień zrozumienia materiału oraz pozwalają szybko i skutecznie przygotować się do klasówek oraz egzaminów.

ZAKUP 2012
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	Pakiet- interaktywny podręcznik elektroniczny, który obejmuje cały materiał z języka polskiego obowiązujący w gimnazjum. EduROM J. polski zawiera nie tylko ćwiczenia gramatyczne i ortograficzne, ale także fragmenty filmów, przedstawień teatralnych i lektur szkolnych. Treści zaprezentowane w programie obejmują nie tylko literaturę, ale również najważniejsze media dzisiejszej rzeczywistości: telewizję, radio, reklamę, komputer. Takie rozwiązanie przygotowuje do krytycznego odbioru przekazów medialnych oraz kształtuje umiejętność poprawnego korzystania ze środków masowego przekazu. 

Szybkiemu zapamiętywaniu wiadomości oraz ich systematyzacji służą charakterystyczne dla języka polskiego programy narzędziowe, takie jak: 

Słowniczek 

- kilkaset haseł z dziedziny filmu, teatru, literatury, reklamy, telewizji, fotografii itp.; 

Biogramy 

- krótkie, niekonwencjonalne życiorysy osób związanych z literaturą, filmem czy teatrem. 

Doskonałym sposobem na utrwalanie nowych wiadomości jest systematyczne rozwiązywanie ćwiczeń sprawdzających, umieszczonych po każdym rozdziale. Testy te sprawdzają stopień zrozumienia materiału oraz pozwalają szybko i skutecznie przygotować się do klasówek oraz egzaminów. 

GŁÓWNE CECHY PROGRAMU: 

- bogaty materiał merytoryczny przedstawiony za pomocą wszystkich dostępnych mediów; 

- odpowiednio przygotowane filmy wideo oraz dwu- i trójwymiarowe prezentacje; 

- programy narzędziowe ułatwiające naukę j. polskiego; 

- tysiące kolorowych zdjęć, rysunków i ilustracji; 

- setki interaktywnych ćwiczeń, nagrań, narracji; 

- ciekawostki.

ZAKUP 2012
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	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	EduROM Multimedialna baza wiedzy - Historia i społeczeństwo to najbogatszy i najobszerniejszy na rynku edukacyjny program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania historii w szkole podstawowej. Ogromny zasób wiedzy, wszechstronna analiza omawianych treści, niezwykle atrakcyjna szata graficzna, programy narzędziowe i dodatkowe opcje czynią z eduROM-u bezkonkurencyjne, wygodne i nowoczesne narzędzie, przydatne uczniowi szkoły podstawowej. Niekonwencjonalny wykład, doskonałe zdjęcia, trójwymiarowe animacje, filmy wideo oraz setki interaktywnych ćwiczeń - wszystko to sprawia, że niezbędna wiedza jest przyswajana przez ucznia niezwykle szybko i efektywnie.

blisko 900 zagadnień

ponad 100 filmów i animacji

200 nagrań

około 2500 zdjęć i ilustracji

407 ćwiczeń

prawie 2500 multimedialnych stron

Materiał dydaktyczny

Pakiet przedmiotowy eduROM Multimedialna baza wiedzy - Historia i społeczeństwo to staranne opracowanie wszystkich zagadnień z dziedziny historii objętych programem szkoły podstawowej w klasach 4-6*. Materiał - zawarty na 8 płytach CD-ROM - odpowiada co najmniej 100 godzinom efektywnej nauki. 

ZAKUP 2012
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	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	EduROM Multimedialna baza wiedzy – Historia to najbogatszy i najobszerniejszy na rynku edukacyjny program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania historii w gimnazjum. Ogromny zasób wiedzy, wszechstronna analiza omawianych treści, programy narzędziowe i dodatkowe opcje czynią z eduROM-u bezkonkurencyjne, wygodne i nowoczesne narzędzie. Niekonwencjonalny wykład, doskonałe zdjęcia, trójwymiarowe animacje, filmy wideo oraz setki interaktywnych ćwiczeń – wszystko to sprawia, że niezbędna wiedza jest przyswajana przez ucznia niezwykle szybko i efektywnie.

- blisko 1300 zagadnień

- 368 map

- kilkaset tekstów źródłowych

- ponad 100 filmów i animacji

- prawie 3000 zdjęć i innych ilustracji

- 595 interaktywnych ćwiczeń

- 11 testów sprawdzających

- prawie 2500 multimedialnych stron

ZAKUP 2012
	1

	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	Płyta Multimedialnego ćwiczeniowego atlasu historycznego 

-3 płyty CD

ZAKUP 2012
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	39.

Programy komputerowe-multimedialne z języka polskiego
	Program komputerowy wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży. Kierowany jest do wszystkich w celu podniesienia umiejętności szkolnych, zapobiegania deficytom, osiągania sukcesów, podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały. Ćwiczenia i zadania są formą treningu, który wydobywa potencjał intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie.

ZAKUP 2012
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	40.

Zakup nagród do konkursu informatycznego
	Pendrive, ewentualnie publikacje książkowe
	16


Koło Zdolnego Przyrodnika 

	Numer i kategoria

z budżetu projektu 
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	45.

Mapy 

(Polska, Świat)
	Mapy (Polska, Świat). Wydruk na jednym arkuszu papieru. Listwy podtrzymujące, wykonane z drewna, malowane są nietoksycznym lakierem wodorozcieńczalnym (bezołowiowym), posiadającym atest PZH. Powierzchnia pokryta jest dwustronnie foliową powłoką o specjalnej strukturze. Przy użyciu pisaków można na nich zamieszczać dodatkowe objaśnienia, kreślić kierunki czy zasięgi, rysować wykresy lub też wykonywać ćwiczenia. Po zakończonych zajęciach wszystko to łatwo zetrzeć wilgotną ściereczką. Dodatkowo folia ta sprawia, że mapy są bardzo wytrzymałe i niepodatne na rozerwanie. Po zakończeniu używania produktu może zostać on poddana recyklingowi, nie zaśmiecając tym samym środowiska. Trwałość przy stuprocentowym wykorzystaniu (zgodnie z ich przeznaczeniem), sięga przynajmniej 10, a przy mniejszym obciążeniu - nawet i 20 lat. trójwymiarowe.

1.  Mapa przedstawiająca Polskę w Europie i w świecie.

2. Mapa DUO świat gospodarczy.

3. Mapa polityczna świata.

ZAKUP 2012
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	45.

Mapy 

(Polska, Świat)
	Wydruk na jednym arkuszu papieru! Listwy podtrzymujące, wykonane z drewna, malowane są nietoksycznym lakierem wodorozcieńczalnym (bezołowiowym), posiadającym atest PZH. Powierzchnia pokryta jest dwustronnie foliową powłoką o specjalnej strukturze. Przy użyciu pisaków można na nich zamieszczać dodatkowe objaśnienia, kreślić kierunki czy zasięgi, rysować wykresy lub też wykonywać ćwiczenia. Po zakończonych zajęciach wszystko to łatwo zetrzeć wilgotną ściereczką. Dodatkowo folia ta sprawia, że mapy są bardzo wytrzymałe i niepodatne na rozerwanie. Po zakończeniu używania produktu może zostać on poddana recyklingowi, nie zaśmiecając tym samym środowiska. Trwałość przy stuprocentowym wykorzystaniu (zgodnie z ich przeznaczeniem), sięga przynajmniej 10, a przy mniejszym obciążeniu - nawet i 20 lat. trójwymiarowe.

Mapy o tematyce:

1.Świat mapa fizyczna

2.Europa polityczna    

3. Europa fizyczna z elementami ekologii

ZAKUP 2013       
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	46.

Filmy na CD
	Czas projekcji – min. 40 minut.

Tematy:

1. Przyroda

2. Planeta Ziemia-Jaskinie

3. Las tropikalny

4. Ocean-wielka rafa koralowa

ZAKUP 2012
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	46.

Filmy na CD
	Filmy na CD                               

Nośnik: DVD
Czas projekcji – min. 40 min.

1.Planeta Ziemia-Dżungle 

2. Planeta Ziemia- Głębiny  oceanów 

   matyce:5454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454543. Planeta Ziemia- Pustynie                                                                              4.  Wielki genom  

ZAKUP 2013
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	47.

Zestaw preparatów biologicznych pod mikroskop
	Zestaw preparatów biologicznych 1 szt. Zestaw 25 szt. wysokiej jakości preparatów biologicznych MIX - 25 zapakowanych w lakierowane, drewniane pudełko. Zestaw zawiera zarówno tkanki roślinne jak i zwierzęce.

ZAKUP 2012
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	48.

Mikroskopy
	Mikroskop posiada trzy obiektywy dając maksymalne powiększenie 640x. Dwa rodzaje oświetlenia – żarówkowe i lusterkowe. Lusterko umożliwia obserwacje mikroskopowe bez konieczności podłączania do gniazdka elektrycznego. Jest to bardzo wygodne w badaniach terenowych lub w klasie. W tym układzie kierujemy światło z okien lub zewnętrznych lamp prosto na przysłonę aperturową (otwór w dysku). Przy poprawnym ustawieniu uzyskujemy bardzo dobry obraz w okularze.

ZAKUP 2012
	8.

	49. Plansze ścienne
	Plansze ścienne-2szt. Plansza dydaktyczna o wymiarach 70 x 100 cm

Plansze drukowane są na kartonie kredowym o gramaturze 250g. Każda plansza jest ofoliowana i wyposażona w listwy metalowe i zawieszkę.

Plansze:

1. Podstawy genetyki

2. Zoologia

ZAKUP 2012
	2

	49. Plansze ścienne
	Plansza dydaktyczna o wymiarach 70 x 100 cm. Plansze drukowane są na kartonie kredowym o gramaturze 250g. Każda plansza jest ofoliowana i wyposażona w listwy metalowe i zawieszkę.

Tematyka tablic m.in.

1. Układ mięśniowy                             

2. Ryby polska przyroda                           

3. Budowa i replikacja DNA                          

4. Gruczoły i hormony                           

5. Rośliny chronione                                            

6. Mózg człowieka                                          

7. Układ oddechowy                                  

8. Bakterie i wirusy                               

9. Ptaki wodne                                                                  

10. Ptaki drapieżne                                       

11. Systematyka zwierząt                          

12. Systematyka roślin                                          

AKUP 2013Ziemia=    ekcji - 50'545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454
ZAKUP 2013
	2 

	50.

Globusy
	Globusy, Średnica: 250 mm. Wysokość: 38 cm

ZAKUP 2012
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	51.

Lornetki
	Lornetki, Kompaktowa lornetka o parametrach 10x25.
Dane techniczne średnica obiektywów: 25 mm
powiększenie: 10 x wymiary: 100x100x45 mm

ZAKUP 2012
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	52.

Kompasy
	Kompasy, Wskazówki znajdują się na obrotowej tarczy. Kompas wypełniony jest specjalną cieczą dzięki czemu jest odporniejszy na małe zakłócenia elektromagnetyczne

ZAKUP 2012
	16

	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Bogato ilustrowana książka dla wszystkich ludzi ciekawych świata, a przede wszystkim dla tych, którzy chcą odkryć tajemnice jednej z najstarszych nauk – astronomii. Autorzy zachęcają do rozpoczęcia obserwacji rozgwieżdżonego nieba i podpowiadają, jak się do tego zabrać. Przedstawiają historię astronomii i wyniki najnowszych badań przestrzeni kosmicznej, ilustrując wykład znakomitymi zdjęciami i rysunkami. 48 map nieba pozwoli samodzielnie identyfikować gwiazdy i gwiazdozbiory oraz przewidywać układ ciał niebieskich. 

ZAKUP 2012                                                                                                                  
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	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Nowy, przejrzysty klucz - szybko rozpoznasz popularne grzyby jadalne i ich trujące sobowtóry. Bogactwo szczegółowych informacji - także dla doświadczonych, wymagających grzybiarzy. Wszystko, co trzeba i warto wiedzieć o 340 gatunkach. Dokładne fotografie - wysokiej jakości zdjęcia grzybów w ich naturalnym środowisku. Opisy grzybów i ich siedlisk - jasne wytyczne dla zbieraczy. Z lasu prosto na stół - znakomite przepisy na takie smakołyki, jak mielone leśniczego, sos śmietanowy z grzybami i risotto z prawdziwkami.  

ZAKUP 2012 
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	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Bogato ilustrowane kompendium wiedzy o pochodzeniu organizmów i ich ewolucji, aż do uformowania cywilizowanego człowieka. W przystępny sposób przedstawia zasady wnioskowania, które służą paleontologom do odtworzenia przebiegu ewolucji na podstawie skamieniałości. W nowym wydaniu autor uwzględnił wszystkie najistotniejsze doniesienia naukowe, które pojawiły się od czasu poprzednich wydań książki. Szczególnym walorem podręcznika są wspaniałe autorskie ilustracje

ZAKUP 2012
	1

	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Ilustrowany przepięknymi zdjęciami album jest skarbnicą informacji o najciekawszych i najważniejszych polskich zabytkach. Budowle i obiekty mieszczące się w 50 lokalizacjach w książce ułożone zostały w porządku alfabetycznym według nazw miejscowości, w których się znajdują. W opisach przedstawione zostały najistotniejsze fakty dotyczące powstania, historii, architektury i stylu prezentowanych zabytków. Ci, których barwne opisy skłonią do wybrania się w te miejsca osobiście, znajdą tu także praktyczne informacje turystyczne.

ZAKUP 2013
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	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Wielki atlas drzew i krzewów zawiera ponad 600 gatunków. Ten obszerny atlas gwarantuje zdobycie mocnej podstawy wiedzy. Przeznaczony dla wszystkich, których interesują rosnące wokół nas drzewa i krzewy.                                         

ZAKUP 2013
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	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Encyklopedia roślin i zwierząt Europy to pięknie ilustrowany przewodnik po najpowszechniejszych i najbardziej interesujących gatunkach roślin i zwierząt, które można spotkać w rozmaitych środowiskach naszego kontynentu. Wszystkie przedstawione rośliny i zwierzęta zostały szczegółowo opisane, a opisy te wzbogacono o ciekawe historii, które mogą stanowić inspiracje do dalszych poszukiwań.                                              ZAKUP 2013
	1

	53.

Książki-podręczniki do biologii, przyrody, geografii
	Mięczaki są typem zwierząt ustępującym liczebnością tylko stawonogom. Liczy 8 gromad, z których w Polsce spotyka się dwie: ślimaki (Gastropoda) i małże (Bivalvia). Mięczaki opanowały niemal wszystkie środowiska naturalne: wody słodkie, słone i słonawe, lasy, pola, torfowiska, kompleksy miejskie nizin, wyżyn i obszarów górskich.

ZAKUP 2013
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	54.

Programy komp.-multim. na tablice interaktywną (przyrod., geograf., biologicz.)
	Programy komputerowe mult. -10 szt. EduROM Multimedialna baza wiedzy to najbogatszy i najobszerniejszy na rynku edukacyjny program komputerowy. Dzięki niemu uczeń opanuje wiadomości z zakresu programu nauczania z biologii i  geografii w gimnazjum w klasach 1-3.oraz przyrody w klasach 4-6.

Programy o tematyce:

1.Pakiet przedmiotowy Geografia dla klas-1,2,3 szkoła gimnazjalna 169,90 zł.                               

2. Pakiet przedmiotowy Biologia dla klas-1,2,3 szkoła gimnazjalna 169,90 zł.                                  

3. Pakiet przedmiotowy Przyroda dla klas- 4,5,6   

4.Parki Narodowe i inne formy ochrony przyrody w Polsce   .                                                    

5. Odpady i recykling  .                            

6. Biologia plansze interaktywne 2.0, 

7.Greografia plansze interaktywne 2.0, 

8.Narządy zmysłów  

9. Szkielet człowieka   

10. Układ nerwowy.    

ZAKUPY 2012                                                 
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	55.

Atlasy do zajęć
	Atlasy dostosowane do podręczników, z których korzystają uczniowie na  lekcjach biologii, geografii pozwalają opanować podstawę programową oraz poszerzyć swoje wiadomości.

Atlas anatomiczny .

ZAKUPY 2012
	8

	55.

Atlasy do zajęć
	Atlasy dostosowane do podręczników, z których korzystają uczniowie na  lekcjach biologii, geografii pozwalają opanować podstawę programową oraz poszerzyć swoje wiadomości.

Atlas świata 

ZAKUPY 2012
	8


Koło informatyczne

	Numer i kategoria

z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	60.

Programy komputerowe
	Plansze interaktywne 2.0. Szkoła podstawowa klasy 4-6 CD-ROM, licencja 1-stanowiskowa Typ: Program komputerowy Nośnik: płyta CD  Plansze interaktywne z informatyki dla szkoły podstawowej to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane  do nauczania informatyki  . Materiał znajdujący się na planszach został podzielony zgodnie z następującymi działami tematycznymi: - "Korzystanie z komputera –  funkcje", -"Komunikowanie się w Internecie", -"Popularne programy komputerowe". Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne.  Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru

ZAKUP 2012
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	60.

Programy komputerowe
	Plansze interaktywne 2.0.Gimnazjum CD-ROM, licencja 1-stanowiskowa  Plansze interaktywne z informatyki dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Materiał podzielono na następujące działy tematyczne: - "Komputer kiedyś i dzisiaj", - "Z czego składa się komputer", - "Komputer a prawo", - "System operacyjny a dane w komputerze", - "Bezpieczny komputer", - "Sieci komputerowe", - "Internet", - "Wyszukiwanie informacji", - "Komunikacja w sieci", - "Język HTML i budowa stron WWW", - "Tworzenie dokumentów tekstowych", - "Arkusze kalkulacyjne", - "Bazy danych", - "Grafika komputerowa", - "Multimedia w komputerze", - "Algorytmy i symulacje komputerowe". Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru

ZAKUP 2012
	1

	60.

Programy komputerowe
	Artisteer Standard Edition jest programem przeznaczonym do tworzenia stron internetowych i blogów. Pozwala na w pełni automatyczne tworzenie witryn www, Wersja językowa: polska 

Ilość stanowisk: 1 

Typ licencji: Komercyjna (Standard edition), niekomercyjna (Home/Academic edition) 

Ważność licencji: Wieczysta 

· Szybkie i łatwe generowanie projektów stron internetowych 

· Możliwość modyfikacji istniejących projektów, tak aby stworzyć świetnie wyglądające szablony stron internetowych i blogów 

· Możliwość tworzenia całkowicie poprawnych, autoryzowanych szablonów HTML oraz CSS pasujących do standardów sieciowych 

Możliwość przygotowania bardzo atrakcyjnych projektów internetowych, zawierających obrazki i przyciski

ZAKUP 2012
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	61.

Publikacje książkowe z zakresu informatyki 
	Poradnik dla osób, które chcą zrealizować własne pomysły, a jednocześnie nie mogą sobie pozwolić na skorzystanie z usług profesjonalnego studia. Książka w przystępny sposób wyjaśnia podstawowe zasady projektowania graficznego, takie jak operowanie przestrzenią, kolorem czy czcionką. Dzięki jasnym porównaniom i licznym przykładom wskazuje dobre rozwiązania oraz takie, których należy unikać.

ZAKUP 2012
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	61.

Publikacje książkowe z zakresu informatyki
	Książka dająca wskazówki jak robić prezentacje multimedialne oraz projekty. 

ZAKUP 2012
	2

	61.

Publikacje książkowe z zakresu informatyki
	Książka zajmuje się po kolei wszystkimi aspektami działania Photoshopa. Znajdziesz tu informację o tym, jak najwygodniej ustawić sobie przestrzeń roboczą i zaimportować obrazy, jak bawić się kolorami, fakturą i kontrastem. Dowiesz się, jak usunąć niechciane fragmenty obrazu i powielić inne, wykorzystać maski i warstwy, odzyskać utracone szczegóły obrazu i odpowiednio go wykadrować. Nauczysz się stosować efekty specjalne i odkształcenia, retuszować sylwetkę, a nawet zmieniać miny osób uwiecznionych na fotografii.

ZAKUP 2012
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	61.

Publikacje książkowe z zakresu informatyki
	Książka "Darmowe oprogramowanie. Leksykon" pozwala uniknąć żmudnego przeszukiwania tysięcy witryn WWW. Znajdziesz w niej omówienie setek bezpłatnych programów, dzięki którym stworzysz wydajny warsztat pracy, nie narażając się na koszty związane z zakupem komercyjnego oprogramowania. Aplikacje podzielono na kategorie, co ułatwia poszukiwania. Na dołączonej do książki płycie DVD zamieszczono wszystkie omówione w książce programy.

ZAKUP 2012
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	62.

Urządzenie magazynujące USB -pendrive
	Pendrive 4GB

Gwarancja: 5 lat  

interfejs: USB 2.0 

pojemność: 4 GB 

Maks. prędkość odczytu: 10 MB/s 

Maks. prędkość zapisu: 5 MB/s 

ZAKUP 2012
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	63.

Plansze ścienne-koło informatyczne
	 Plansze zawierające:

· Podstawowe elementy zestawu komputerowego. 

· Budowa jednostki centralnej komputera. 

· Elementy zewnętrzne obudowy komputera. 

· Pamięć komputera. 

· Klawiatura. 

· Proces komunikacji. 

· Internet. 

· Strony WWW. 

· Wyszukiwanie informacji w Internecie. 

· Kodeks internauty. 

· Poczta elektroniczna. 

· Znaki algorytmiczne do budowy schematów. 

· Pulpit Windows. 

· Edytor graficzny. 

· Edytor tekstu. 

· Arkusz kalkulacyjny. 

· Komputer i obraz. 

· Komputer i dźwięk. 

· Wzorowe stanowisko pracy przy komputerze. 

ZAKUP 2012
	1

	63.

Plansze ścienne-koło informatyczne
	Zestaw  kolorowych plansz dydaktycznych z poradami na temat korzystania z sieci internetowej wraz z poręczną teczką, która umożliwia łatwe ich przenoszenie. Tematyka jest niezwykle aktualna ze względu na duże zainteresowanie dzieci siecią komputerową.

ZAKUP 2012
	2

	63.

Plansze ścienne-koło informatyczne
	Budowa komputera, urządzenia peryferyjne, klawiatura. Elementy składowe komputera i urządzeń. AWERS PLANSZY Podstawowe elementy składowe komputera i urządzeń peryferyjnych wraz z ich krótkimi opisami. Urządzenia podstawowe: monitor, jednostka centralna, napęd CD_ROM/DVD /nagrywarka, klawiatura. mysz Schemat urządzeń i elementów znajdujących się w jednostce centralnej: płyta główna, twardy dysk, karta dźwiękowa procesor, karta graficzna, pamięć RAM, inne karty Urządzenia peryferyjne wyjściowe: drukarka, głośniki Urządzenia peryferyjne wejściowe: skaner, tablet joystick REWERS PLANSZY: Budowa i funkcje klawiatury, pozycja ergonomiczna, przeliczniki kB, MB, TB, podstawowe definicje

ZAKUP 2012
	1

	64.

Zakup nagród do konkursu informatycznego
	Pendrive, ewentualnie publikacje książkowe
	16


Zajęcia wyrównawcze

	Numer i kategoria

z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

Program umożliwia ćwiczenia z matematyki w zakresie liczb całkowitych, ujemnych, dziesiętnych i ułamków. Uczeń ćwiczy dodawanie i odejmowanie, mnożenie i dzielenie, orientację na osi liczbowej i porównywanie jednostek.

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

Program zawiera przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresie:
liczb całkowitych, liczb ujemnych, liczb dziesiętnych ułamków.

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

 Edukacyjny program komputerowy, który obejmuje bardzo obszerny zakres materiału z matematyki na poziomie klas 4-6 szkoły podstawowej.
Program prezentuje m.in. następujące tematy:

· liczby naturalne (m.in. dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie, potęgowanie); 

· działania pisemne; 

· ułamki zwykłe i dziesiętne (m.in. ułamki właściwe i niewłaściwe); 

· figury geometryczne (m.in. prostokąt, kwadrat, koło i okrąg, obwody i pola); 

· prostopadłościany (m.in. pole i siatka prostopadłościanu, sześcianu); 

· liczby całkowite (m.in. liczby ujemne i przeciwne na osi liczbowej); 

· własności wielokątów (m.in. kąty, rodzaje kątów, trójkąt, równoległobok, romb, trapez); 

· bryły (m.in. graniastosłupy, ostrosłupy, objętość, pole powierzchni); 

· liczby wymierne (m.in. potęga, pierwiastek); 

· przykłady przyporządkowań (m.in. układ współrzędnych); 

· wyrażenia algebraiczne (m.in. rozwiązywanie równań); 

· procenty (m.in. obliczenia procentowe, diagramy).
Program skupia:

· ponad 900 zagadnień tematycznych; 

· 100 filmów i animacji; 

· 387 nagrań dźwiękowych; 

· około 4300 zdjęć i innych ilustracji; 

· 1600 ćwiczeń; 

· 18 testów sprawdzających; 

· prawie 4000 ekranów multimedialnych.

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum 

 Program przeznaczony dla klasy 6 zawiera interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania - zalecanym przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu - w którym dzieci znajdą: liczby wymierne, procenty, wyrażenia algebraiczne, przykłady przyporządkowań, figury na płaszczyźnie, konstrukcje geometryczne, symetria, ostrosłupy, zastosowania praktyczne oraz co najważniejsze ponad 400 zadań do rozwiązania (w tym 80 zadań testowych) z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia.

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

 Z pomocą plansz interaktywnych dla szkoły podstawowej z matematyki uczniowie utrwalą:

· czym są liczby naturalne

· czym są liczby całkowite

· czym różnią się ułamki zwykłe od dziesiętnych

· co znaczą procenty

· jak odróżnić figury płaskie, od brył

· zasady algebry

· jak zastosować matematykę w praktyce

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Program zawiera interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania - zalecanym przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu - w którym dzieci znajdą: oraz co najważniejsze 500 zadań do rozwiązania (w tym 80 zadań testowych) z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia.
Program zawiera

· liczby naturalne, 

· ułamki zwykłe, 

· ułamki dziesiętne, 

· procenty, 

· liczby całkowite, 

· figury na płaszczyźnie, 

· pola figur płaskich, 

· graniastosłupy, 

· zastosowania praktyczne 

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Jest to program, który wzbudza zainteresowanie w dzieciach matematyką.
Za pomocą ośmiu gier w programie dzieci mogą w przyjemny sposób przećwiczyć i utrwalić działania z matematyki tj dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie i porównywanie liczb wg wielkości.

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Program zawiera interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania - zalecanym przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu - w którym dzieci znajdą: - liczby i działania, - działania pisemne, - podzielności, - ułamki zwykłe, - ułamki dziesiętne, - podstawowe figury geometryczne, - prostokąty, okręgi i koła, - figury przestrzenne, - zastosowania praktyczne oraz, co najważniejsze, prawie 400 zadań do rozwiązania (w tym 80 zadań testowych) z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia.

ZAKUP 2012
	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Program  do tworzenia wizualnych przykładów interaktywnych lekcji matematyki w szkole podstawowej z tabliczką mnożenia. 3 stopnie trudności

ZAKUP 2012


	1

	67.

Programy multimedialne do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Program umożliwia ćwiczenia z matematyki w zakresie liczb całkowitych, ujemnych, dziesiętnych i ułamków. Uczeń ćwiczy dodawanie i odejmowanie, mnożenie i dzielenie, orientację na osi liczbowej i porównywanie jednostek.

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Gimnazjum

Gry i zabawy matematyczne to niekonwencjonalny, choć mało wykorzystywany sposób nauczania matematyki. Gdy na lekcjach korzystamy z gier i zabaw – nawet słabsi uczniowie mogą polubić matematykę. Łączmy więc przyjemne z pożytecznym – zabawę z nauką. Niektóre gry i zabawy przedstawione w tej książce nadają się do wykorzystania już w młodszych klasach szkoły podstawowej, inne w starszych, a część dopiero w gimnazjum. Nie wymagają specjalnego wyposażenia. Można je stosować na lekcjach w szkole, na zajęciach dydaktyczno-wyrównawczych oraz na kółku matematycznym

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Gimnazjum

Tradycyjna chińska układanka. Tysiące zagadek trzeba rozwiązać za pomocą tylko siedmiu klocków.

ZAKUP 2012
	2

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Gimnazjum

Gra liczbowa polegająca na wykonywaniu działań matematycznych za pomocą kamieni. Celem gry jest zdobycie jak największej liczby punktów za ułożone działania matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie). Na każdym kamieniu znajduje się punktacja dotycząca danej litery. Dodatkowe punkty można także uzyskać w postaci pół premiowanych znajdujących się na planszy. Każdy gracz otrzymuje po 7 kamieni i układa na planszy działania, pionowo bądź poziomo.

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Gimnazjum

Zbiór gier rozwijających potencjał intelektualny. Przeznaczone dla dzieci i młodzieży w wieku 8-16 lat. Gry uczą logicznego myślenia. Wydobywają i rozwijają potencjał umysłowy. Wspomagają logiczne i konstruktywne myślenie. Zwiększają możliwości umysłu, podnoszą iloraz inteligencji.

Super gry logiczne to kolekcja gier która:

- Bawi super grami rozwijającymi umysł

- Uczy logicznego myślenia i działania

- Rozwija potencjał intelektualny

Każda gra posiada kilka stopni trudności, co pozwala dopasować wymagania do aktualnych możliwości dziecka! Dodatkowo program zawiera super karty do wydrukowania, zawierające atrakcyjne ćwiczenia związane z tematyką programu.

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Gry i zabawy matematyczne to niekonwencjonalny, choć mało wykorzystywany sposób nauczania matematyki. Gdy na lekcjach korzystamy z gier i zabaw – nawet słabsi uczniowie mogą polubić matematykę. Łączmy więc przyjemne z pożytecznym – zabawę z nauką. Niektóre gry i zabawy przedstawione w tej książce nadają się do wykorzystania już w młodszych klasach szkoły podstawowej, inne w starszych, a część dopiero w gimnazjum. Nie wymagają specjalnego wyposażenia. Można je stosować na lekcjach w szkole, na zajęciach dydaktyczno-wyrównawczych oraz na kółku matematycznym

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Zestaw gry zawiera:
12 dwustronnych tablic z planszami do gier "Bingo" i "Małe Bingo", instrukcja gry, woreczek do żetonów, 90 żetonów. 
Ilość graczy: od 2 do 13

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Zakres zagadnień gry

· obliczanie nieznanego składnika sumy

· obliczenia procentowe

· mnożenie i dzielenie liczb całkowitych i dziesiętnych

· określanie wagi i objętości

· obliczanie pola powierzchni figur płaskich

· zaznaczanie na osi liczbowej ułamków zwykłych i dziesiętnych

· sumowanie wybranych długości krawędzi prostopadłościanów

Gra zawiera

· setki interaktywnych ćwiczeń matematycznych

· opcję śledzenia postępów w nauce: 
- rejestr wyników, 
- tablica rekordzistów

· wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji

· zabawy ćwiczące spostrzegawczość

· stopniowalny poziom trudności zadań

· pomoc w formie dźwiękowej

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

 Zakres zagadnień gry

· określanie wagi, miary i objętości

· dodawanie kilku liczb naturalnych

· podział na dwie części danego prostokąta

· obliczanie ułamka danej liczby

· obliczanie nieznanego składnika w działaniach złożonych

Gra zawiera

· setki interaktywnych ćwiczeń matematycznych

· opcję śledzenia postępów w nauce: 
- rejestr wyników, 
- tablica rekordzistów

· wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji

· zabawy ćwiczące spostrzegawczość

· stopniowalny poziom trudności zadań

· pomoc w formie dźwiękowej

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

 Zakres zagadnień gry

· szacowanie wysokości i szerokości obiektów

· tworzenie wykresów liniowych

· szyfrowanie hasła – działania na liczbach naturalnych

· porządkowanie liczb na osi liczbowej 1–10 000

· znajdowanie wielokrotności liczb

· dzielenie w zakresie 1–1000

· znajdowanie czwartego składnika sumy 1–500

· znajdowanie czterech lub pięciu liczb dających w sumie 100

· odczytywanie wskazań zegara


Gra zawiera

· setki interaktywnych ćwiczeń matematycznych

· opcję śledzenia postępów w nauce: 
- rejestr wyników, 
- tablica rekordzistów

· wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji

· zabawy ćwiczące spostrzegawczość

· stopniowalny poziom trudności zadań

ZAKUP 2012
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Gimnazjum

Gra planszowa z zagadkami matematycznymi . Zestaw gry zawiera: planszę, 50 kart z pytaniami i zadaniami, 4 obrazki słonecznika na żółtym tle, niebieskim, zielonym , czerwonym, podzielne na 7 części, kostki do gry, 4 pionki, 4 notesiki oraz instrukcję gry.

ZAKUP 2013
	2

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Gra składa się z  zestawu 15-tu kolorowych plansz A4 z ilustracjami do ćwiczeń rozwijających: logiczne myślenie, spostrzegawczość i kojarzenie

ZAKUP 2013
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Zbiór gier rozwijających potencjał intelektualny. Przeznaczone dla dzieci i młodzieży w wieku 8-16 lat. Gry uczą logicznego myślenia. Wydobywają i rozwijają potencjał umysłowy. Wspomagają logiczne i konstruktywne myślenie. Zwiększają możliwości umysłu, podnoszą iloraz inteligencji.

Super gry logiczne to kolekcja gier która:

- Bawi super grami rozwijającymi umysł

- Uczy logicznego myślenia i działania

- Rozwija potencjał intelektualny

Każda gra posiada kilka stopni trudności, co pozwala dopasować wymagania do aktualnych możliwości dziecka! Dodatkowo program zawiera super karty do wydruku

ZAKUP 2013
	1

	68.

Gra dydaktyczna do nauki matematyki
	Szkoła Podstawowa

Program zawierający gry przyczyni się do lepszego poznania najważniejszych elementów szkolnego programu matematyki oraz poprawi zrozumienie takich zagadnień jak ułamki, geometria oraz miara i waga. Program rozwija umiejętności praktycznego zastosowania matematyki oraz uczy krytycznego myślenia.

ZAKUP 2013
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

Książka należy do klasyki dydaktyki matematyki szkolnej. Jej tematem jest twórcze podejście do rozwiązywania zadań. Autor światowej sławy matematyk, przekazuje swoje wieloletnie doświadczenie w rozwiązywaniu zadań matematycznych. Robi to w taki sposób, że niemal każde zadanie staje się łatwe i proste do rozwiązania. Radzi uczyć się matematyki przez samodzielne stawianie pytań i uzyskiwać tą drogą poszukiwanych odpowiedzi.

ZAKUP 2012
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

Książka to pozycja, która pomoże czytelnikowi uporządkować swą wiedzę, dostarczy praktycznych wskazówek i pomysłów na lekcje oraz nietypowych zadań. Tom zawiera wykłady dotyczące pieniędzy i statystyki opisowej.

ZAKUP 2012
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Zbiór wskazówek, pomysłów, praktycznych uwag i propozycji metodycznych.

Pozycja ta przeznaczona jest głównie dla nauczycieli matematyki w szkołach podstawowych i gimnazjach.

Dzięki tej książce każdy nauczyciel matematyki – zarówno początkujący, jak i ten z wieloletnim stażem będzie wiedział:

• jak przybliżyć uczniowi ten wymagający przedmiot,

• jak wytłumaczyć abstrakcyjne pojęcia,

• jak dostosować wymagania do możliwości ucznia.

ZAKUP 2012
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

 Książka ma charakter podręcznika nauczania matematyki. Jest źródłem cennych wskazówek, jak uczyć matematyki. Autorka prowadzi Czytelnika przez wszystkie zagadnienia występujące w programach matematyki w szkole podstawowej i gimnazjum, omawiając je pod kątem nauczania. Wskazuje, co jest w nich istotne i ważne. Mówi o tym, co sprawia uczniom trudności, i radzi, jak te trudności pokonać. Przedstawia wiele ciekawych pomysłów do wykorzystania na lekcjach matematyki.

ZAKUP 2012
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

Autor konkretnie i prosto przedstawia zasady, sposoby i strategie motywowania uczniów do nauki. Pokazuje, jak w tym celu wykorzystać zarówno motywację wewnętrzną uczniów jak i nagrody zewnętrzne.

ZAKUP 2013
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Gimnazjum

Autorka przedstawia jak inspirować myślenie matematyczne ucznia . W swojej pracy zawodowej koncentruje się na poszukiwaniu takich metod aktywizujących, które angażują w pracę i "zmuszają" do myślenia logicznego i twórczego nawet uczniów ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się matematyki.

ZAKUP 2013
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	Szkoła Podstawowa

Autorka przedstawia jak inspirować myślenie matematyczne ucznia. W swojej pracy zawodowej koncentruje się na poszukiwaniu takich metod aktywizujących, które angażują w pracę i "zmuszają" do myślenia logicznego i twórczego nawet uczniów ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się matematyki.

ZAKUP 2013
	1

	69.

Książki-podręczniki do wyrównywania braków w matematyce
	 Szkoła Podstawowa

Autorzy książki wskazują na fakt istnienia różnych typów inteligencji i wyjaśniają, dlaczego uczniowie różnie sobie radzą w szkole. Książka zawiera wiele praktycznych wskazówek, służących doskonaleniu myślenia.

ZAKUP 2013
	1

	70.

Modele matematyczne
	Zestaw 4 szczelnych brył z otwartą podstawą. 
W zestawie: stożek, walec, ostrosłup. prostopadłościan

ZAKUP 2012
	4

	71.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych
	Gimnazjum

Zeszyt ćwiczeń do matematyki  do klasy I gimnazjum obejmujący materiał do tej klasy według Matematyki z plusem

ZAKUP 2012
	5

	71.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych
	Gimnazjum

Zeszyt ćwiczeń do matematyki  do klasy II gimnazjum obejmujący materiał do tej klasy według Matematyki z plusem

ZAKUP 2012
	5

	71.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych
	Gimnazjum

Zeszyt ćwiczeń do matematyki  do klasy III gimnazjum obejmujący materiał do tej klasy według Matematyki z plusem

ZAKUP 2012
	6

	71.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych
	Szkoła Podstawowa

Zeszyt ćwiczeń wyrównawczych do klasy IV z matematyki  polecany nauczycielom którzy nie znajdują w podręczniku wystarczającej liczby zadań do wyćwiczenia podstawowych umiejętności rachunkowych; zwłaszcza tym, którzy prowadzą zajęcia wyrównawcze.

ZAKUP 2012
	3

	71.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych
	Szkoła Podstawowa

Zeszyt ćwiczeń wyrównawczych do klasy V z matematyki  polecany nauczycielom, zwłaszcza tym, którzy  potrzebują większej liczby zadań tekstowych, aby nauczyć uczniów ich rozwiązywania, prowadzą zajęcia wyrównawcze.

ZAKUP 2012
	3

	71.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych
	Szkoła Podstawowa

Zeszyt ćwiczeń wyrównawczych do klasy VI z matematyki  polecany nauczycielom, którzy potrzebują materiału przygotowującego uczniów do tego sprawdzianu od początku roku szkolnego na zajęciach wyrównawczych.

ZAKUP 2012
	4

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Poradnik ze słownikiem

ZAKUP 2012


	1

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Przewodnik po tekstach użytkowych

Poradnik dla piszących, obejmujący ogólne wskazówki komponowania tekstów oraz wzory tekstów użytkowych uporządkowane alfabetycznie, opatrzone komentarzami i przykładami.

ZAKUP 2012
	2

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Zaproponowane przez Autorów testy mają pomóc udoskonalić umiejętność czytania ze zrozumieniem na lekcjach języka polskiego w klasie czwartej.

W książce zamieszczono 14 testów, przy tworzeniu których wykorzystano:

- dwa teksty baśni,

- dwa fragmenty utworów prozatorskich,

- dwa utwory poetyckie,

- trzy teksty popularnonaukowe,

- artykuł prasowy,

- tekst historyczny i tekst o tematyce historycznej,

- dwa teksty użytkowe.

Testy są dwupoziomowe:

- 9 pytań (zadania od 1. do 9.) z poziomu podstawowego - uczeń szuka w tekście informacji podanych wprost,

- 9 pytań (zadania od 10. do 18.) z poziomu ponadpodstawowego - uczeń musi wykazać się umiejętnościami wykraczającymi poza literalne odczytanie tekstu.

Pytania zostały tak ułożone, że uczeń musi wielokrotnie wracać do tekstu, aby zaznaczyć na karcie poprawną odpowiedź. Ich zaletą jest też sam sposób zapisu - analogiczny do tego, jaki występuje w arkuszach na sprawdzianie zewnętrznym. Tak samo zostały przygotowane karty odpowiedzi.

ZAKUP 2012
	1

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Zbiór krótkich felietonów w przystępny sposób rozwiązujących główne problemy językowe. Obejmuje zagadnienia dotyczące poprawności gramatycznej, frazeologicznej, składniowej i ortograficznej

ZAKUP 2013
	1

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Całkowicie nowy w Polsce typ słownika, zawierający wyrazy i wyrażenia pochodzące od nazw własnych. Znakomita lektura dla tych, którzy interesują się pochodzeniem wyrazów

ZAKUP 2013
	1

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Słownik zawiera 8 000 idiomów ułożonych tematycznie, 560 kategorii znaczeniowych, 3000 przykładów, alfabetyczny indeks. Pomocny w tworzeniu tekstów. 

ZAKUP 2013
	1

	75. 

Książki-podręczniki do zajęć wyrównawczych z j.polskiego
	Słownik prezentuje 5000 wyrazów zapożyczonych, uzupełnionych polskimi odpowiednikami, informacjami o wymowie, odmianie.

ZAKUP 2013
	1

	76. 

Słowniki ortograficzne –zajęcia wyrównawcze z j.polskiego
	Słownik zawiera 100 000 haseł wraz z aktualnymi zasadami ortografii i interpunkcji. Prezentuje formy odmiany wyrazów wraz z ich wymową.

ZAKUP 2012
	19

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Zeszyt stanowi uzupełnienie podręcznika Między nami dla 4 klasy: uporządkowane tematycznie, bogate zbiory ćwiczeń i zadań poszerzają treść podręcznika. Pomagają w rozwijaniu niezbędnych umiejętności praktycznych, w nauce dokonywania wyborów, oceny wartości i pracy w zespole. Szóstoklasiści, którzy już trzeci rok pracują z serią, są nie tylko dobrze przygotowani do sprawdzianu: taki sposób nauki daje im umiejętność radzenia sobie we współczesnym świecie.

ZAKUP 2012
	2

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Zeszyt stanowi uzupełnienie podręcznika Między nami dla 5 klasy: uporządkowane tematycznie, bogate zbiory ćwiczeń i zadań poszerzają treść podręcznika. Pomagają w rozwijaniu niezbędnych umiejętności praktycznych, w nauce dokonywania wyborów, oceny wartości i pracy w zespole. Szóstoklasiści, którzy już trzeci rok pracują z serią, są nie tylko dobrze przygotowani do sprawdzianu: taki sposób nauki daje im umiejętność radzenia sobie we współczesnym świecie.

ZAKUP 2012
	3

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Zeszyt stanowi uzupełnienie podręcznika Między nami dla 6 klasy: uporządkowane tematycznie, bogate zbiory ćwiczeń i zadań poszerzają treść podręcznika. Pomagają w rozwijaniu niezbędnych umiejętności praktycznych, w nauce dokonywania wyborów, oceny wartości i pracy w zespole. Szóstoklasiści, którzy już trzeci rok pracują z serią, są nie tylko dobrze przygotowani do sprawdzianu: taki sposób nauki daje im umiejętność radzenia sobie we współczesnym świecie.

ZAKUP 2012
	5

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Nowe, zmienione wydanie lubianych przez uczniów kart pracy do podręcznika "Świat w słowach i obrazach". Zawiera:

schematy do analizy i interpretacji tekstów

ćwiczenia testowe

zadania leksykalne

instrukcje do pracy metodami aktywnymi

ZAKUP 2012
	3

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Zbiór kart pracy jest ściśle powiązanych z cyklem Świat w słowach i obrazach Witolda Bobińskiego. Zawiera m.in.

Schematy do analizy i interpretacji tekstów literackich

Zestawy zadań testowych

Ćwiczenia leksykalne

Bloki do pracy metodami aktywnymi

Karty pracy usprawnią pracę na lekcji, a także dalsze ćwiczenie i powtarzanie materiału w domu. Mogą też pełnić funkcję sprawdzianów i być wykorzystywane do pracy metodą projektu.

ZAKUP 2012
	2

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Zbiór kart pracy jest ściśle powiązanych z cyklem Świat w słowach i obrazach Witolda Bobińskiego. Zawiera m.in.

Schematy do analizy i interpretacji tekstów literackich

Zestawy zadań testowych

Ćwiczenia leksykalne

Bloki do pracy metodami aktywnymi

Karty pracy usprawnią pracę na lekcji, a także dalsze ćwiczenie i powtarzanie materiału w domu. Mogą też pełnić funkcję sprawdzianów i być wykorzystywane do pracy metodą projektu.

ZAKUP 2012
	3

	77.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć wyrównawczych z języka polskiego
	Uczeń szóstej klasy może korzystać z Kalendarza pod kierunkiem nauczyciela lub samodzielnie w domu. W obu przypadkach książka pomoże mu w dobrym przygotowaniu się do sprawdzianu po szkole podstawowej.

ZAKUP 2012
	1

	78.

Plansze ścienne-język polski-zajęcia wyrównawcze
	Pomoc edukacja zawiera materiały pomocnicze przydatne na lekcjach języka polskiego. Tablice prezentują cztery rodzaje pism użytkowych: zaproszenia, ogłoszenia, listu otwartego, podania. Dotyczą informacji ogólnych, przedstawiają wzór i schemat poszczególnych pism. Do tablic dołączone są scenariusze lekcji dla szkoły podstawowej i gimnazjum.

ZAKUP 2012
	1

	78.

Plansze ścienne-język polski-zajęcia wyrównawcze
	Zestaw 3 tablic: przecinek, kropka, dwukropek, wielokropek, średnik, cudzysłów, nawias, wykrzyknik, znak zapytania

ZAKUP 2012
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gra dydaktyczna, rozwijająca pamięć i koncentrację, zmuszająca do myślenia. Gra polega na układaniu słów tak, aby powstała krzyżówka. Układane wyrazy mogą być różnymi częściami mowy i zdania (rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki, przysłówki, zaimki, liczebniki, przyimki) oraz wszystkie ich prawidłowe formy gramatyczne. Do dyspozycji zawodnicy mają planszę oraz zestaw małych kartoników - literek., które układają na drewnianych podstawkach. Każdy wyraz jest odpowiednio punktowany. Punktacja zależy od ilości głosek w wyrazie. Na koniec podlicz się punkty. Wygrywa ten, kto zdobył największą ich ilość. Zawartość pudełka: plansza, 4 podstawki, kartoniki z literkami do układania wyrazów (około 210 szt.), instrukcja. Gra dostarcza wiele wrażeń podczas rozgrywki. Przeznaczona dla 2-4 graczy, w wieku od 7 lat

ZAKUP 2012
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Pasjonująca gra słowna. W trakcie swojej kolejki każdy z graczy stara się jak najszybciej ułożyć słowo z literek znajdujących się na wyrzuconych z kubka kostkach. Czas układania odmierzany jest zawsze przez klepsydrę. Po ułożeniu słowa określa się jego wartość punktową (wg podanej w instrukcji skali) i wpisuje do rubryki gracza w załączonym do gry notesie. Zwycięzcą zostaje ten kto zdobędzie najszybciej ustaloną wcześniej ilość punktów. Gra jest emocjonująca, zmusza uczestników do myślenia i koncentracji. Gracze z każdą rozgrywką poszerzają swoje słownictwo i utrwalają swoje zasady prawidłowej pisowni. Gra przeznaczona dla 2-10 graczy, w wieku powyżej 8 lat

ZAKUP 2012
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gra słowna polegająca na układaniu wyrazów na planszy za pomocą kamieni z nadrukowanymi literami. Celem gry jest zdobycie jak największej liczby punktów za utworzone wyrazy. Na każdym kamieniu znajduje się punktacja dotycząca danej litery. Dodatkowe punkty można także uzyskać w postaci pół premiowanych znajdujących się na planszy. Każdy gracz otrzymuje po 7 kamieni i układa na planszy słowa składające się z min. 2 liter, pionowo bądź poziomo. Zawartość pudełka: plansza, 100 kamieni, podstawka do kamieni (4szt.), woreczek na kamienie, instrukcja. Gra przeznaczona dla 2-4 graczy, w wieku od 10 lat.

ZAKUP 2012
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gra zespołowa dla młodzieży - dwie drużyny podążają do mety, odgadując po drodze pokazane bądź narysowane hasła.

ZAKUP 2012
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Ortografia dla dzieci to program edukacyjny za pomocą którego dziecko zapozna się z zasadami ortografii.

ZAKUP 2012
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gra polega na układaniu na planszy powiązanych ze sobą słów przy użyciu płytek z literami o różnej wartości (wg punktacji na płytce). Celem gry jest uzyskanie jak najwyższej liczby punktów, układając słowa tak, aby wykorzystać wartości liter i premiowane pola na planszy. Zawartość pudełka: 4 podstawki, 100 płytek z literami, bawełniany woreczek z literami, plansza z kratkami ułatwiającymi układanie liter, instrukcja. Gra przeznaczona dla 2-4 graczy, w wieku od 10 lat.

 ZAKUP 2013
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gry edukacyjne, które:

zachęcają do dokładnego czytania lektur szkolnych,

pobudzają wyobraźnię,

rozwijają spostrzegawczość,

ćwiczą zdolności manualne,

uczą odpowiedzialności i pracy w grupie.

ZAKUP 2013
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gry edukacyjne, które:

zachęcają do dokładnego czytania lektur szkolnych,

pobudzają wyobraźnię,

rozwijają spostrzegawczość,

ćwiczą zdolności manualne,

uczą odpowiedzialności i pracy w grupie.

ZAKUP 2013
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gry edukacyjne, które

zachęcają do dokładnego czytania lektur szkolnych,

pobudzają wyobraźnię,

rozwijają spostrzegawczość,

ćwiczą zdolności manualne,

uczą odpowiedzialności i pracy w grupie.

ZAKUP 2013
	1

	79.

Gry dydaktyczne do wyrównywania wiadomości z języka polskiego
	Gry edukacyjne, które:

zachęcają do dokładnego czytania lektur szkolnych,

pobudzają wyobraźnię,

rozwijają spostrzegawczość,

ćwiczą zdolności manualne,

uczą odpowiedzialności i pracy w grupie.

ZAKUP 2013
	1


Zajęcia rewalidacyjne

	Numer i kategoria

z budżetu projektu
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Dół formularza

Początek formularza

Dół formularza

Początek formularza

Dół formularza

Początek formularza

Dół formularza

Liczba stron: 100 kart z iluzjami i opisami

Rozmiar okładki: Pudełko o wymiarach:16 x14 x3 mm

Opis produktu

100 Najlepszych Iluzji Optycznych to oryginalny zestaw iluzji, które zapisane są na różnokolorowych kartach, gdzie nie tylko można zobaczyć niesamowite iluzje, ale także przeczytać opis tego, jak dana iluzja powstaje. 

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Dół formularza

Początek formularza

Dół formularza

Początek formularza

Dół formularza

Początek formularza

Dół formularza

Opis produktu

48 kart formatu A4 jednostronnych kolorowych i czarno-białych zawierających ćwiczenia dotyczące wspomagania rozwoju:
* percepcji wzrokowej z orientacją przestrzenną i koordynacją wzrokowo-ruchową - ćwiczenia oznaczone ikonką w kształcie oka
* percepcji słuchowej - dotyczące słuchu fizycznego, słuchu fonematycznego oraz analizy i syntezy słuchowej - ćwiczenia oznaczone ikonką w kształcie ucha
* motoryki małej - ćwiczenia oznaczone ikonką w kształcie rączki. 

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Format: B5 (176 x 250 mm) 

Liczba stron: s. 208

Książka adresowana do rodziców, opiekunów i osób zawodowo zajmujących się rozwojem dzieci, przede wszystkim: nauczycieli, terapeutów, animatorów. Jest zbiorem zabaw zarówno tych dobrze znanych, jak i autorskich pomysłów, wykorzystywanych i sprawdzonych przez autorów w praktyce. 
Podpowiada w jaki sposób, bawić się z dzieckiem, aby poznawać je, wspierać w harmonijnym rozwoju czy pomóc w aktywnościach sprawiających mu trudności. 
Zabawy i ćwiczenia podzielone są pod kątem przestrzeni, dynamiki i możliwości technicznych.

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Gra planszowa na spostrzegawczość, skojarzenia.

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Gra w krzyżówkę, w której wyrazy "krzyżują" się w niezwykły sposób. I chociaż jest gra edukacyjną, bo zachęca do jak najsprawniejszego posługiwania się językiem polskim, to przede wszystkim jest świetną rozrywką. Stwarza nieograniczone możliwości dla tych, którzy potrafią połączyć wiedzę, spostrzegawczość i wyobraźnię. Gracze zdobywają punkty za układanie wyrazów z wylosowanych liter. Wygrywa ten, kto uzyska najwięcej punktów.W skład zestawu wchodzi: szczegółowa instrukcja, 90kartoników z literkami, dwustronna sztywna plansza, notesik do zapisywania punktów oraz 4 osłonki.

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Wiek graczy: od 10 lat

Każdy z graczy otrzymuje 10 kart, które musi wyłożyć w jednym z czterech rzędów.
Ten, kto położy szóstą kartę musi wziąć pozostałe pięć i otrzymuje punkty karne.
Celem gry jest zebranie jak najmniejszej ilości kart. Każda karta jest warta minus jeden punkt za każdą głowę byka znajdującą się na niej. Zwycięzcą zostaje osoba, która na końcu gry ma najmniejszą ilość byczych głów.:Liczba kart  mnie mniej niż 100.

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Domino przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz ćwiczeń logopedycznych z dziećmi - doskonali naukę czytania, ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek J-R oraz ich prawidłowej wymowy. Przydatne w ćwiczeniach słuchu fonowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Pomaga w utrwaleniu pojęć "koniec" i "początek" wyrazu. Domino jest również atrakcyjne w formach grupowych.

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Gra przeznaczona dla dzieci młodszych, starszych i dorosłych. W trakcie gry odkryj kartę. Wpatrując się w nią przez kilka sekund, staraj się zapamiętać kolejność kolorów. Po sygnale nawlekaj na linkę jak najszybciej kolorowe kule - zgodnie z układem odczytanym z karty. Gra jest znakomitym treningiem zręczności i świetnym ćwiczeniem pamięci. Można w niej dostosować poziom trudności do możliwości graczy. Sprawdź swoją pamięć i zręczność. 

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Gra słowna- gracze muszą wykazać się w niej spostrzegawczością, refleksem i celnością skojarzeń. Ten, kto szybciej potrafi ułożyć wyraz z karcianych liter, uderza w dzwonek i zgarnia nagrodę. Rywalizacja o pierwszeństwo utrzymuje wysoki poziom adrenaliny, ale jest też znakomitym treningiem refleksu, percepcji, spostrzegawczości i myślenia, a przede wszystkim poprawnej pisowni.

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Wartości pedagogiczne:
• rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej
• rozwijanie sprawności manualnej
• podnoszenie ogólnej sprawności i koordynacji rąk
• doskonalenie umiejętności koncentracji uwagi
• przyzwyczajenie do kontroli wykonywanych ruchów rąk i pracy palców
• usprawnianie celowych i precyzyjnych ruchów rąk oraz ich współdziałanie
• ćwiczenie dokładnej kontroli nad ruchami rąk i palców
• wypracowanie prawidłowego współdziałania ośrodków ruchowych i wzrokowych

ZAKUP 2012
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Publikacja ta powstała z myślą o nauczycielach, którzy zaczynają prowadzić zajęcia Metodą Ruchu Rozwijającego, a także tych, którzy pragną odświeżyć swoje umiejętności i wzbogacić warsztat pracy. Znalazły się tu opisy konkretnych ćwiczeń i różnych ich wariantów, propozycje opracowywania pojedynczych zajęć oraz ich planowania w cyklu rocznym z wykorzystaniem Metody Weroniki Sherborne

ZAKUP 2013
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Zestaw do samodzielnego wykonania MASKI.
Wymyśl i namaluj swoją własną maskę. Wybrane elementy podkreśl farbą fluorescencyjną i klejem z brokatem. Dzięki temu maska będzie świecić w nocy i mienić się w świetle słonecznym. Zestaw zawiera trzy maski.
Rozwija twórcze myślenie, uczy estetyki, wspomaga rozwój percepcji wzrokowej i manualnej.

ZAKUP 2013
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Zabawa z szablonami. Zestaw do malowania Szablony w kształcie obrazków lub liter i stwórz samodzielnie kolorowe obrazki, karty pocztowe i listy. Wybierz szablon, przyłóż go do papieru i odrysuj kształt. Pokoloruj obrazek flamastrami lub kredkami. Rozwija zaburzona percepcję wzrokową i sprawność manualną.

ZAKUP 2013
	1

	83.

Gry dydaktyczne wspomagające zaburzone funkcje
	Zestaw do tworzenia fantazyjnych motywów artystycznych. Można je pokolorować, oprawić w ramkę i powiesić na ścianie. Zestaw zawiera wzorniki, dzięki którym może powstać oryginalny obraz, wystarczy jeśli na jednej kartce papieru wykorzystamy różne motywy gotowych wzorów. Wspomaga rozwój percepcji wzrokowej oraz poprawia sprawność manualną

ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Publikacja zawiera proste ćwiczenia logopedyczne z kolorowymi ilustracjami. Seria ta obejmuje 6 książeczek napisanych bardzo przystępnym językiem. Ćwiczenia usprawniające narządy mowy a więc język, wargi i podniebienie przygotowują do prawidłowego mówienia. Można je prowadzić w formie zabawy już z 2 - 3 letnim dzieckiem. Dzieci mają naturalną skłonność do wielokrotnego powtarzanie ulubionych zabaw. Jeśli więc potraktujemy ćwiczenie jako zabawę, będzie ono dla dziecka czystą przyjemnością. Rola dorosłego polega na pokazaniu poprawnie wykonanego ćwiczenia i zachęcaniu dziecka do pracy przez chwalenie za podejmowany wysiłek, choćby efekty nie były od razu widoczne.

ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Książka pomaga kształcić praktyczne umiejętności językowe. Odpowiednio dobrane treści i liczne, urozmaicone ćwiczenia uczą konstruowania poprawnych wypowiedzi ustnych i pisemnych w różnych sytuacjach komunikacyjnych.

ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Ćwiczenie funkcji wzrokowej, słuchowej, grafomotoryki
- Ułatwianie pracy z tekstem
- Stymulacja funkcji odpowiedzialnych za naukę szkolną
- Zapoznanie się z różnorodnymi technikami pracy umysłowej
- umiejętność pokonywania trudności   
- ćwiczenia na stymulowanie i usprawnianie zaburzonych procesów psychomotorycznych istotnych w opanowaniu umiejętności czytania i pisania tj. konieczność wszechstronnego ćwiczenia analizatora wzrokowego, słuchowego i kinestetyczno-ruchowego
- ćwiczenia sprawności czytania, pisania i liczenia, które muszą sprzyjać usprawnianiu zaburzonych funkcji oraz służyć przezwyciężaniu konkretnych trudności w nauce, a tym samym prowadzić do opanowania umiejętności czytania, pisania i liczenia
ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Metoda Dobrego Startu należy do metod edukacji i terapii angażujących uczenie się polisensoryczne. Aktywizuje funkcje uczestniczące w procesie czytania i pisania oraz współdziałanie między nimi, czyli integrację wzrokowo-słuchowo-dotykowo-kinestetyczno-ruchową. Prezentowane tu podejście metodyczne sprzyja uczeniu się każdego dziecka. 

ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Problem diagnozy i terapii pedagogicznej małych dzieci. Wychodząc od autyzmu wczesnodziecięcego sygnalizuje niejednoznaczność zjawiska, ukazuje różne odmiany autyzmu oraz podobieństwa i różnice w manifestowaniu innych zespołów zaburzeń przypominających autystyczne. Praca zwraca uwagę na trudności przy diagnozowaniu i zawiera propozycje terapeutyczne.

ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Książka o aktywności ruchowej w terapii dzieci autystycznych.
ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Publikacja prezentuje znaną w świecie metodę Ruchu Rozwijającego - programu nastawionego na rozwijanie, poprzez odpowiednie ćwiczenia i zabawy ruchowe, takich cech, jak: poczucie własnej wartości i pewności siebie, poczucie bezpieczeństwa, odpowiedzialność, wrażliwość, umiejętność nawiązywania kontaktów z drugą osobą. Proponowane ćwiczenia kształtują świadomość własnego ciała, pobudzają ekspresję, inwencję, relaksują. Wszystkie wymagają współdziałania z partnerem lub grupą, wyzwalając i utrwalając pozytywne emocje. Szczególną rolę metoda ta odgrywa w pracy z dziećmi nadpobudliwymi, agresywnymi, lękliwymi, z powodzeniem jest też stosowana w przypadkach głębszych zaburzeń rozwojowych. 
ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Książka zawiera wiadomości z zakresu:
* Pamięć krótko i długotrwałą;
* Koncentrację i zdolności skupienia uwagi;
* Koordynacje ruchową;
* Funkcje grafomotoryczne: kaligrafia, krzywe pismo;
* Proces pisania i czytania (pisania twórczego);
* Spostrzeganie wzrokowe, umiejętność różnicowania i rozumienia symboli, koordynację wzrokowo-ruchową;
* Proces myślenia: umiejętność formułowania myśli, abstrakcyjne myślenie;
* Rozumienie ze słuchu, pisanie ze słuchu, umiejętność wykonywania poleceń;
* Wymowę oraz wpływają na zdolność poprawnego formowania myśli, abstrakcyjne myślenie;
* Zdolności matematyczne (tabliczka mnożenia, zapamiętywanie cyfr, rachunki);
* Umiejętność adekwatnego komunikowania się ze sobą i otoczeniem;
* Pełniejsze rozumienie sytuacji społecznych i rozwiązywanie problemów.

ZAKUP 2012
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Książka adresowana do rodziców, wychowawców i nauczycieli, dla których ważny jest rozwój uwagi i pamięci dziecka. 

ZAKUP 2013


	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Celem książki jest dostarczenie nauczycielom, terapeutom, a także rodzicom narzędzia do efektywnej pracy z dzieckiem nadpobudliwym. 
Program składa się z dwóch części. Pierwsza część obejmuje istotne zagadnienia dotyczące coraz częściej rozpoznawanego w wieku dziecięcym zaburzenia ADHD. Część druga to propozycja zajęć grupowych i indywidualnych. Program ten, odwołując się do najnowszych nurtów wskazujących na znaczenie kompleksowej terapii, obejmuje oddziaływania na sferę emocjonalną, poznawczą i społeczną.

ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Opracowanie składa się z czterech części:

 -Wycinanki. -Uważne ucho - Bystre oko –Sprawna ręka 

ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Rozdziały podzielone zostały według kolejnych zmysłów do których się odnoszą, a ostatni rozdział prezentuje zajęcia wykorzystujące wszystkie ze zmysłów. 

ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Jedna zagadka to 3 dźwięki.
ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Książka ta powstała z myślą o pracy nauczyciela terapeuty w klasach integracyjnych lub w klasach specjalnych o zróżnicowanym poziomie intelektualnym uczniów. Zawarte w niej ćwiczenia rewalidacyjne zostały opracowane jako pomoc w pracy z uczniami niepełnosprawnymi intelektualnie. 

ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Publikacja to zbiór ćwiczeń służących rozwijaniu i stymulowaniu funkcji psychofizycznych u dzieci w wieku 10-12 lat. 
Są to zadania rozwijające:
- percepcję wzrokową (spostrzegawczość, analizę i syntezę, pamięą wzrokową),
- koordynację wzrokowo-ruchową,
- koncentrację uwagi,
- sprawność grafomotoryczną,
- orientację przestrzenną i wyobraźnię,
- percepcję słuchową.

ZAKUP 2013
	1

	84.

Publikacje książkowe z ćwiczeniami wspomagającymi zaburzone funkcje.
	Ćwiczenia zawarte w tym zbiorze przeznaczone są dla osób, które łatwo się rozpraszają, są niecierpliwe, chaotyczne, mają trudności ze zrozumieniem poleceń, planowaniem czynności, podzielnością uwagi, często mylą cyfry i litery, źle odczytują wyrazy itp. Ćwiczenia te pomogą nie tylko poprawić koncentrację uwagi, ale również spostrzeganie, pamięć, koordynację wzrokowo-ruchową, orientację wzrokowo-przestrzenną, apercepcję uwagi, selekcję i grupowanie informacji oraz szybkość ich przetwarzania.

ZAKUP 2013
	1

	85.

Masy plastyczne –zajęcia rewalidacyjne
	Masy plastyczne- plastelina, pianka, ciastolina

ZAKUP 2012
	6

	85.

Masy plastyczne –zajęcia rewalidacyjne
	Masy plastyczne- plastelina, pianka, ciastolina

ZAKUP 2013
	4

	86.

Przybory do malowania-zajęcia rewalidacyjne
	Przybory do malowania –kredki, farby, pastele, farby na szkło

ZAKUP 2012
	4

	87. 

Artykuły papiernicze-zajęcia rewalidacyjne
	Artykuły papiernicze-bloki rysunkowe, techniczne, brystole

ZAKUP 2012
	15

	87. 

Artykuły papiernicze-zajęcia rewalidacyjne
	Artykuły papiernicze-bloki rysunkowe, techniczne, brystole

ZAKUP 2013
	15

	88.

Programy multimedialne –zajęcia rewalidacyjneimedialne -zajęcia 545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454
	Logopedyczne zabawy. - Sz, Ż, Cz, DŻ, Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania. Zadanie dziecka polega na wybieraniu kolejnych liter i układaniu podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. 

ZAKUP 2012
	1

	88.

Programy multimedialne –zajęcia rewalidacyjneimedialne -zajęcia 545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454
	Program pomaga pokonać trudności z czytaniem. Lubiane przez dzieci motywy komiksu i bajki wciągają je w zabawy i gry będące równocześnie doskonałym ćwiczeniem.

ZAKUP 2012
	1

	88.

Programy multimedialne –zajęcia rewalidacyjneimedialne -zajęcia 545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454545454
	Program komputerowy trenujący pamięć.

ZAKUP 2012
	2

	89.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć rewalidacyjnych
	Zbiór ciekawych, przykładowych ilustracji do obrysowywania jednym ciągłym ruchem wraz z komentarzem metodycznym. 

ZAKUP 2012
	1

	89.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć rewalidacyjnych
	Zestaw ćwiczeń dla dzieci leworęcznych

przeznaczona dla 6- i 7-latków. 

ZAKUP 2012


	1

	89.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć rewalidacyjnych
	Ćwiczenia grafomotoryczne. Zeszyt ćwiczeń

ZAKUP 2013
	1

	89.

Zeszyty ćwiczeń do zajęć rewalidacyjnych
	Ćwiczenia przeznaczone są dla wszystkich dzieci prawidłowo rozwijających się, ale także dla dzieci m.in. z dysleksją, z zaburzeniami rozwojowymi, z autyzmem, Zespołem Downa czy niepełnosprawnością intelektualną. 

ZAKUP 2013
	1


Doradztwo edukacyjno-zawodowe dla gimnazjum

	Numer i kategoria

z budżetu projektu 
	Opis/charakterystyka
	Ilość

	92.

Film edukacyjny-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Film na temat czynników psychologicznych wpływających na wybór zawodu: cech charakteru, zdolności i umiejętności, motywacji, predyspozycji. 

Długość filmu-nie krótszy niż 20 min.

ZAKUP 2012
	1

	92.

Film edukacyjny-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	2) Tematyka filmu: 
• Rodzaje celów. 
• Zasada prawidłowo sformułowanego celu 

• Role celów długoterminowych, średnioterminowych 
i krótkoterminowych. 
• Złodzieje czasu: zwlekanie z wykonywaniem zadań 
(mit pracy pod presja, lęk przed porażką, lenistwo), nieplanowane przerwy w pracy. 
• Zasady organizacji dnia pracy czyli jak pracować żeby zdążyć na czas.

Długość filmu-nie krótszy niż 20 min.

ZAKUP 2012
	1

	92.

Film edukacyjny-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Tematyka filmu: 
Cel rozmowy kwalifikacyjnej kandydata z pracodawcą. Autoprezentacja kandydata: pierwsze wrażenie, powitanie, mowa ciała. Sposoby wypowiedzi - jak pozytywnie wpłynąć na rozmówcę? Trudne i nietypowe pytania pracodawcy - jak sobie z nimi radzić? 

Długość filmu-nie krótszy niż 20 min.

ZAKUP 2012
	1

	92.

Film edukacyjny-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Tematyka filmu: 
Wady i zalety pracy na własny rachunek. Jakie cechy i umiejętności powinien posiadać przedsiębiorca? Typy przedsiębiorców - czy jesteś jednym z nich? Niezbędne motywy podjęcia decyzji o założeniu własnej firmy. Skąd wziąć pomysł na biznes, czyli na czym można zarobić? Kapitał początkowy, czyli skąd wziąć pieniądze na start? Warunki, które musi spełniać przyszły szef firmy.

Długość filmu-nie krótszy niż 20 min.

ZAKUP 2012
	1

	92.

Film edukacyjny-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Tematyka filmu: 
Metody poszukiwania pracy: budowa sieci kontaktów, ogłoszenie prasowe, anons własny, poczta elektroniczna, Targi Pracy, Urząd Pracy. Zasady pisania 
dokumentów aplikacyjnych. Psychologiczne rady dla osób poszukujących pracy. Zawody przyszłości - w jakich zawodach łatwiej o pracę. Rynek pracy w krajach Unii Europejskiej.

Długość filmu-nie krótszy niż 20 min.

ZAKUP 2012
	1

	93.

Gry edukacyjne ZAWODY
	Gra mająca na celu przybliżenie uczniom informacji o zawodach. Liczba graczy: min. 2 
ZAKUP 2012
	4

	93.

Gry edukacyjne ZAWODY
	 Gra składająca  się z plakietek, podzielonych na dwie grupy-zawody i przedmioty, które kojarzą się z tymi zawodami. Na podstawie obrazków nauczyciel może scharakteryzować zawody i zajęcia ludzi. Oprócz walorów poznawczych gra ma rozwijać pamięć oraz uczyć koncentracji. Liczba graczy: min. 2

ZAKUP 2012
	3

	93.

Gry edukacyjne ZAWODY
	Gra ma za zadanie uczyć nazw zawodów wraz z charakterystycznymi dla nich narzędziami. Liczba graczy min. 2

ZAKUP 2012
	3

	94.

Plansze ścienne-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Plansza przedstawia najpopularniejsze zawody. Fotografie pozwalają lepiej poznać pracę w danym zawodzie. Mogą być doskonałą podstawą rozmowy z dzieckiem na temat tego, kim są ludzie, dlaczego praca, którą wykonują, jest potrzebna i kim ono samo chce zostać.
• duży format 61 cm x 86 cm
• dwustronnie zalaminowana
• uchwyt do powieszenia na ścianie, stojaku 

ZAKUP 2012
	1

	94.

Plansze ścienne-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Pomoc dydaktyczna ma na celu zapoznanie dzieci z przemijającymi zawodami, poznanie złożoności pracy człowieka, narzędzi i urządzeń niezbędnych do wykonywania różnych wytworów oraz przybliżenie dawnych technologii produkcji np.: naczyń, obuwia, odzieży itp. 
Komplet stanowią  plansze ilustrujące pracę ludzi w różnych zawodach oraz teksty omawiające historię zawodów takich jak: bednarz, kołodziej, stelmach, snycerz, kowal, ludwisarz, rymarz, kaletnik, siodlarz, garncarz, zdun i wiele innych.

ZAKUP 2012
	1

	94.

Plansze ścienne-doradztwo edukacyjno-zawodowe
	Zestaw tablic dydaktycznych w formacie 50×70 cm m.in. o następujących tytułach (każdy zestaw zawiera inne tablice):
Sposoby porozumiewania się ludzi 
Komunikacja interpersonalna. 
Rodzaje reklamy 
Jak powstaje książka. 
Jak powstaje gazeta. 
Jak powstaje film
Twórcy filmu 
Twórcy programów telewizyjnych
Posługujemy się sprzętem medialnym 

ZAKUP 2012
	3

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	1) Multimedialny poradnik komputerowy wprowadzający w tematykę szeroko pojętej przedsiębiorczości. 
Program przeznaczony do pracy na zajęciach wychowania do aktywnego udziału w życiu gospodarczym, z podstaw przedsiębiorczości, godzinach wychowawczych oraz jako materiał pomocniczy na zajęciach w ramach preorientacji zawodowej.

Zagadnienia, które powinny być omówione w poradniku: 
- w świecie gospodarki 
- gospodarka rynkowa a inne systemy ekonomiczne 
- konsument na rynku 
- przedsiębiorstwo 
- wybrane problemy makroekonomiczne 
- polska w gospodarce międzynarodowej 
- co dalej po gimnazjum? 
- rozpoznanie zainteresowań i predyspozycji zawodowych 
- czego oczekuje rynek pracy - prezentacja na rynku pracy

ZAKUP 2012
	1

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy obejmujący istotne zagadnienia dla kształtowania kariery zawodowej oraz trafnego wyboru przyszłego zawodu. W zestawie uczeń znajdzie  informacje na temat osobowości, czyli co to jest osobowość, z jakich elementów się składa, typy osobowości, charakteru i jego cech, sposobów kształtowania oraz czynników mających wpływ na charakter i sposób postępowania oraz emocji – jak są klasyfikowane, jak powstają, jak są wyrażane i jak nimi zarządzać. Wszystkie te informacje pozwalają na pełne poznanie samego siebie, co zdecydowanie ułatwia wybór przyszłej ścieżki kariery
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	1

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy obejmujący istotne zagadnienia dla kształtowania kariery zawodowej oraz trafnego wyboru przyszłego zawodu komplet informacji na temat autoanalizy (co to jest autoanaliza, do czego służy, jak wykonać ją rzetelnie, określania celów życiowych – dlaczego warto je określać oraz jak to robić, by były one realne, ale nie zaniżały faktycznych możliwości), a także planowania kariery (jak należy planować własną karierę i jakie czynniki zewnętrzne i wewnętrzne mają wpływ na jej rozwój).
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	1

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy obejmujący istotne zagadnienia dla kształtowania kariery zawodowej oraz trafnego wyboru przyszłego zawodu. W zestawie uczeń znajdzie informacje na temat możliwości kształcenia, a także informacje na temat edukacji ponadgimnazjalnej (typy szkół, profile kształcenia, uzyskane kwalifikacje ) oraz edukacji po ukończeniu szkoły ponadgimnazjalnej (typy szkół policealnych i pomaturalnych, jak również uczelni wyższych).
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	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy omawia zagadnienia związane z trudną sztuką wyboru zawodu. Program zawiera informacje dotyczące rynku pracy, zmian na nim zachodzących oraz tendencji rozwojowych. Dzięki programowi można zapoznać się z branżami zawodowymi oraz wybranymi zawodami. W programie znajdują się także informacje niezbędne do budowania własnej ścieżki rozwoju, kształtowania kompetencji zawodowych, zdobywania doświadczeń oraz skutecznego poszukiwania pracy. Ponadto zawarte zostały w nim informacje na temat rodzajów umów oraz możliwości i form prowadzenia własnej działalności.
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	1

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy będący zbiorem niezbędnych informacji o dokumentach aplikacyjnych oraz praktycznych wskazówek dotyczących poprawnego ich przygotowania. Kurs pisania CV i listu motywacyjnego, przygotowuje do stworzenia dokumentów aplikacyjnych. Korzystając z tych informacji, każdy w prosty sposób przygotuje, w zawartym w programie edytorze CV, swoje własne Curriculum Vitae.
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	1

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy mający na celu przygotowanie osoby poszukującej pracy do spotkania z pracodawcą. W programie zostały poruszone kwestie dotyczące rzetelnego przygotowania się do rozmowy kwalifikacyjnej, jej przebiegu, jak również sposobu zachowania się podczas rozmowy, aby jej skutkiem było zatrudnienie osoby zainteresowanej.

ZAKUP 2013
	1

	95.

Programy komputerowe-multim. z doradztwa zawodowego
	Multimedialny program komputerowy przedstawiający zagadnienia związane z doradztwem zawodowym, skierowany zarówno do doradców zawodowych, jak i innych osób zajmujących się poradnictwem zawodowym w szkole.
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	96.

Książki-podręczniki metodyczne z doradztwa edukacyjno-zawodowego
	Publikacja przeznaczona dla nauczycieli, doradców zawodowych, psychologów, pedagogów oraz trenerów, chcących w systematyczny sposób pracować z uczniami, w szczególności w ramach obligatoryjnych dla szkoły i kierowanych do uczniów działań doradczych. Działania te dotyczą pomocy uczniom w procesie rozwoju, istotnych z punktu widzenia rynku pracy, kompetencji społecznych oraz przygotowaniu uczniów do samodzielnego projektowania własnej kariery edukacyjnej i zawodowej.

Liczba stron –nie mniej niż 150

Wydanie nie starsze niż 2009 rok
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	96.

Książki-podręczniki metodyczne z doradztwa edukacyjno-zawodowego
	Publikacja na temat poradnictwa zawodowego w SzOK-ach, adresowana do doradców zawodowych,                dyrektorów szkół, nauczycieli, pedagogów szkolnych, rodziców,  studentów oraz wszystkich osób                      zainteresowanych    poradnictwem zawodowym. Książka ma ukazać       funkcjonowanie szkolnych ośrodków oraz zawierać   wiele praktycznych wskazówek przydatnych w pracy   szkolnych doradców zawodowych, a także przykłady rozwiązań i działań służących podnoszeniu jakości usług poradnictwa zawodowego. 
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	96.

Książki-podręczniki metodyczne z doradztwa edukacyjno-zawodowego
	Podręcznik prezentujący aktualnie ważne problemy, jak:
- uznawalność dyplomów i świadectw w krajach Unii Europejskiej
- standardy kwalifikacji zawodowych: rynkowe i szkolne
- problemy etyczne związane ze środowiskiem pracy
Podejmujący również szerokie spektrum zagadnień    dotyczących:
- zawodoznawstwa, klasyfikacji i kompetencji                    zawodowych
- nowych zawodów i form zatrudnienia
- szkolnych i pozaszkolnych systemów kształcenia                zawodowego
Podręcznik przeznaczony m.in. dla:
- pedagogów szkolnych i doradców zawodowych
- pracowników biur pracy
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	96.

Książki-podręczniki metodyczne z doradztwa edukacyjno-zawodowego
	Książka na podstawie której uczniowie dowiedzą się, jak stworzyć profil idealnego kandydata na podstawie oferty pracy, co naprawdę mają do zaoferowania pracodawcy, jak powinni poradzić sobie z tremą, jak powinni rozmawiać na wcześniejszych, a jak na dalszych etapach rekrutacji, jak powinni ubiegać się o stanowisko: kierownicze, w obsłudze klienta, specjalisty, pracownika fizycznego, czego oczekuje się od absolwentów. 
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