ZP/3410/1/2011 
Prowadzenie zajęć oraz doposażenie bazy dydaktycznej szkół w projekcie „Indywidualizacja nauczania uczniów Szkół Podstawowych w klasach I-III w Gminie Górno”


Załącznik nr 3 do SIWZ

Szczegółowy opis pomocy dydaktycznych

I. Szkoła Podstawowa w Bęczkowie

1. Zestaw gier pomocnych w ćwiczeniach logopedycznych, składających się z talii kart wspomagających wymowe głosek. Sztuk 2 

2. Gra do ćwiczeń logopedycznych. Sztuk 1 

3. Gra składająca się z kart, umożliwiająca rozwój logicznego myślenia oraz wzbogacenie zasobu słów dziecka. Sztuk 1 

4. Materiały edukacyjne dla najmłodszych dzieci stymulujące rozwój spostrzegania wzrokowego, myślenia przyczynowo-skutkowego, mowy oraz wyobraźni. Sztuk 1

5. Pomoc dydaktyczna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy zwłaszcza czasownika i rzeczownika. Wspomagająca rozumienie mowy, wzbogacająca słownictwo. 

Sztuk 2

6. Kolorowanka wspomagająca terapię mowy w zajęciach logopedycznych. Sztuk 1

7. Pomoc dydaktyczna przeznaczona dla dzieci majacych trudności z wymową głoski “r”. Sztuk 1

8. Materiały edukacyjne w formie ilustracji o wymiarach minimum 40x50 cm, służące do ćwiczeń językowych w grupie. Sztuk 1 

9. Zeszyt zawierające krótkie teksty narracyjne i ćwiczenia z przeznaczeniem dla dzieci w wieku szkolnym. Sztuk 1 

10. Zbiór zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji. Zbiór powinien posiadać płytę CD. Sztuk 1 

11. Zestaw piórek do zajęć logopedycznych, umożliwijące ćwiczenia oddechowe. Sztuk 1

12. Podręcznik do ćwiczeń usprawniających percepcję słuchową. Sztuk 1

13. Materiały edukacyjne składające się z obrazków do nauki myślenia przyczynowo-skutkowego. Sztuk 1

14. Podręcznik z bajkami pomocnych w zwalczaniu problemu z nauką czytania i pisania u dzieci. Sztuk 1

15. Zestaw pomocy dydaktycznych do zajęć logopedycznych służące jako narzędzia i materiały dla logopedy. Sztuk 1

16. Wibrator logopedyczny. Sztuk 1

17. Podręcznik dla logopedów i terapeutów pracujących z osobami z afazją, służący do wstępnej diagnozy zaburzeń komunikacji, oraz do prowadzenia ćwiczeń. Sztuk 1

18. Plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli pomagające w pracy z dziećmi z problemami w wypowiadaniu się. Sztuk 1

19. Podręcznik zawierający gry i zabawy wpływają na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych. Sztuk 4

20. Podręcznik uczący dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Sztuk 4

21. Zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych zawierający liczmany i akcesoria pozwalają na tworzenie nowych propozycji zadań matematycznych o różnym stopniu trudności. Sztuk 1

22. Zbiór zadań dotyczących  podstawowych działań arytmetycznych. Sztuk 2

23. Podręcznik zawierajacy ćwiczenia i zadania tekstowe przybliżająca dzieciom pojęcie ułamka. Sztuk 2

24. Gra edukacyjna pomagajaca w poznawaniu geografii Polski dla dzieci. Sztuk 2

25. Zestaw ćwiczeń matematycznych przeznaczonych dla nauczycieli klas I-III. Sztuk 2

26. Gra edukacyjna pomagająca w poznawaniu zagadnień związanych ze środowiskiem i ekologią. Sztuk 2

27. Gra matematyczna rozwijające zdolności zakresu podstawy matematyki. Sztuk 2 

28. Zbiór ćwiczeń w formie kart pracy do kopiowania z zakresu trzech części mowy: rzeczownika, czasownika, przymiotnika. Sztuk 1

29. Zestaw ćwiczeń przeznaczone dla dzieci z trudnościami w nauce języka, a przede wszystkim zagrożonych dysleksją, niesłyszących, z zespołem Aspergera, z dysleksją i innymi dysfunkcjami rozwojowymi. Sztuk 1

30. Program multimedialny zawierajacy ćwiczenia z zakresu matematyki m.in. ćwiczenie czynności matematycznych, rozwiązywanie prostych zadań tekstowych i układanie do nich równań. Sztuk 1 

II.Szkoła Podstawowa w Cedzynie

1. Gry czytelnicze składające się z fragmentów tekstów i ilustracji. Polegające na samodzielnym dobieraniu wyrazów, a potem zdań, opowiadań do odpowiadających im obrazków, ilustracji. Sztuk 6

2. Zestaw lin i krążków (7 trzywarstwowych lin o średnicy min. 12 mm o różnej długości od 90 do 540 cm oraz różnej kolorystyce, a także 24 linowe krążki po 12 w kolorze białym i 12 w kolorze czarnym oraz drewniana kostka z kolorami). Sztuk 1

3. Gry planszowe zawierające różne trudności ortograficzne (ch i h, u i ó, rz, ż). Sztuk 3 

4. Dydaktyczna ortograficzna gra planszowa z przeznaczeniem dla dzieci w klasach I-III. Sztuk 1

5. Pomoce dydaktyczne służące do nauki pisania w liniaturze, po śladzie, przepisywania, pisania z pamięci. Sztuk 2

6. Ćwiczenia ortograficzno-gramatyczne dla uczniów klasy 3 szkoły podstawowej kształcące umiejętność poprawnego pisania i wypowiadania się. Sztuk 4

7. Zbiór ćwiczeń przeznaczony dla uczniów, którzy nie opanowali w stopniu wystarczającym umiejętności czytania i pisania. Sztuk 3

8. Gra dla dzieci formie prostych podstawowych kształtów umieszczonych na przezroczystej folii pozwalają dzieciom na wykonywanie prostych ćwiczeń, rysunków doskonalających te umiejętności. Sztuk 1

9. Gra składająca się z kart grafomotorycznych z zakresu podstawoweg. Sztuk 2

10. Gra składajaca się z magnetycznych kart i plansz mająca na celu pokonanie trudności w opanowaniu sztuki czytania i pisania. Sztuk 1

11. Piłeczka masująca – antystresowa. Sztuk 4

12. Zestaw sportowy pozwalajacy na zaspokojenie potrzeby ruchu, umożliwiajacy zabawe wewnątrz budynku. Sztuk 1

13. Zestaw kul rebabilitacyjnych pozwalający na użycie w trakcie m.in. zajęc ruchowych, gimnastyki korekcyjnej, rehabilitacji. Sztuk 1

14. Pomoc dydaktyczna umożliwiająca użycie w trakcie ćwiczeń równoważnych zawierająca m.in. krążki wykonane z gumy i pianki. Sztuk 1

15. Podręcznik przeznaczony do zajęć muzycznych dla dzieci, zawierający karty pracy z małymi i dużymi literami. Sztuk 1

16. Płyta audio na nośniku CD- ROM do  zajęć muzycznych. Sztuk 3

17. Gra multimedialna na nosniku CD-ROM umożliwiająca naukę ortografii z przeznaczeniem dla dzieci od 7 roku życia. Sztuk 6

18. Multimedialny elementarz na nośniku CD-ROM z przeznaczeniem dla dzieci powyżej 5 roku życia. Sztuk 6

19. Dywanik glottodydaktyczny umożliwiający rozwój koordynacji ruchowo-wzrokowej. Sztuk 1

20. Podręcznik służący do pracy z dywanikiem glottodydaktycznym. Sztuk 1

21. Zestaw kartoników z obrazkami z podpisami umieszczonymi w liniaturze. Sztuk 2

22. Gra domino w formie obrazkowo-wyrazowej polegająca na dopasowywaniu podpisu do obrazka. Sztuk 1

23. Zestaw kart pozwalający naukę pisania w formie drukowanej oraz pisanej. Sztuk 1

24. Publikacja zawierający opowiadania oraz ćwiczenia doskonalące czytanie ze zrozumieniem. Sztuk 1

III.Szkoła Podstawowa w Górnie

1. Program multimedialny na nośniku CD-ROM, ułatwiający szybką i bezstresową naukę czytania, przydatny w pracy z dziećmi dyslektycznymi. Sztuk 1

2. Gra domino w formie zestawu do tworzenia sylab. Sztuk 3

3. Gra edukacyjna wspomagająca naukę czytania metodą symultaniczno-sekwencyjną. Sztuk 3

4. Podręcznik przeznaczony dla nauczycieli mający kontakt z dziećmi z problemami komunikacyjnymi omawiający tematykę dzieci cierpiących na autyzm, ADHD, depresję, schizofrenię, zaburzenia zachowania, dysleksję, dysgrafię, dyskalkulię i "dys-logiczne" myślenie. Sztuk 1

5. Materiały edukacyjne do wieloprofilowej diagnozy dzieci do 12 roku życia. Sztuk 1

6. Gra edukacyjna zawierające karty z obrazkami do stymulacji rozwoju dzieci przez zabawę. Sztuk 1

7. Gra edukacyjna typu “suwaki” przeznaczone dla dzieci czytających wolno z powodu głoskowania, które uniemożliwia syntezę wyrazu. Sztuk 6

8. Program multimedialny na nośniku CD-ROM rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Sztuk 3

9. Program multimedialny na nośniku CD-ROM rozwijający umiejętności językowe - łączenie głosek w sylaby i wyrazy, analizę słyszanych wyrazów i sylab i ich sprawne rozpoznawanie w mowie i w piśmie. Sztuk 1

10. Laska gimnastyczna przeznaczona do gier zabaw oraz ćwiczeń ogólnorozwojowych. Sztuk 15

11. Sznurkowa skakanka do zabaw. Sztuk 15

12. Komplet woreczków gimnastycznych wypełnionych grochem. Sztuk 3

13. Lustro logopedyczne. Sztuk 1

14. Przyrząd gimnastyczny pozwalający swobodnie kołysać się na boki, zaopatrzony w   pobudzające wypustki. Sztuk 3

15. Materiały edukacyjne przeznaczone do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek sz, ż, cz, dż w wyrazach, w nagłosie, śródgłosie i wygłosie; w wyrażeniach i całych zdaniach. Sztuk 1

16. Materiały edukacyjne przeznaczone do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek s, z, c, dz  w wyrazach, w nagłosie, śródgłosie i wygłosie; w wyrażeniach i całych zdaniach. Sztuk 1

17. Materiały edukacyjne przeznaczone do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek ś, ź, ć, dź  w wyrazach, w nagłosie, śródgłosie i wygłosie; w wyrażeniach i całych zdaniach. Sztuk 1

18. Mikroskop z funkcją kamery, z możliwością podłączenia do komputera, powiększenie od 34 do 53 razy. Sztuk 1

19. Materiały edukacyjne przeznaczone do wczesnej nauki czytania dla dzieci zagrożonych dysleksją, z wadami wymowy. Sztuk 1

20. Zegar demonstracyjny, wyposażony w magnesy. Sztuk 1

21. Pomoc dydaktyczna w formie magnetycznej linijki do nauki matemtyki z zakresu m.in. dodawania i odejmowania. Sztuk 1

IV.Szkoła Podstawowa w Krajnie

1. Gra stymulująca stopy dzieci, pomagająca korygować płaskostopie, masująca stopy, uczy balansowania ciała i rozwija równowagę. Sztuk 1

2. Zestaw worków do zabawy oraz ćwiczeń ruchowych, skakania, zawodów. Sztuk 1

3. Zestaw instrumentów muzycznych dla dzieci. Sztuk 2

4. Gra typu “korale matematyczne” do zabawy i nauki liczenia dla dzieci. Sztuk 2

5. Wieszak na “korale matematyczne”. Sztuk 2

6. Gra edukacyjna umożliwiająca na poznawanie zmian pór roku. Sztuk 1

7. Podręcznik kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji. Podręcznik powinien posiadać płytę CD. Sztuk 2 

8. Gra planszowa kształtująca percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji. Gra powinna posiadać płytę CD. Sztuk 1

9. Gra edukacyjna typu “suwaki” przeznaczone dla dzieci czytających wolno z powodu głoskowania, które uniemożliwia syntezę wyrazu. Sztuk 2

10. Gra domino do nauki matematyki z zakresu mnożenia i dzielenia. Sztuk 1

11. Kolorowanka typu “mandele” utrwalająca znajomość liter. Sztuk 1

V.Szkoła podstawowa w Leszczynach

1. Układanka matematyczna z obrazkami, które wprowadzają działania dodawania i odejmowania. Sztuk 2

2. Gra typu “puzzle”, które zachęcają do przeliczania zbiorów przedmiotów lub wykonywania działań odejmowania i dodawania. Sztuk 2

3. Gra typu “puzzle” do wykonywania działań dodawania w zakresie 10. Sztuk 2

4. Piłka sensoryczna o średnicy minimum 50 cm, długość 90 cm. Sztuk 1

5. Gra polegająca na składaniu pasujących do siebie obrazków na kartach. Gra powinna posiadać minimum 16 laminowanych kart. Sztuk 1

6. Gra motywująca i stymulująca, która pomaga dzieciom w nabyciu sprawności wykonywania działań mnożenia. Gra która powinna służyć zarówno do zabawy w grupie jak i indywidualnej. Sztuk 1

7. Program adresowany do uczniów szkół podstawowych zawierający kompletną wiedzę ortograficzną, wymaganą przez program nauczania. Zawierający zasady pisowni oraz  dynamicznych zabaw sprawdzających znajomość ortografii, w których można wybrać poziom trudności i zagadnień. Sztuk 1

8. Piłka sensoryczna z wypustkami do zabawy dla dzieci, średnica minimum 5 cm. Sztuk 1

9. Zestaw gry składajaca się z dwóch welurowych paletek o średnicy minimum 20 cm oraz piłki. Sztuk 3

VI. Szkoła Podstawowa w Radlinie

1. Zestaw minimum 30 materiałów edukacyjnych (książeczka, podręcznik itp) do nauki matematyki dla dzieci klas I-III. Sztuk 1

2. Materiały dydaktyczne przeznaczone dla dzieci jeszcze nie umiejących czytać do nauki rozróżniania samogłosek. Sztuk 5

3. Gra polegająca na składaniu pasujących do siebie obrazków na kartach. Gra powinna posiadać minimum 16 laminowanych kart. - sztuk 1

4. Gra motywująca i stymulująca, która pomaga dzieciom w nabyciu sprawności wykonywania działań mnożenia. Gra która powinna służyć zarówno do zabawy w grupie jak i indywidualnej. Sztuk 1

5. Zestaw ćwiczeń matematycznych przeznaczonych dla nauczycieli klas I-III. Sztuk 1

6. Gra edukacyjna ucząca dzieci w praktyczny i aktywny sposób dysponowania pieniędzmi. Sztuk 1

7. Zestaw programów do diagnozy i terapii logopedycznej. Sztuk 1

VI. Szkoła Podstawowa w Skorzeszycach

1. Gra polegająca na rozpoznaniu prezentowanych dźwięków i kojarzeniu ich z obrazem. Gra w zestawie powinna zawierac płytę CD. Sztuk 1

2. Zestaw zeszytów ćwiczeń zawierające materiał potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. Sztuk 1

3. Podręcznik do nauki muzyki dla dzieci, zawierajacy płytę CD. Sztuk 1

4. Gra składająca się z kostek z literkami, umozliwiająca układanie wyrazów. Sztuk 1

5. Zestaw do ćwiczeń równoważnych i koordynacji składający się z elementów z tworzyw sztucznych, umożliwiający stymulację sensorykę stóp. Sztuk 1

6. Piłka sensoryczna do terapii i rehabilitacji. Sztuk 1

VIII. Szkoła Podstawowa w Woli Jachowej

1. Pomoc dydaktyczna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy zwłaszcza czasownika i rzeczownika. Wspomagająca rozumienie mowy, wzbogacająca słownictwo. 

Sztuk 2 

2. Zestaw kart pracy mają na celu utrwalanie obrazu graficznego liter oraz cyfr oraz wspomaganie umiejętności pisania i liczenia z przeznaczeniem dla klas 1-2 szkoły podstawowej. Sztuk 1

3. Zestaw ćwiczeń i zabaw językowych utrwalających pojęcie rzeczownika, łączących elementy gramatyki, frazeologii i stylistyki. Sztuk 2

4. Zestaw ćwiczeń i zabaw językowych utrwalających pojęcie czasownika, łączących elementy gramatyki, frazeologii i stylistyki. Sztuk 1

5. Zestaw ćwiczeń i zabaw językowych utrwalających pojęcie przymiotnika, łączących elementy gramatyki, frazeologii i stylistyki. Sztuk 1

6. Zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych zawierający liczmany i akcesoria pozwalają na tworzenie nowych propozycji zadań matematycznych o różnym stopniu trudności. Sztuk 1

7. Zestaw zadań dotyczących podstawowych działań arytmetycznych, służący poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. Sztuk 4

8. Zestaw ćwiczeń matematycznych przeznaczonych dla nauczycieli klas I-III. Sztuk 1

Uwaga: W przypadku, gdyby zastosowano opis któregokolwiek ze środków dydaktycznych w sposób utrudniający złożenie oferty przez Wykonawcę, jest to efekt nie zamierzony i wynika z konieczności wykorzystania danego środka dydaktycznego dla osiągnięcia zamierzonych celów Projektu oraz osiągnięcia efektów dydaktyczno –wychowawczych  przez uczniów klas I-III szkół podstawowych.

Mając na uwadze zachwianie równego dostępu do zamówienia proszę w trybie art. 38 ust. 1 ustawy zgłaszać w trybie zapytania propozycje rozszerzające zmiany w opisach środków dydaktycznych,  o charakterze pozwalającym na osiągnięcie zakładanych celów Projektu oraz efektów edukacyjnych. Propozycja nie może dotyczyć zmiany całkowitej opisanego środka dydaktycznego.

Pomoce dydaktyczne powinne być oznakowane zgodnie z Wytycznymi dotyczącymi oznaczania projektów w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, na zewnętrznej (widocznej) stronie.
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