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OPIS   PRZEDMIOTU  ZAMÓWIENIA
	Szkoła Podstawowa w Dubiecku

	l.p
	Nazwa przedmiotu
	opis

	1
	Wibrator logopedyczny - urządzenie
	Wibrator do korekcji rotacyzmu i do usprawniania motoryki języka – urządzenie. Jest to urządzenie które połączone jest przewodem z mniejszym urządzeniem do którego umieszcza się szpatułki. Należy ono do podstawowych narzędzi pracy logopedy, jest proste w obsłudze i bardzo przydatne w praktyce. 

	2
	Szpatułka do wibratora
	Szpatułki do wibratora (standardowe) - wymienne elementy robocze stymulujące język. Kpl. powinien zawierać min.6 szpatułek 

	3
	Wkładka dystansowa
	Wkładki dystansowe - elementy potrzebne do dystansowania (rozwierania) szczęk podczas stymulacji mechanicznej wibratorem i w czasie użytkowania stymulatora logopedycznego, wibratora i echo-wibratora. Dystansowanie szczęk jest niezbędne w początkowym etapie pracy z tymi urządzeniami. Stosowanie wkładek zapobiega ruchom żuchwy (stabilizuje układ potrzebny do ćwiczeń) i przeciwdziała stukaniu szpatułką o zęby oraz zmusza do większego wysiłku osobę ćwiczącą. Kpl. powinien zawierać min. 4 wkładki dystansowe

	4
	Budowanie cieni- wersja mini (gra przestrzenna)
	Gra - Zawartość : 40 drewnianych klocków, 17 kart z wzorami,  1 karta blanco, 2 klipsy do kart

	5
	Budowanie cieni - dodatkowe karty i kształty
	Zestaw zawiera 20 drewnianych klocków i 20 kart ze wzorami, pudełko z tworzywa

	6
	Wspomaganie rozwoju (multimedia)
	Seria programów do wczesnej terapii zaburzeń funkcji poznawczych i percepcyjno-motorycznych, do wspomagania stymulacji wielozmysłowej oraz wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka.
 W skład tego produktu wchodzą:
    * Aplikacja terapeuty – program zarządzający;
    * Z Tosią przez pory roku (Wiosna, Lato, Jesień, Zima);
    * Tosia i przyjaciele (Dzień Tosi, W domu i na podwórku);


Instrukcja zawiera szczegółową charakterystykę poszczególnych emocji oraz podpowiada pomysły na zabawy z dziećmi.

	Zawartość: 15 części maski "oczy" - 15 części maski "usta" - wykonane z laminowanego papieru.

	8
	Topek głęboki
	Przyrząd używany w  rehabilitacji dzieci z porażeniem mózgowym oraz do ćwiczeń gimnastycznych dla wszystkich dzieci. Może być używany przez jedno lub dwójkę dzieci. Zagięta krawędź i występy ochraniają dłonie przed przygnieceniem i zapewniają dopływ powietrza, podniesiony brzeg stanowi ochronę dla głowy i rąk, spiczasty czubek pozwala na obracanie o 360 stopni i daje wrażenie stawania na głowie. Średnica 80 cm, głębokość 45 cm.

	9
	Głoska "r" - terapia (program multimedialny)
	Jest to narzędzie stanowiące skuteczną pomoc w codziennej pracy z pacjentami wymagającymi terapii głoski r. Program zawiera bogaty materiał ćwiczeniowy, który umożliwia:
 * kompleksową terapię głosek w izolacji, w sylabach, logotomach oraz w wyrazach w nagłosie, w śródgłosie i w wygłosie wyrazów, a także w zestawieniach wielowyrazowych i zdaniach;
 * indywidualizację terapii dzięki bogatemu pakietowi ćwiczeń;
 * stopniowanie trudności według potrzeb wynikających z diagnozy;
 * motywowanie pacjenta szeregiem wzmocnień pozytywnych;
 * zaangażowanie się pacjenta w terapię już na starcie, kiedy to dziecko samo może wybrać animowaną postać towarzyszącą mu podczas ćwiczeń.

	10
	Gra z lustrem
	Gra doskonali percepcję wzrokową dzieci w zakresie zasad symetrii, a także orientację przestrzenną.
"Gry z lusterkiem": niebieska- zadania trudniejsze, od 6 lat
Zawartość: 2 plastikowe bezpieczne lusterka na podstawkach - 4 kostki ze wzorami - 24 karty ze wzorami - estetyczne i trwałe pudełko


Program multimedialny składa się z pięciu części programów:                                                                                                                                              1. Matematyka – terapia pedagogiczna. MatŚwiat, część 1 - Europa Działania na liczbach 1–20

2. Matematyka – terapia pedagogiczna. MatŚwiat, część 2 - Afryka Działania na liczbach do 100

3. Matematyka – terapia pedagogiczna. MatŚwiat, część 3 - Azja Działania na liczbach do 1000

4. Matematyka – terapia pedagogiczna. MatŚwiat część 4 - Ameryka Północna Działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki dziesiętne

5. Matematyka – terapia pedagogiczna. MatŚwiat część 5 - Australia Działania na liczbach wielocyfrowych. Ułamki, procenty, czas, miary i wagi

Pakiet zawiera:

• Materiał zgromadzony w programach doskonale uzupełnia zajęcia programowe w szkole podstawowej. Stanowi jednocześnie idealne narzędzie pracy na zajęciach rewalidacyjnych oraz korekcyjnokompensacyjnych

 z uwagi na unikatową, starannie przemyślaną konstrukcję.

• Duży pakiet ćwiczeń pozwala w sposób wyczerpujący zrozumieć dane zjawisko i opanować odpowiadające mu działanie matematyczne nawet bardzo opornym uczniom oraz dzieciom z dyskalkulią.

• Aplikacja nauczycielska umożliwia pedagogowi wykonanie kompletnej diagnozy trudności matematycznych, dostosowanie programu do określonej grupy uczniów oraz kontrolowanie wyników ich pracy i postępów.

• Rozbudowany system motywacyjny i szereg zasobów multimedialnych dodatkowo ułatwiają pracę nauczyciela, który dostaje do ręki kompleksowy produkt spełniający zarówno oczekiwania jego, jak i uczniów.

	Program jednostanowiskowy. 

	Szkoła Podstawowa w Bachórcu

	l.p
	Nazwa przedmiotu
	opis

	1
	Historyjki piosenkowo-obrazkowo
	Publikacja składa się z 21 historyjek obrazkowych oraz płyty CD z piosenkami, do których dodane są ilustracje. W skład każdej historyjki wchodzą 3 obrazki przedstawiające kolejne zdarzenia lub sytuacje, o których mówią słowa piosenki. Format: A4. Zawartośc:  21 kolorowych kart,  8 str. (zeszyt),  plastikowe kieszonki,  teczka, 1 płyta CD

	2
	Metoda dobrego startu "Od pisenki do literki"
	Teczka dla dziecka zawiera 47 kart z literami małymi i wielkimi (których dotyczą scenariusze zajęć umieszczone w podręczniku), 48 kart ćwiczeń oraz obrazki z literami (symbole nawiązujące do treści piosenek).

	3
	Świat lektur-wybór kart pracy kl.1,2,3
	Zastaw powinen zawierać 3 kpl.kart.Karty zawierają materiały ćwiczeniowe do pracy dydaktyczno - wychowawczej nauczyciela podczas opracowywania lektur przewidzianych programem realizacji w klasie III. Różnorodność prezentowanych ćwiczeń przybliża treść omawianych lektur, sprawdzając rozumienie oraz zapamiętanie wydarzeń przeczytanego tekstu.
• format: A5

	4
	Ortografia CH-h, Rz-ż, zmiękczenia
	Komplet  książeczek "Ortografia" (4szt.) dotyczy zagadnień pisowni wyrazów z: ó-u, rz-ż, ch-h oraz zmiękczenia. Służy utrwalaniu i pogłębianiu zasad zapisu wyrazów z trudnościami ortograficznymi oraz zainteresowania dziecka ortografią. Zawarte w książeczkach ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd, rozbudzają czynność ortograficzną.
Zamieszczony na końcu każdej książeczki słowniczek stanowi wystarczającą podbudowę do utrwalania pisowni wyrazów z czynnego słownika dziecka.

	5
	Co to? Kto to? Rzeczowniki
	Pomoc składa się z 5 plansz A4, 30 kartoników z obrazkami (6 x 6 cm) oraz 5 kart pracy A4 (do kserowania). Wprowadza dziecko w świat gramatyki języka polskiego. Wspomaga rozumienie mowy, wzbogacanie słownictwa, stymuluje rozwój umiejętności zadawania pytań i budowania zdań poprawnych pod względem gramatycznym, uczy kreatywności, stymuluje logiczne myślenie.

	6
	Co robi? Co się z mini dzieje? Czasowniki
	 Zestaw zawiera materiał - 4 rodzaje ćwiczeń: 
1. POZNAJEMY SŁOWA, KTÓRE OKREŚLAJĄ CZYNNOŚCI - ZABAWA MEMO.  
2. FORMY CZASOWNIKA W OKREŚLONYM CZASIE. „Plansza czasu” zawiera 3 określenia - wczoraj, dzisiaj, jutro.  
3. OSOBOWE FORMY CZASOWNIKA.   
4. KONTROLNE KARTY PRACY. Karty opracowane zgodnie z zasadą stopniowania trudności i są przeznaczone dla uczniów, u których poziom umiejętności czytania i pisania jest różny. Pomoc przeznaczona dla dzieci w młodszym wieku szkolnym i starszych, u których chcemy wspomagać rozwój mowy, a także dla uczniów: z opóźnionym rozwojem mowy, z SLI (specyficznymi zaburzeniami rozwoju językowego szczególnie z deficytem gramatycznym), z afazją dziecięcą, z dysleksją.
• 136 kartoników z obrazkami czynności (wym. 6 x 6 cm),
• plansza czasu A4,
• 2 plansze do ćw. odmiany czasownika przez osoby (A4),
• 5 kontrolnych kart pracy do kserowania (A4).

	7
	Historyjki obrazkowe 
4 elem.
	Każda historyjka składa się z 4 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowych kieszonek.  Historyjki przede wszystkim uczą myślenia przyczynowo-skutkowego.

	 8
	Historyjki obrazkowe 
6 elem.
	Każda historyjka składa się z 6 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowych kieszonek.  Aby ułożyć obrazki w poprawnej kolejności dziecko musi uruchomić procesy myślowe: porównywanie, analizowanie, wnioskowanie. Pomoże również poznać niektóre zawody (np. stomatologa, rybaka) i procesy powstawania przedmiotów (np. stołu, płyty CD).

	 9
	Historyjki obrazkowe 
8 elem.
	Każda historyjka składa się z 8 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowych kieszonek.  Aby ułożyć obrazki w poprawnej kolejności dziecko musi uruchomić procesy myślowe: porównywanie, analizowanie, wnioskowanie. Pomoże również poznać niektóre zawody (np. stomatologa, rybaka) i procesy powstawania przedmiotów (np. stołu, płyty CD).

	10
	Nasadki na ołówki i kredki
	Kolorowe nasadki przeznaczone są dla dzieci zarówno praworęcznych, jak i leworęcznych, które nieprawidłowo trzymają ołówek, kredkę czy długopis. Nasadki pomagają nie tylko wykształcić nawyk prawidłowego trzymania narzędzia graficznego, ale także kontrolować siłę jego nacisku. 
Kpl. powinien zawierać min. 6szt.

	11
	Piosenki dla dzieci na różne okazje
	W skład publikacji wchodzą 2 płyty CD z piosenkami (wersje wokalno-instrumentalne i instrumentalne) oraz książka, w której znajdują się teksty utworów, a także zapisy nutowe i chwyty gitarowe.
W publikacji znajdują się 34 utwory. Tematyką obejmują one cały rok szkolny - od wakacji do wakacji - z uwzględnieniem ważniejszych imprez obchodzonych w placówkach wychowawczych, m.in. Dnia Babci i Dnia Dziadka, mikołajek, Dnia Matki i Dnia Ojca. 

	12
	Rozwijamy mowę i myślenie dziecka-zestaw I,II
	Karty „Rozwijamy mowę i myślenie dziecka” to kolejna gra typu „Memory” i „Piotruś” z zestawem innych zabaw i ćwiczeń dla dzieci. Gra zawiera 24 talie, które są posegregowane tematycznie w trzech zestawach. W każdej talii znajduje się 13 par obrazków (i 1 para „Piotrusia”), które różnią się pomiędzy sobą co najmniej jednym szczegółem. Wszystkie talie zawierają 312 par obrazków.                                                                                    ZESTAW I  zawiera: ZABAWKI,  PRZYBORY SZKOLNE, JEDZENIE,  CIAŁO,  ZAWODY,  OWOCE,  WARZYWA,  OSOBY                                    
ZESTAW II zawiera: UBRANIE CZ. 1,UBRANIE CZ. 2, POJAZDY, DODATKI, ZWIERZĘTA NA WSI, ZWIERZĘTA W ZOO, ZWIERZĘTA W LESIE, ZWIERZĘTA INNE

	13
	Kocham mówić.Historyjki obrazkowez tekstem
	Plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli przedszkoli, szkół powszechnych i specjalnych, lektorów języka polskiego jak obcego, rodziców i opiekunów.
Obrazki pogrupowane są w pięć krótkich historyjek obrazkowych po trzy ilustracje. Podpisy do każdego obrazka sporządzane są w czterech wariantach o rosnący stopniu trudności. Obrazki i podpisy uczą logicznego myślenia, zachęcają do mówienia i samodzielnego czytania. Zawartość:
 5 historyjek po 3 ilustracje każda

60 kart z podpisami
format kart 19 x 14 cm
pudełko

	14
	Metoda dobrego startu "Od wierszyka do literki"
	W skład publikacji wchodzą dwa zeszyty ćwiczeń zawierające materiał potrzebny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. 

	15
	Scriba Junior
	PUDEŁKO ZAWIERA: * plansza (dwustronna), * 106 tabliczek z literami,  * 2 tabliczki puste,  * 45 okrągłych żetonów, * 1 notes do zapisu punktacji,  * 1 długopis,  * 1 worek z tkaniny,  * instrukcja,

	16
	Ślimak z literkami
	Dwustronne puzzle z alfabetem, po ułożeniu których powstaje ślimak. Wykonane z drewna.
• wym. 24,5 x 1,5 x 18,5 cm
• 26 el.

	17
	Łamigłówki słowne
	Drewniane kosteczki z literkami, z których można układać słówka (na podstawie z kratką). 
145 szt. o wym. 1,1 x 1,1 cm
podstawa o wym. 18 x 18 cm

	18
	Tarcze "Barwa.Linia.Rysunek"
	Tarcze ćwiczeń P1 to komplet 12 tarcz do Palety przeznaczony dla dzieci w klasach 0-III. Służy utrwaleniu i usystematyzowaniu podstawowych pojęć języka plastyki.Ćwiczenia zawarte na tarczach przybliżają dzieciom różne funkcje nazw kolorów: opisowa i symboliczna. Pogłębiają wiedzę dzieci o figurach geometrycznych: prostych i złożonych, przybliżają pojęcie modułu, jako pojedynczego elementu struktury przedmiotu. Rozwijają koncentrację, uwagę i spostrzegawczość.

	19
	Zestaw kontrolny - paleta
	Składa się z okrągłej podstawy o średnicy 27 cm wykonanej z drewna i 12 drewnianych klocków w sześciu kolorach. PALETA służy do zabawy i nauki indywidualnej i grupowej, motywuje wszystkich - mniej i bardziej zdolnych.

	20
	Wyprawka pierwszoklasisty
	Paleta Wyprawka Pierwszoklasisty: Zestaw Kontrolny, czyli okrągła podstawa wykonana z drewna z 12 drewnianym klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12 tematycznych tarcz (WPK) ze zbiorem zabaw :dodawanie i odejmowanie w zakresie 20, łączenie w pary obrazków logicznie do siebie pasujących, rozpoznawanie i utrwalanie nazw zwierząt, owoców i warzyw, rozpoznawanie liter alfabetu – pierwsze litery nazw obrazków, łączenie sylab w proste wyrazy, łączenie wyrazów jednosylabowych z obrazkami.

	21
	EduRom edukacyjna gra Język polski"czytam i piszę"
	Pasjonująca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, kształcąca umiejętność czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się płynnie i ze zrozumieniem czytać oraz przyswajać sobie reguły poprawnego pisania. Różnorodne ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzają dziecko w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów. 

	22
	EduRom edukacyjna gra Matematyka "Niezwykłe Wakacje"
	Program eduROM edukacyjna gra matematyczna Niezwykłe Wakacje.
ZAWARTOŚĆ PROGRAMU:

 * dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie liczb w zakresie 
1-10 000;
    * przedstawianie działań na grafach;
    * stosowanie własności działań arytmetycznych;
    * zapisywanie algorytmów działań pisemnych;
    * działania na ułamkach;
    * obliczenia z użyciem waluty;
    * odczytywanie wskazań zegara;
    * mierzenie długości i wyznaczanie pojemności.
    * figury przestrzenne i ich własności;
    * szacowanie objętości brył. 

	23
	Zegar i kalendarz
	Zegar i kalendarz  to dwadzieścia cztery ćwiczenia w przystępnej i zabawowej formie przybliżające pojęcie czasu. Dzieci uczą się odczytywania godzin, kwadransów i minut na zegarze tradycyjnym i elektronicznym. Poznają nazwy miesięcy, uczą się zapisywania dat, właściwego użycia terminów służących do określania czasu: teraz, przedtem, potem, dłużej, krócej, dzisiaj, wczoraj, rano, wieczór, stosowania numeracji rzymskiej I – XII, rozmieszczenia dni świątecznych w kalendarzu i posługiwania się nim.

	24
	Figury i kształty
	Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementów z magnesem. Zadania na kartach z zieloną obwódką są łatwiejsze, gdyż wskazują jakie klocki dziecko musi posiadać, by ułożyć zadany kształt. Zadania na kartach z czerwoną obwódką nie mają wskazanych elementów składowych i dziecko samo musi wybrać klocki, z których utworzy wymagany kształt. Pomoc rozwija spostrzegawczość, umiejętność rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia kształtu i obrysu, odczytywania i porównywania obrazków. Zestaw umieszczony w drewnianym pudełku.
• wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm

	25
	Maszerujemy ze stonogą
	Zadaniem dziecka jest ułożenie stonogi, ale nie zawsze musi iść w poziomie. Układanka pomaga w rozwijaniu logicznego myślenia oraz spostrzegawczości, uczy kolorów i kształtów.
• wym. 64 x 10 cm
• 10 elem.

	26
	Ukladanki, figury i kolory
	Układanki Schubitrix na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Zawartość:
• 2 układanki po 24 karty
• 48 trójkątów wym. 6 cm
• wkładka do sortowania.

	27
	Geometryczne kształty drewniane
	250 drewnianych, kolorowych klocków. Mogą być układane wg kart zadań
• wym. od 2,3 x 2,1 x 1 cm do 5 x 4,3 x 1 cm

	28
	Karty zdań
	zestaw min. 20 dwustronnych kart z wzorami o dwóch stopniach trudności, format A4, wykonany z grubego lakierowanego kartonu

	29
	Geometryczne kształty z tworzywa
	250 kolorowych figur z tworzywa sztucznego. Mogą być układane wg kart zadań
• grubość el. 5 mm

	30
	Liczmany sześcienne
	zestaw zawiera min. 100 drewnianych klocków w 6 kolorach do sortowania i konstruowania 

	31
	Kolare matematyczne 100
	Jeden sznur powinien zawierać 100 drewnianych korali, nawleczonych na sznurek dziesiątkami, w kolorze czerwonym i niebieskim, przeznaczone do wykonywania działań matematycznych w zakresie 100. 

	32
	Karty zadań do klocków
	Zbiór kart stanowi doskonałą pomoc w pracy z uczniami dając możliwości odkrywania wielu ważnych pojęć matematycznych przy pomocy kolorowych sześcianów . Zadania zostały opracowane tak, aby rozwijały wiele umiejętności, takich jak: nazywanie kolorów i rozpoznawanie obrazów, kształtowanie wyobraźni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Karty mogą być używane indywidualnie i w grupie.
• 34 karty
• wym. kart 21,5 x 14 cm

	Szkoła Podstawowa w Drohobyczce

	l.p
	Nazwa przedmiotu
	opis

	1
	Junior scriba
	PUDEŁKO ZAWIERA: plansza (dwustronna), 106 tabliczek z literami, 2 tabliczki puste, 45 okrągłych żetonów, 1 notes do zapisu punktacji, 1 długopis,1 worek z tkaniny, instrukcja

	2
	Loteryjki sylabowe
	Zawiera dwie serie loteryjek do układania dla dzieci rozpoczynających naukę. Ćwiczy wyodrębnianie sylab w wyrazie, czytanie sylab i całych wyrazów.
• szyta, folia,
• format: A4,
• instrukcja,
• 25 dwustronnych kart z zadaniami

	3
	Reksio i ortografia
	Płyta CD z programem nauki ortografii

	4
	Wieszak na korale matematyczne
	Drewniany, na 30 sznurków. 

	5
	Korale matematyczne 100
	Jeden sznur zawiera 100 drewnianych korali, nawleczonych na sznurek dziesiątkami, w kolorze czerwonym i niebieskim, przeznaczone do wykonywania działań matematycznych w zakresie 100.

	6
	Duża kostka z kropkami
	Duża kostka z tworzywa, doskonała do zabaw i gier grupowych.
• dł. boku: 10 cm

	7
	Kostki systemu dziesiętnego
	Pomoc do nauki przeliczania, sortowania, mierzenia, dodawania i odejmowania.
• 100 kostek (1 x 1 cm)
• 10 pałeczek (1 x 10 x 1 cm)
• 10 płaskich bloków (10 x 10 cm)
• 1 duży blok (10 x 10 cm)
• 4 kolory.

	8
	Duże liczydło na stojaku
	Koraliki w 2 kolorach.
• wym. 85 x 120 cm

	9
	Globus
	Niebieski globus z zaznaczonymi kontynentami (każdy kontynent w innym kolorze), pozwalający na poznanie kształtu i położenia kontynentów oraz wód na Ziemi.
• wym. 30 x 19 x 19 cm

	10
	Domino obrazkowo-wyrazowe
	Dom i transport. Gra polegająca na dopasowywaniu podpisu do obrazka.
• 28 kartoników,
• wym. 4 x 8 cm; 8 x 1,3 cm

	11
	Domino wyrazowe, dwusylabowe
	Zestaw sylab do tworzenia 17 prostych słów.
• 34 kartoniki o wym. 4 x 8 cm

	12
	Teatrzyk- stragan
	Produkt wykonany jest z drewna i tkaniny. 
• 53 x 117 cm

	13
	Język polski "Czytam i piszę"
	Program wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się płynnie i ze zrozumieniem czytać oraz przyswajać sobie reguły poprawnego pisania. Różnorodne ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzają dziecko w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów. 

	14
	Bolek i Lolek. Alfabet i nauka czytania
	Program multimedialny składa się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw. Wyposażony jest w oryginalny system sylabizowania i czytania słówek przy pomocy myszki.

	15
	Memo obrazkowo-sylabowe
	Gra polega na ułożeniu pary jednakowych kart, z których połączenia powstaje nazwa obrazka. Zestaw zawiera: - 30 par kartoników (60 szt.) o wym. 4,8 x 4,8 cm 

	16
	Literki duże magnetyczne
	48 szt.
• wys. 3,5 cm

	17
	Literki małe magnetyczne
	40 szt.
• wys. od 2,5 do 4 cm

	18
	Małymi kroczkami -ćwiczeniado zajęć wyrównawczych dla klas 1-2
	Ćwiczenia przeznaczone są dla uczniów z trudnościami edukacyjnymi lub dla tych, którzy potrzebują dodatkowego treningu manualnego. Zestaw kart pracy zawiera zróżnicowane zadania, które mają na celu utrwalanie kształtu liter oraz cyfr, poprawę koordynacji wzrokowo-słuchowej oraz wspomaganie umiejętności liczenia i pisania. Znajdują się tutaj również ćwiczenia kształtujące spostrzegawczość, logiczne myślenie oraz zdolności manualne.

	Szkoła Podstawowa w Iskani

	l.p
	Nazwa przedmiotu
	opis

	1 1
	Skojarzenia
	Układanka uczy nazywania i klasyfikowania różnych znanych dzieciom przedmiotów. Jako pomoc dydaktyczna doskonale rozwija koncentrację, spostrzegawczość oraz zdolności analityczno-syntetyczne. • 24 trójdzielne kartoniki o wym. 12,5 x 3, 7 cm • instrukcja gry.

	2
	Kolory- owoce i warzywa
	Gra polega na dopasowaniu elementów z obrazkami owoców do odpowiedniego koloru. Plansza wykonana z drewna. Pomoc uczy rozpoznawania kolorów, koncentracji, umożliwia poszerzanie słownictwa.
• 30 el. z obrazkami.
• wym. planszy 32 x 32 x 0,9 cm

	3
	Super memo
	Zadaniem graczy jest odnalezienie 2 identycznych kart. Duże elementy pozwalają na układanie ich na podłodze i zabawę w grupie.
• 20 par obrazków o wym. 11,5 x 13 cm

	4
	Gdzie jest żabka
	Loteryjka obrazkowa. Dzieci w trakcie gry szukają na ilustracjach, gdzie ukryły się przedmioty namalowane na małych kartonikach. Gra ćwiczy spostrzegawczość, szczególnie analizę wzrokową. 
• 6 obrazków przedstawiających miejsca i sytuacje.

	5
	Dźwięki na farmie
	Zadaniem dziecka jest rozpoznanie odgłosu wydawanego przez zwierzę i odnalezienie jego zdjęcia na planszy.
• 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4 cm
• 120 kartoników
• CD z nagraniem dźwięków.

	6
	Abecadło
	Książeczki "Abecadło" opracowano z myślą o dzieciach najmłodszych. Zabawy w niej zawarte uczą rozpoznawania i rozróżniania liter, jako znaków graficznych, drukowanych i pisanych, dużych i małych.
• format: 26 x 14 cm
• 24 str.

	7
	Mini Memo  A-Ż
	Obrazki przedstawiają przedmioty oraz pierwsze litery ich nazw.
• instrukcja.
• 54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 cm

	8
	Magic Pen Junior
	Gra zawiera 6 dwustronnych plansz (27 x 27 cm) i czerwony magiczny pisak na baterie, który wydaje dźwięk w przypadku odnalezienia prawidłowej odpowiedzi. Zadaniem dziecka jest odnalezienie przedmiotów w kuchni Małgosi, zwierząt w zoo i ulubionych przysmaków wiewiórki. Instrukcja do gry pomoże w wyjaśnieniu sposobu zabawy.

	9
	Ślimak z literkami
	Dwustronne puzzle z alfabetem, po ułożeniu których powstaje ślimak. Wykonane z drewna.
• wym. 24,5 x 1,5 x 18,5 cm
• 26 el.

	10
	Domino obrazkowo-wyrazowe
	Dom i transport. Gra polegająca na dopasowywaniu podpisu do obrazka.
• 28 kartoników,

	11
	Alfabet zgadywanka
	Zbiór 24 zagadek wraz z rozwiązaniami w formie obrazków na kartonikach. Dopasowanie znaczenia i kształtu kartonika to zabawa, która ćwiczy czytanie ze zrozumieniem, rozwija koncentrację oraz umiejętność logicznego myślenia. 
• 24 dwudzielne kartoniki o wym. 8,2 x 5,2 cm
• instrukcja gry.

	12
	Logiczna układanka - zabawki
	Seria układanek, na różnym poziomie trudności opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia.
• tablica o wym. 28,5 x 37 cm
• 24 szt. tabliczek o wym. 4,5 x 6,5 cm

	13
	Logiczna układanka - owoce
	Seria układanek, na różnym poziomie trudności opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia.
• tablica o wym. 28,5 x 37 cm
• 24 szt. tabliczek o wym. 4,5 x 6,5 cm

	14
	Mata kształty, kolory, liczby
	Gra, która rozwija u dzieci wysoką samoocenę i kształtuje pozytywne postawy. Uczy kolorów, kształtów oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 również w czasie gier ruchowych.
• okrągła winylowa mata śr. 122 cm
• 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm
• 5 woreczków z grochem śr. 8 cm
• instrukcja.

	15
	Zbiory i liczby
	20 kart ze zbiorem obrazków, do których przyporządkowujemy jego liczbę. Karty wykonane są z tworzywa sztucznego, co zapewnia ich trwałość w czasie użytkowania.
• 20 kart,
• wym. 13 x 13 cm

	16
	Owocowy ekspres
	Kolorowy pociąg z wagonikami wypełnionymi owocami pomoże w nauce liczenia w zakresie 10. W skład układanki wchodzi: 10 wagoników z cyframi od 1 do 10, lokomotywa (wym. 16,5 x 14,5 cm), 5 chmurek z ilustracją owoców.

	17
	Bawmy się liczbami- magnetyczne plansze
	Pomoc edukacyjna, do nauki liczenia w zakresie od 1 do 10. Ćwiczy i rozwija u dzieci logiczne myślenie. Zestaw zawiera:
• 12 szt. o wym. 25 x 5 cm magnetycznych kart
• 60 szt. o wym. 4,8 x 4,8 cm magnetycznych żetonów
• instrukcję.

	18
	Nasz świat
	Podczas podróży po Ziemi maluch przemierza wszystkie oceany i kontynenty. Poznaje żyjące tam rośliny i zwierzęta, uczy się także podstaw geografii.

	19
	Kuferek na cały rok
	107 elementów:
• 20 szt. naklejanych oczek
• 10 szt. drucików złotych
• 6 akcesoriów
• 2 szt. filcu (10 x 15 cm)
• 2 szt. kartonu holograficznego (14 x 17 cm)
• 5 szt. folii metalizowanej (19 x 24 cm)
• 4 szt. kartonu falistego (25 x 35 cm)
• 3 szt. kartonu falistego (17,5 x 25 cm)
• 33 szt. papieru i brystolu kolorowego (25 x 35 cm)
• 4 szt. papieru i brystolu złotego i srebrnego (17,5 x 25 cm)
• 1 szt. tektury falistej – tęcza (25 x 35 cm)
• 10 szt. papieru transparentnego (23 x 33 cm)
• 6 szt. kartonu w prążki i kropki (17,5 x 25 cm)
• 1 szt. kartonu w gwiazdki (25 x 35 cm), • wzory

	20
	Kuferek na cały rok II
	322 elementy:
• 8 szt. kolorowego papieru (25 x 35 cm), 130 g/m2
• 4 szt. kolorowych brystoli (25 x 35), 220 g/m2
• 5 szt. papierów dekoracyjnych (25 x 35 cm), 250 g/m2
• 1papier tęczowy (25 x 35 cm), 300 g/m2
• 2 szt. transparentnych papierów z motywami (25 x 35 cm), 115 g/m2
• 6 szt. tektury falistej (25 x 35 cm)
• 13 szt. bibuły (25 x 35 cm), 20 g/m2
• 50 szt. składanego papieru (14 x 14 cm)
• 4 szt. białego papieru wodoodpornego (20 x 20 cm)
• 140 kartonowych pasków (8 mm x 34,5 cm)
• 30 kamyczków
• 40 elementów z folii piankowej
• 19 naklejek 3D 2

	21
	Kuferek z bożonarodzeniowymi pomysłami
	110 elementów:
• 5 szt. kolorowego brystolu (25 x 35 cm)
• 7 szt. kolorowego papieru (25 x 35 cm)
• 10 szt. papieru transparentnego (23 x 33 cm)
• 2 szt. tektury falistej (25 x 35 cm)
• 1 szt. tektury falistej 3D (17,5 x 25 cm)
• 2 szt. brystolu w gwiazdki (17,5 x 25 cm)
• 2 szt. kartonu z motywami świątecznymi (17,5 x 25 cm)
• 2 szt. papieru transparentnego z motywami świątecznymi (17,5 x 25 cm)
• 1 szt. brystolu z motywem misia (16 x 23 cm)
• 6 szt. papieru fakturowego (15 x 15 cm)
• 5 szt. papieru - kwadraty z fakturą (14 x 14 cm)
• 1 szt. kartonu holograficznego (14 x 17 cm)
• 39 kolorowych pasków (1 x 35 cm)
• 6 szt. pluszowych drucików (8 mm x 50 cm)
• 10 szt. oczek naklejanych
• 11 dodatków (spinacze)
• wzory.

	22
	Kartony 4 pory roku wiosna
	Ozdobny papier z brokatem, zadrukowany z dwóch stron. 
• wym. 30,5 x 30,5 cm, 190 g/m2.
• 5 szt.-kpl.

	23
	Papier wielkanocny
	7 dwustronnych kart o wym. 30,5 x 30,5 cm
• mix motywów.

	24
	Papier
	 

	25
	Papier tęcza
	• 10 szt. o wym. 22 x 32 cm

	26
	Tęczowy papier przestrzenny
	Faktura plastra miodu.
• 5 szt. o wym. 23 x 33 cm

	27
	Flizelina
	• 10 arkuszy w kolorach: zielonym, jasnozielonym, brązowym, czarnym, czerwonym, różowym, pomarańczowym, niebieskim i jasnoniebieskim
• format: A4

	28
	Folia piankowa z brokatem
	Błyszcząca brokatem folia, która nada estetyczny wygląd i pomoże wykończyć każda pracę plastyczną. W ciepłych i przyjaznych kolorach (czerwony, różowy, chabrowy, zielony, złoty, jasnozielony, brązowy, fioletowy, turkusowy, srebrny).
• 10 arkuszy
• format A4
• grubość 2 mm

	29
	Folia piankowa  karbowana
	format: A4
• 10 szt. w kolorach: fioletowym, czerwonym, pomarańczowym, białym, błękitnym, żółtym, zielonym, jasnozielonym, niebieskim i granatowym.

	30
	Tektura falista  mix
	40 arkuszy
• format: A4

	31
	Tektura tęczowa
	20 arkuszy
• format B4

	32
	Brokatowy papier
	• 10 szt. o wym. 23 x 33 cm

	33
	Tęcza – papier tramparentny
	10 szt. o wym. 22 x 32 cm

	34
	Krepina w paski i w kropki
	• 8 rolek
• wym. 250 x 50 cm

	35
	Nawijak do quillingu na cały rok
	Metalowe narzędzie do nawijania pasków kartonowych.

	36
	Zestaw do quillingu
	Zestaw zawiera:
• nawijak do quillingu,
• tabliczkę - szablon do quillingu,
• korkową podkładkę,
• 6 szpilek do przytwierdzana,
• 280 papierowych pasków (140 szt. o wym. 0,4 x 34,5 cm i 140 szt. o wym. 0,8 x 34,5 cm) w 14 różnych kolorach.

	37
	Kółka do orgiami zestaw mix
	Origami jest ciekawą techniką plastyczną, która daje bardzo wiele możliwości. 
• 100 szt. kółek o śr. 200, 150, 120, 100, 80 mm
• 300 szt. o śr. 57 mm
• 400 szt. o śr. 47 mm
• 600 szt. o śr. 30 mm
• 1000 szt. o śr. 20 mm

	38
	Papierowe kwiaty, czyli origami płaskie i przestrzenne
	Książka,  która wprowadzaja w świat wschodniej sztuki składania papieru. 
• format: A4

	39
	Dziurkacz
	Dziurkacz średni ozdobny  służy do wycinania ozdobnych motywów z papieru (słońce, motyl, kwiatek, margeretka, serce, gwiazdka, śnieżynka, )

	40
	Nożyczki 3 wzory
	komplet zawiera 3 szt. - nożyczki które dają możliwość wycinania w trzech tóżnych wzorach

	41
	Stemple ogród
	Zestaw zawiera 9 stempli ogród (biedronka, motyl, pszczółka, słoneczniki, trawa, tulipan, rumianek, żonkil, słoneczko) o wym. 3 x 3 x 2 cm. Uchwyty wykonane są z drewna bukowego. Mogą być wykorzystywane do prac plastycznych, ozdabiania kart itp.

	42
	Mini stemple Wielkanoc
	Stemple o różnej tematyce z drewnianym trzonkiem.
• wym. 2 x 2 x 2 cm
• 15 szt.
• 2 gąbki

	43
	Sizal
	Kpl. Zawiera 5 szt.
• wym. 23 x 33 cm

	44
	Jajka kartonowe 
	Kpl. zawiera  60 szt.
• wym. 4,7 x 6,4 cm

	45
	Kwiatuszki wklejane błyszczące
	• 1250 szt.
• wym. od 2,5 cm do 4 cm
• samoprzylepne

	46
	Sznurek do twist artu
	Cienki, kolorowy sznurek z papieru do wykonywania kreatywnych dekoracji. Skręcony sznurek umożliwia tworzenie kwiatów, bukietów, stroików, może być elementem dekoracyjnym kartek okolicznościowych lub służyć do opakowywania prezentów. Nadaje się również do wyplatania.  Maksymalna długość jednego kawałka 18 metrów.
• 5 szt.
• śr. 1,5 mm

	47
	Tektura złota i srebrna
	• 10 arkuszy
• format B4

	48
	Ścinki kolorowe (kartonowe)
	 paski o szer. ok. 1 cm, 

ok. 0,8 - 1 kg

	49
	Krepina metalizowana -tęcza
	1 rolka wym. 250 x 50 cm

	50
	Papier – kwadraty z fakturą
	Kwadraty do składania form płaskich i przestrzennych. Wyczarujemy z nich zwierzęta, kompozycje kwiatowe, pudełka, a także elementy dekoracji wnętrza.
• 50 szt., 14 x 14 cm

	51
	Worki do skakania
	Trwałe worki z 2 uchwytami do ćwiczeń sportowych.
• 1 szt., wym. Ok. 25 x 25 x 60 cm –Kpl. powinien zawierać 6szt.worków

	52
	Wąż równoważnia
	Wędrówka po linie jest nie lada wyzwaniem dla małych stóp. Ćwiczenia na sznurkowej równoważni rozwijają koordynację wzrokowo-ruchową, uczą koncentracji uwagi, trzymania właściwej postawy ciała oraz równowagi.
Dł. 3,5 m.

	53
	Zestaw matematyczny z kartkami zadań
	Wieloelementowy zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych: sortowania, dopasowywania, porównywania zbiorów, kształtów i kolorów, liczenia itp. Za pomocą kolorowych elementów w atrakcyjny sposób można wprowadzać pojęcia, ćwiczyć i utrwalać zdobyte umiejętności. Kolorowe karty zadań i przewodnik z propozycjami ćwiczeń są bazą pomysłów do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast różnego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalają na tworzenie nowych propozycji zadań matematycznych o różnym stopniu trudności, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W skład zastawu wchodzą: 716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

	54
	Guziole- Żetonowe gry z guzikiem
	Zestaw 20 żetonów, w dwóch kolorach pozwala na:
• zabawy w przeliczanie ich w zakresie 20,
• układanie rytmów,
• tworzenie schematów wyrazów z wyszczególnieniem samogłoski i spółgłoski,
• krótkie gry losowe, w których wyciągnięte żetony z woreczka dają dwie możliwości ruchu. Ponadto zestaw zawiera różnorodne kartoniki do analizy dźwiękowej wyrazów, plansze w postaci torów wyścigowych, ślimaków czy żyrafy. Dodatkowo kostka do gry pozwala na tworzenie wieży.Zawartość zestawu:
• 20 żetonów dużych w dwóch kolorach,
• 2 dwustronne plansze A4,
• 2 dwustronne plansze A5,
• 6 kartoników 8x8 cm,
• 2 guziki,
• 1 kostka do gry,
• 1 woreczek na żetony,
• instrukcja metodyczna 

	55
	Liczbowe przewlekanki
	Karty z trwałego tworzywa sztucznego. Zadaniem dziecka jest przewlekanie sznureczka przez otwory zgodnie z kolejnością liczb.
• 6 kart:
• wym. 21 x 21 cm,
• 14 sznureczków.

	56
	Gra tęcza
	Tęcza uczy najmłodsze dzieci rozpoznawać i nazywać kolory, ćwiczy pamięć. Na kolorowej planszy ukryte są kółeczka z kolorowymi przedmiotami. Dzieci zapamiętują ich położenie. Kolorowa kostka wskazuje obrazek, który trzeba odgadnąć. Zawartość:  tęczowa plansza do gry o wym. 34 x 34 cm, 36 kółeczek z obrazkami-„kropelek deszczu” (po 6 obrazków w 6 kolorach).

	57
	Maszerujemy ze stonogą Millą
	Zadaniem dziecka jest ułożenie stonogi, ale nie zawsze musi iść w poziomie. Stonoga czasami musi omijać różne przeszkody, a tym samym dopasować do nich swój kształt. Układanka pomaga w rozwijaniu logicznego myślenia oraz spostrzegawczości, uczy kolorów i kształtów.
• wym. 64 x 10 cm
• 10 el.

	58
	Ćwicz swoją pamięć. Zabawne zadania dla uczniów szkoły podstawowej.
	Poradnik pomoże zrozumieć, czym jest pamięć i podpowie, jak skutecznie ją ćwiczyć.
• format: 16,5 x 19,5 cm
• 64 str.

	59
	Ćwicz swoją koncentracje
	Poradnik pomoże zrozumieć, czym jest koncentracja i podpowie, jak skutecznie ją ćwiczyć.

	60
	Kołeczki policzmy do 20
	10 niebieskich i 10 czerwonych kołeczków oraz panel.
• wym. panela 25 x 6 x 1 cm
• wys. kołeczków 2,5 cm

	61
	Krzyżówki matematyczne
	Zestaw ćwiczeń przeznaczonych dla nauczycieli klas I-III Zbiór 60 kart formatu A4 zawierających ćwiczenia oparte na podstawowych działaniach matematycznych: dodawaniu, odejmowaniu, mnożeniu i dzieleniu. Krzyżówki doskonale nadają się jako materiał powtórkowy i sprawdzający. Zakres liczbowy do 99,999.

	62
	Karty do nauki liczenia
	Gra matematyczna uczy: liczenia w zakresie 10, logicznego myślenia, rozpoznawania kolorów, kształtów, rozwija uwagę, umiejętność obserwacji oraz koordynację wzrokowo-ruchową
• 24 karty o wym. 24,5 x 5,6 cm
• 24 plastikowe ramki o wym. 6,6 x 7,6 cm
• od 3-7 lat.

	63
	Liczbowa przekładanka
	Doskonała pomoc matematyczna do wprowadzenia i utrwalenia jedności, dziesiątek i setek. Może być wykorzystywana jako sędziowski notes do wskazywania wyników meczy między drużynami na lekcjach wychowania fizycznego.
• wym. 13 x 22 cm

	64
	Koła
	Kpl.  15 kółek w 3 kolorach, śr. koła 23 cm

	65
	Kolorowe pastylki
	Koraliki do ćwiczeń manipulacyjnych, nawlekania, liczenia, sortowania, odmierzania.
• śr. krążka 25 mm
• 100 szt. w 5 kolorach
• 6 sznurówek o dł. 72 cm

	66
	Aby polubić matematykę
	Książka przeznaczona dla uczniów klas I a III, mających specyficzne trudności w uczeniu się matematyki. zaproponowane zadania i ćwiczenia mają na celu stymulowanie rozwoju spostrzegania, myślenia, koncentracji uwagi, pamięci, orientacji przestrzennej. Poprzedzone zostały krótkim teoretycznym wstępem. Pomoc zawiera 45 kart do ćwiczeń. Format A4 120 str.

	67
	Poznaję cyferki
	 Zestaw zawiera 12 puzzli oraz kostkę do gry. Na połowie elementów znajduje się cyferka bądź liczba,
na pozostałych odpowiadająca im ilustracja.

	68
	Disney, Wróżki – czytanie
	Disney Ucz się z nami. Czytanie - to książka, dzięki której dziecko rozwinie umiejętności czytania i pisania. Badania dowodzą, że dzieci szybciej osiągają sprawność w czytaniu, gdy opanują umiejętność globalnego zapamiętywania wyrazów jako ciągu następujących po sobie liter. Dlatego też w książce wyrazy powtarzane są wielokrotnie w różnych zadaniach, aby dziecko mogło je zapamiętać i zrozumieć ich znaczenie. W książce oprócz różnorodnych zadań wzbogacających słownictwo, dziecko znajdzie również gry słowne i naklejki, dzięki którym nauka stanie się dla niego przyjemnością. Na zakończenie pracy z książką rodzic może sprawdzić i nagrodzić postępy małego ucznia, korzystając ze specjalnie przygotowanej listy umiejętności oraz wręczyć dziecku dyplom ukończenia nauki Czytania.

	69
	Przeplatanka ze wzorami
	Przewlekanka doskonali sprawność manualną, koordynację wzrokowo-ruchową. Stanowi doskonałe ćwiczenie ogólnorozwojowe, a także przygotowujące do nauki pisania. W zestawie: podstawka 20,5 x 23,50 cm, szydełko, 4 kolorowe sznureczki.

	70
	8 kształtów – przeplatanki
	8 dziurkowanych kształtów zwierząt, pojazdów do przewlekania wraz z 8 sznureczkami o długości 90 cm.Wymiary każdego z kształtów: 11 x 9 cm.

	71
	Logiczne drzewo –magnetyczne plansze
	Ta gra zapoznaje dzieci z innego rodzaju narzędziem logiki. Zasady polegają na wspinaniu się po gałęziach drzewa, obserwując zarys kryteriów w celu znalezienia pod koniec odpowiedniego działu. Rozwija zmysł obserwacji oraz ćwiczy logiczne myślenie i dedukcję. Zestaw zawiera:
• 6 szt. magnetycznych plansz o wym. 32 x 25 cm
• 96 żetonów o wym. 4,8 x 4,8 cm
• instrukcję.

	72
	Gra planszowa ,,Grzybobranie”
	Grzybobranie jest grą łączącą zabawę z nauką. Przy okazji pokonywania trasy, poznaje się niektóre gatunki grzybów oraz uczysz się właściwego zachowania w lesie.Grzyby są odpowiednio punktowane. Dodatkowe punkty otrzymuje się również, w zależności od kolejności przybycia na metę. Gracze poruszają się po trasie, przesuwając swoje pionki zgodnie z ilością wyrzuconych oczek. W czasie gry pomocnym może okazać się atlas grzybów, ze szczegółowymi opisami gatunków.

W grze występują dwa scenariusze różniące się przygodami na trasie. 

	73
	Gra planszowa ,,Kółko i krzyżyk”
	 Znana gra dla 2 osób rozwijająca spostrzegawczość i logiczne myślenie. Zadaniem uczestnika jest ułożenie trzech jednakowych elementów w jednej linii. 
• plansza o wym. 15 x 15 cm 
• 5 krzyżyków i 5 kółek z tworzywa.

	74
	Szachy drewniane
	 Drewniana szachownica tworząca pudełko, w którym umieszczone zostały figury również z drewna.

	75
	Miarka 1 m.
	Duża linijka z wyraźnie oznaczonymi pomiarami od 1 do 10 cm. Zaokrąglone końcówki, bezpieczne dla dzieci. Wykonana z tworzywa sztucznego. Pomoc edukacyjna do wykorzystania w nauce pomiarów długości.
• wym. 100 x 5 x 1,5 cm

	76
	Taśma miarowa
	Taśma dwustronna zwijana. z jednej strony centymetry i milimetry a po drugiej cale. dł. taśmy 20 m.

	77
	Tunel - zygzak
	Długość nie mniejsza i nie większa niż 280 cm, średnica 53 cm posiada specjalne obręcze umozliwiające tworzenie zakrętów.

	78
	Skakanki
	Sznurkowe skakanki o dł. 2 m. 1 szt.

	79
	Tańczące szale
	Zwiewna i wytrzymała chusta. Ćwiczy zwinność, zręczność, refleks i spostrzegawczość. Doskonała do wykorzystania w czasie zabaw przy muzyce. Chusta może stanowić również element scenografii. 100 % nylonu.Wysyłane losowo.
• 1 szt. wym. 45 x 45 cm

	80
	Siateczka z piłeczką
	Odbijanie i łapanie piłeczki w siatkę nie jest proste, ale doskonale rozwija zręczność i umiejętności szybkiego reagowania.
• 2 siateczki,
• 1 piłeczka.

	81
	Szarfy żółte
	Zszywana w okręgu żółta szarfa do oznaczania drużyn kolorami.Dł. nie mniejsza niż 60cm

	82
	Szarfy niebieskie
	Zszywana w okręgu żółta szarfa do oznaczania drużyn kolorami.Dł. nie mniejsza niż 60cm

	83
	Kalkulator
	 10 pozycyjny wyświetlacz 
• metalowa obudowa 
• gumowe klawisze 
• wym. 10,2 6,1 x 0,8 cm

	84
	Makatka z ułamkami
	Duża przejrzysta makatka z kieszonkami z przezroczystego tworzywa. Łatwa do przymocowania do ściany. Zestaw zawiera kolorowe kartoniki z zapisem ułamków zwykłych, dziesiętnych i procentów. Dzięki pomocy w obrazowy sposób można wykonać działania na ułamkach oraz utrwalić sposób zapisywania ułamków i procentów.
• wym. makatki 68,5 x 50 cm
• 9 kieszonek na kartonowe paski.

	
	
	

	Szkoła Podstawowa nr 1 w Nienadowej

	l.p
	Nazwa przedmiotu
	opis

	1
	Warsztat matematyczny
	Łatwy do użycia materiał dydaktyczny pomaga dzieciom w nauce liczenia i przeliczania, a także pozwala na wzrokowe utrwalanie zbiorów.
48 kart pracy uszeregowane jest według rosnącego stopnia trudności:
# seria różowa: przeliczanie w zakresie 10
# seria niebieska: elementy składowe zbiorów w zakresie 10
# seria czerwona:odejmowanie
# seria pomarańczowa: przeliczanie w zakresie 20
# seria zielona: dodawanie i podwajanie
Zestaw pozawala na jednoczesną pracę 6 dzieci lub grup.
» Zawartość:
# 6 pudełek z przegródkami 23 x 12 cm
# 48 kart zadaniowych 23 x 14 cm
# 5 kart z odpowiedziami
# 60 niebieskich i 60 czerwonych żetonów

	2
	Pomyśl i rzuć- zabawa ruchowa
	Zawartość:
rozkładana makatka z 4 planszami (60 x 51 cm po złożeniu)
12 woreczków z grochem (w 6 kolorach) z numerami 1-12
makatka zaopatrzona jest w kieszonki do przechowywania woreczków
makatka wykonana jest z winylu (można ją przecierać na mokro)
instrukcja 

	3
	Duże liczydło stojące
	Duże liczydło zawiera 100 korali rozłożonych w 10 rzędach z kolorystycznie wyróżnionymi piątkami i przekroczeniem pięćdziesiątki.  Stabilny stojak jest rozkładany, co pozwala na swobodne przemieszczanie go w sali czy szkole.

	4
	Zabawny dom
	Ta oryginalna gra planszowa stwarza wiele sytuacji do spontanicznej wypowiedzi, ćwicząc przy okazji spostrzegawczość i orientacje kierunkową na płaszczyźnie .
» Zawartość:
# plansza o wymiarach 50x36 cm
# 16 kart pomieszczeń 8x8 cm
# 20 kartoników z rekwizytami 5,5x5,5 cm
# 4 pionki
# kostaka
# instrukcja

	5
	Cambio
	Gra składa się z 6 plansz o 16 obrazkach o stopniowanym poziomie trudności. Na każdej planszy występuje 8 różnych obrazków, a każdy z nich posiada swoją parę. Obrazki z tej samej planszy są bardzo często do siebie łudząco podobne, lecz nie są identyczne.  Zawartość:
3 dwustronne plansze o wymiarze 22 x 22 cm, po 16 kartoników do każdej planszy, łącznie 96 kartoników o wymiarze 4,5 x 4,5 cm, wszystkie elementy wykonane z grubego, trwałego kartonu
całość umieszczona w kartonowym pudełku z wewnętrzną podziałką (na 6 typów kartonikó) z pokrywką, instrukcja

	6
	Sokole oko
	Zestaw zawiera dwustronne plansze i dużą liczbę tafelków z obrazkami, które posłużą do zorganizowania różnorodnych zabaw w parach, grupach lub dla całej klasy. Zawartość:
 4 plansze dwustronne 23 x 16 cm
 140 tafelków z obrazkami 2,8 x 2,8 cm
 plansze i tafelki wykonane ze sztywnej tektury
 instrukcja z propozycjami 8 gier

	7
	Bystre oko
	Zestaw zawiera dwustronne plansze i dużą liczbę kafelków z obrazkami, które posłużą do zorganizowania różnorodnych zabaw w parach, grupach lub dla całej klasy. Gra podstawowa polega na losowaniu kartonika i jak najszybszym odnalezieniu takiego samego obrazka na planszy.
Kartoniki z obrazkami są podpisane na odwrocie, co można wykorzystać do nauki czytania.
Zawartość:
 4 plansze dwustronne 33 x 23 cm
210 tafelków z obrazkami 4,3 x 4,3 cm
 tafelki posiadaja podpis obrazka wykonany drukowanymi literami
 plansze i tafelki wykonane ze sztywnej tektury
 instrukcja z propozycjami 7 gier

	8
	Żelowa tabliczka z pisakiem
	Elastyczna płytka wypełniona jest magnetycznym żelem. Dołączony sztyft z metalową końcówką pozwala pisać, rysować bez końca.
Zawartość: 1 płytka 15 x 21 cm - 1 sztyft

	9
	Szablony grafomotoryczne
	Szablony grafomotoryczne pogrupowane są w trzy serie różnicujące poziom trudności:
# Szablony żółte zawierają podstawowe kształty geometryczne o prostych lub łagodnie zaokrąglonych liniach.
# Szablony czerwone proponują dzieciom trudniejsze motywy o liniach płynnie falujących.
# Szablony niebieskie, to ćwiczenia najtrudniejsze oparte o kształty, o kośnie zwrotne.
» Zawartość:
# 27 ramek i 27 wkładów (po 9 kompletów w każdej z 3 serii)
# wymiar 9 x 9 cm

	10
	Litery szorstkie pisane małe
	Małe litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem. Litery zgodne z polską czcionką szkolną stosowaną w podręcznikach i zeszytach ćwiczeń. Samogłoski na czerwonych płytkach, spółgłoski - na niebieskich.Zestaw zawiera wszystkie litery polskiego alfabetu. Płytki umieszczone zostały w praktycznym drewnianym pudełku. Zawartość:
 32 płytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogłosek, 23 niebieskie spółgłoski
 kształt litery trwale naniesiony z gruboziarnistego piasku
 rozmiar płytki dopasowany do wielkości litery - około 15x20 cm
 umieszczone w drewnianym pudełku

	11
	Litery szorstkie pisane wielkie
	Duże litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem. Litery zgodne z polską czcionką szkolną stosowaną w podręcznikach i zeszytach ćwiczeń. Samogłoski na czerwonych płytkach, spółgłoski - na niebieskich.Zestaw zawiera wszystkie litery polskiego alfabetu. Płytki umieszczone zostały w praktycznym drewnianym pudełku. Zawartość:
 wszystkie litery polskiego alfabetu
 7 czerwonych płytek z samogłoskami
 22 niebieskie płytki ze sółgłoskami
 wymiar płytki dopasowany do kształtu litery (ok.15x20 cm)
 drewiane pudełko

	12
	Domino obrazowo-wyrazowe.Dom
	Domino obrazkowo - wyrazowe uczy poprawnej wymowy, ćwiczy spostrzegawczość wzrokową, doskonali analizę i syntezę słuchową wyrazów. Gra domino ćwiczy także refleks w szybkim odnajdywaniu takich samych obrazków spośród wielu innych. Starsze dzieci mogą grać w domino wyrazowe przeznaczone do początkowej nauki czytania. Domino można wykorzystać w gabinetach logopedycznych, w zajęciach pozalekcyjnych, w przedszkolu czy w domu. Jest doskonałym urozmaiceniem zarówno zajęć indywidualnych, jak i grupowych.

	13
	Domino obrazowo-wyrazowe.Transport
	Domino obrazkowo - wyrazowe uczy poprawnej wymowy, ćwiczy spostrzegawczość wzrokową, doskonali analizę i syntezę słuchową wyrazów. Gra domino ćwiczy także refleks w szybkim odnajdywaniu takich samych obrazków spośród wielu innych. Starsze dzieci mogą grać w domino wyrazowe przeznaczone do początkowej nauki czytania. Domino można wykorzystać w gabinetach logopedycznych, w zajęciach pozalekcyjnych, w przedszkolu czy w domu. Jest doskonałym urozmaiceniem zarówno zajęć indywidualnych, jak i grupowych.

	14
	Domino wyrazowe dwusylabowe cz.1
	Wykaz słów w dominie sylabowym - część 1: cena, kasa, noga, lato, mapa, zero, wata, pole, kula, woda, mama, tata, waga, sowa, koza, foka, ryba.

	15
	Domino wyrazowe dwusylabowe cz.2
	Wykaz słów w dominie sylabowym - część 2: kubek, pajac, korek, medal, worek, robak, wazon, zamek, robot, basen, lizak, baran, banan, pałac, balet, kotek, kucyk.

	16
	Czasowniki liczba pojedyncza
	zestaw zawiera 12 kolorowych obrazków (10x10cm), 12plakietek z czasownikami, 1 plakietka z pytaniem: co robi?

	17
	Czasowniki liczba pojedyncza i mnoga
	Dzieci uczą się rozróżniać liczbę pojedynczą i mnogą dla trzeciej osoby czasownika w czasie teraźniejszym. W zestawie znajdziemy także wyrazy o nieregularnej koniugacji, np. jedzie - jadą, je - jedzą.
Zawartość: 18 kolorowych obrazków (10 x 10 cm) - 18 plakietek z czasownikami (3 x 7,5 cm) - 2 plakietki z pytaniami "Co robi?" / "Co robią?" - instrukcja z propozycjami 6 ćwiczeń

	18
	Przyimki - zestaw ćwiczeniowy
	Przygotowana pomoc umożliwia prowadzenie różnorodnych zabaw: opisywanie obrazków, dobieranie podpisów do obrazków i sytuacji, uzupełnianie zdań wyrażeniami przyimkowymi.
Zawartość: 20 plansz sytuacyjnych (4 duże 21 x 30 cm, 21 małe 15 x 21 cm) - 20 kart zdaniowych (10 x 21 cm) - 44 plakietki obrazkowe - 60 etykietek wyrazowych (2 x 6 cm)

	19
	Piramida ortograficzna P1
	W tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadań uczą się prawidłowej pisowni wyrazów z ó, u, rz, ż, ch, h. W zestawie znajduje się 25 trójkątów. 

	20
	Piramida ortograficzna P2
	W tej pomocy dzieci na podstawie 30 zadań uczą się prawidłowej pisowni wyrazów z ó, u, rz, ż, ch, h - wymiennej.
W zestawie znajduje się 25 trójkątów.
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