Załącznik nr 2 

Szczegółowy opis
1. Projektor ultrakrótkoogniskowy

	System wyświetlania  
	Min. Trzy panele LCD

	Rozdzielczość natywna
	XGA 

	Format 
	Min. 4:3

	Jasność
	Min. 3 300 ANSI Lumenów

	Żywotność lampy/tryb pracy
	Min. 4 000h (tryb wysoki ), min. 6000h (tryb std), min. 10 000 (tryb niski) 

	Współczynnik projekcji
	Min.: 0,27:1 – 0,27:1 (0,267:1 – 0,274:1)

	Kontrast
	Min. 3000:1

	Głośnik 
	Min. 16W

	Poziom hałasu 
	maks 28 dB

	Waga 
	maks do 6 kg

	Wejścia
	Min. 2 x VGA + mini jack, 1 x HDMI, 1 x S VIDEO MINI DIN

	Wyjścia
	Min. 1 VGA + mini jack

	USB
	Min. 2 x USB

	LAN
	Min. RJ-45, 10BASE-T/100BASE-TX

	Gwarancja 
	Min. 3 lata


2. Tablica interaktywna

	Technologia 
	Pozycjonowanie w podczerwieni 

	Rozmiar powierzchni aktywnej 
	Min. 79” 

	Rozmiar powierzchni roboczej 
	Min. 75" 

	Format 
	Min. 4:3 

	Powierzchnia 
	magnetyczna , odporna na uszkodzenia

	Paski skrótów 
	Po obu stronach (opcja) 

	Rama tablicy 
	Aluminiowa 

	Metoda obsługi (pisania) 
	Pisak lub palec 

	Ilość punktów dotyku 
	Min. 10 punktów jednocześnie

	Przechowywanie pisaków 
	Uchwyt na pisaki 

	Rozdzielczość 
	Min. 32767 x 32767 

	Czas reakcji 
	Min. 125 punktów/sek (8ms) 

	Dokładność 
	1 mm 

	Łączność z komputerem 
	Min. USB (AB) 

	Zasilanie 
	< 0.5W 

	Wspierane systemy operacyjne 
	Win 7/Win 8/ Win10 (32 bit lub 64 bit) Mac i Linux 

	Wymiary zewnętrzne i waga 
	Min. 1710*1217*44.5 / max 16 kg 

	Akcesoria 
	Min. 2 pisaki, uchwyty montażowe, kabel usb 5m 

	Gwarancja
	Min. 3 lata – autoryzowany serwis  producenta (lokalizacja  woj. łódzkie) 

	Oprogramowanie dostarczone wraz  z tablicą (1) 

	Pełna paleta pisaków z możliwością edycji koloru, grubości, stylu linii oddzielnie dla każdego pisaka

	Możliwość wstawienia pustej strony w dowolnym kolorze, strony z dowolnym tłem graficznym, kalendarzem oraz strony z gradientem

	Możliwość wstawienia strony w linie lub kratkę oraz samodzielnego zdefiniowania gęstości siatki i tła siatki

	Możliwość wstawiania obrazów lub tekstów na kolejne warstwy strony z możliwością ukrywania lub ujawniania informacji na nich zawartych (więcej niż 4 poziomy skomplikowania trudności ćwiczenia)

	Możliwość wstawiania adnotacji na dowolnej aplikacji (pliki MS Office, zdjęcia, pdf, filmy z automatycznym zapisem na nowych stronach programu i automatycznym powrotem do czystych aplikacji. 

	Tworzenie, umieszczanie i edycja wzorów matematycznych, chemicznych i fizycznych (dedykowane narzędzie wbudowane w oprogramowanie) 

	Pełna lokalizacja oprogramowania dołączonego do tablicy w języku polskim.  (program, pomoc kontekstowa i moduł pomocy do programu, uruchamiany bezpośrednio z menu programu tablicy a nie zewnętrznie). 

	Tymczasowe blokowanie obiektów i kopiowanie poprzez przeciąganie obiektów (kopiarka obiektów)

	Definiowanie łączy (hiperłączy) do dowolnych zewnętrznych plików, stron internetowych, dźwięków, filmów dla dowolnych obiektów na stronie

	Pełna edycja obiektów: obrót, przesuwanie, zmiana rozmiarów, ustawianie kolejności czy grupowanie i rozgrupowanie obiektów oraz narzędzia wypełnienia

	Interaktywne narzędzia do geometrii - linijka, ekierka, kątomierz, cyrkiel

	Wbudowana i w pełni edytowalna przez użytkownika Galeria/zbiór obrazów w tym załączonych plików typu flash

	Archiwizacja w formatach: PowerPoint PPT, plików graficznych (JPG, PNG, GIF, TIFF), plików PDF, HTML,  AVI (z rejestracją dźwięku stereo)

	Pełna konfiguracja paska narzędziowego - możliwość  stworzenia odrębnego profilu dla każdego użytkownika. Przełączanie pomiędzy profilami bez konieczności wyłączania oprogramowania

	Ukrywanie/ Ujawnianie treści przy zastosowaniu kurtyny ekranowej, latarki innych narzędzi

	Automatyczne zapisywanie kopii bezpieczeństwa tworzonego pliku o wybrany interwał czasu oraz odtwarzanie dokumentu po jego niekontrolowanym zamknięciu w sytuacji krytycznej wywołanej niestabilnością systemu.

	Bezterminowa licencja z możliwością instalacji na dowolnym komputerze. 

	Dodatkowe oprogramowanie dostarczone wraz  z tablicą (2)

	Subskrypcja min 6 miesięczna oprogramowania zapewniająca pracę na urządzeniu interaktywnym typu monitor lub tablica oraz komputerze służącym do wcześniejszego przygotowania materiałów. 

	Możliwość przechowywania zasobów w chmurze z opcją udostępniania swoich materiałów innym użytkownikom.

	Oprogramowanie w języku polskim. Wspierane systemy operacyjne Windows 7, 8, 8.1, 10

	Możliwość dostosowania oprogramowania do wykorzystywanego wyświetlacza, wspieranie wyższych rozdzielczości typu Full HD oraz 4K. Skalowanie do 200%

	Pełna konfiguracja paska narzędziowego – tworzenie  odrębnego profilu dla każdego użytkownika. Przełączanie pomiędzy profilami bez konieczności wyłączania oprogramowania.

	Możliwość zaimportowania dokumentów w formie PDF oraz późniejsze nanoszenie na dowolnej stronie zaimportowanego dokumentu odręcznych notatek, skrótów do narzędzi lub modeli 3D z wewnętrznej bazy programu. 

	Funkcja zapisu prezentacji, zdjęcia, zadań (utworzonych w programie) w tzw „chmurze” powiązanej bezpośrednio z naszym kontem utworzonym w programie.

	Baza (galeria) obiektów 3D (minimum 1000 ), zdjęć, plików video i audio podzielonych tematycznie: minimum historia, biologia, geografia, chemia, fizyka, informatyka, technologia, muzyka, plastyka. 

Galeria wyposażona w wyszukiwarkę. 

	Obiekty 3D z opcją  filmów z narracją i napisami opisującymi prezentowane zjawisko oraz wirtualnego spaceru. 

	Baza gier edukacyjnych w myśl zasady „baw się i ucz” oferująca gry w których użytkownik ćwiczy np. dodawanie, odejmowanie, pamięć.

	Możliwość stworzenia zeszytu ćwiczeń wedle potrzeb użytkownika strony min. Gładkie, linia, kratka, pięciolinia, grafika

	Wykonywanie duplikatu bieżącej strony

	Pełna paleta narzędzi do tworzenia elektronicznych adnotacji: różnokolorowe pisaki, zakreślacz, pisaki wielokolorowe (tzw. Pisaki gradientowe), pisaki obrazkowe, stemple. Edycja narzędzi do tworzenia elektronicznych adnotacji – ustawianie koloru pisaka, grubości linii, stylu linii oraz zakończenia

	Rozpoznawanie i konwersja tekstu ręcznego na tekst drukowany.

	Rozpoznawanie ręcznie pisanego tekstu w języku polskim z wbudowanymi słownikami (bez potrzeby zastosowania zewnętrznego oprogramowania.

	Rozpoznawanie  ręcznie pisanych symboli i funkcji matematycznych (liczby, operatory, litery rzymskie, litery greckie oraz inne symbole matematyczne) i zmiana ich  na tekst drukowany. 

	Baza gotowych figur geometrycznych z funkcją ustawienia koloru wypełnienia (pełna paleta kolorów), koloru linii, grubości linii oraz stylu linii.

	Interaktywne narzędzia do geometrii - linijka, ekierka, kątomierz, cyrkiel umożliwiający zakreślenie pełnego koła oraz łuku (z podaniem kąta wycinka). Narzędzia z możliwością dostosowania ich wielkości do wymagań prezentacji. Możliwość użycia tych narzędzi jako nakładki na dowolnej aplikacji.

	Wbudowany edytor tekstu – umożliwiający edycję trzcionki – wielkość, rodzaj, pochylenie, pogrubienie, podkreślenie, wyrównanie do prawej, wyrównanie do lewej, wyśrodkowanie, wypunktowywanie wpisanego tekstu a także automatyczne dzielnie wstawionego tekstu na wyrazy będące osobnymi obiektami (wpisywanie tekstu za pomocą klawiatury ekranowej lub klawiatury komputera).

	Pełna edycja obiektów umieszczonych na stronie: obrót, przesuwanie, zmiana rozmiarów, ustawianie kolejności, grupowanie i rozgrupowanie obiektów, narzędzia wypełnienia, wycinanie i wklejanie.

	Możliwość eksportu zapisanych plików do takich formatów jak: PowerPoint (PPT), pliki PDF, IWB.

	Dodatkowo program powinien posiadać aplikację dedykowaną do systemu android umożliwiająca przeglądanie przypisanych do naszego konta zasobów, oraz otrzymywanie prac domowych (przy posiadaniu konta premium). Aplikacja musi być dostępna do pobrania ze sklepu Google Play.

	Program musi posiadać opcję tworzenia własnych kont użytkownika zabezpieczonych hasłem oraz opcją stworzenia własnego awataru, który pozwoli na szybką identyfikację użytkownika podczas logowania. 


3. Projektor  standardowy

	System wyświetlania  
	Min. Trzy panele LCD

	Rozdzielczość natywna
	XGA 

	Format 
	Min. 4:3

	Jasność
	2 800  ANSI Lumenów

	Żywotność lampy/tryb pracy
	Min. 3 000h (tryb wysoki ), min. 5000h (tryb std), min. 10 000 (tryb niski) 

	Współczynnik projekcji
	Od 1,47 do 1,77

	Kontrast
	Min. 4000:1

	Głośnik 
	Min. 1W

	Waga 
	maks do 3 kg

	Wejścia
	 Min. VGA + mini jack, 1 x HDMI, 1 x S VIDEO MINI DIN

	Gwarancja 
	Min. 3 lata


4. Głośniki 

• Moc wyjściowa RMS: min. 40W (2x20W)
• Kolumny dwudrożne min. 
• Głośniki w kolumnie: wysokotonowy min. 30mm, średniotonowy min. 100mm
• Pełna kontrola dźwięku (min. regulacja głośności, basu i tonów wysokich)
• Pasmo przenoszenia: 20-20000Hz
• Impedancja 4 Ohm
• Wymiary (jednej kolumny): min. 145x330x166mm
• Waga do 5 kg  
5. Interaktywny monitor dotykowy

	Podświetlenie
	LED

	Czujnik dotyku
	IR

	Powierzchnia
	4 mm szyba hartowana, Anti-Glare

	Punkty dotyku
	Minimalnie 10

	Metoda obsługi
	Pisak lub Palec

	Rozpoznawanie gestów
	Tak

	Obszar wyświetlania
	1428.5*803.5 mm

	Obszar aktywny ekranu
	65"

	Format
	16：9

	Rozdzielczość
	Min. FullHD (1920*1080 Pixeli)

	Kolory wyświetlacza
	Minimalnie 10 bit

	Jasność
	Min. 370cd/m2

	Kontrast
	Min. 4000:1

	Czas reakcji
	Maksymalnie 8ms

	AV wejścia/wyjścia
	Przód min.:　HDMI in *1 , USB dotyk *1 , DisplayPort x 1, USB *3, Audio in*1 
Tył min. : HDMI(MHL)*1, HDMI*2, USB dotyk*3, VGA in *1, VGA audio x1, AV in *1, HDMI out*1, Audio out *1 ,SPDIF *1 RS232*1, RJ 45 *2,Mini SD*1

	Moc wbudowanych głośników
	Minimum 15Wx2

	Obsługiwane formaty multimedialne
	Zdjęcia min.: JPEG, BMP, PNG

Video min.: MPEG1, MPEG2, MPEG4, H264, RM, RMVB, MOV, MJPEG, VC1, Divx, FLV

Audio min.: WMA, MP3, M4A, (AAC)

	Rozdzielczość dotyku
	Min. 32767*32767

	Czas reakcji
	Maksymalnie 8ms

	Prędkość kursora
	Min. 125 Punktów/s

	Dokładność
	1mm

	Komunikacja z komputerem
	Min. USB AB

	Wymiary zewnętrzne monitora
	Min. 1544*939*99.1mm

	Waga monitora
	Maksymalnie 45KG

	Własny system operacyjny
	Tak – Android. Język systemu operacyjnego: polski. Możliwość zmiany języka między innymi na niemiecki, angielski.

	Tryb tablicy interaktywnej
	Praca na kartach. Narzędzia takie jak pisak, zakreślacz, gumka. Możliwość zmiany koloru oraz tekstury tła. Zmiana koloru, grubości narzędzia pisarskiego. Adnotacje na aplikacjach uruchomionych na dowolnym źródle sygnału. Zapisywanie stworzonych materiałów w postaci zdjęć we wbudowanej galerii. 

	Zainstalowana przeglądarka multimediów
	Tak

	Zainstalowana przeglądarka internetowa
	Tak

	Zainstalowana przeglądarka zdjęć, multimediów z zewnętrznych pamięć takich jak pamięci USB oraz karty SD podłączone do monitora
	Tak

	Wi-Fi
	Tak (wbudowane lub w postaci zewnętrznej karty sieciowej)

	Współpraca z wiuzalizerem 
	Z pominięciem komputera, obsługa funkcji wizualizera za pomocą dotyku monitora

	Bezprzewodowe prezentowanie zawartości telefonów, tabletów, komputerów na monitorze
	Tak

	Przyporządkowanie do źródeł sygnału HDMI, osobnych portów USB odpowiedzialnych za obsługę dotyku np. HDMI 1 – USB dotyk 1
	TAK

	Automatyczne wykrywanie podpiętych źródeł sygnału
	TAK

	Opcja automatycznego przełączenia się monitora na nowo wykryte źródło.
	TAK

	Czujnik temperatury chroniący panel przed przegrzaniem 
	TAK

	Slot OPS
	Tak

	Akcesoria
	Min. kabel USB x 1, pilot x 1, kabel HDMI x 1, Kabel zasilający wersja europejska x 1, klucz Wi-Fi USB x 1, piórko x 1, instrukcja obsługi

	Gwarancja
	Min. 5 lat

	Oprogramowanie dostarczone wraz  z monitorem (1) 

	Pełna paleta pisaków z możliwością edycji koloru, grubości, stylu linii oddzielnie dla każdego pisaka

	Możliwość wstawienia pustej strony w dowolnym kolorze, strony z dowolnym tłem graficznym, kalendarzem oraz strony z gradientem

	Możliwość wstawienia strony w linie lub kratkę oraz samodzielnego zdefiniowania gęstości siatki i tła siatki

	Możliwość wstawiania obrazów lub tekstów na kolejne warstwy strony z możliwością ukrywania lub ujawniania informacji na nich zawartych (więcej niż 4 poziomy skomplikowania trudności ćwiczenia)

	Możliwość wstawiania adnotacji na dowolnej aplikacji (pliki MS Office, zdjęcia, pdf, filmy z automatycznym zapisem na nowych stronach programu i automatycznym powrotem do czystych aplikacji. 

	Tworzenie, umieszczanie i edycja wzorów matematycznych, chemicznych i fizycznych (dedykowane narzędzie wbudowane w oprogramowanie) 

	Pełna lokalizacja oprogramowania dołączonego do tablicy w języku polskim.  (program, pomoc kontekstowa i moduł pomocy do programu, uruchamiany bezpośrednio z menu programu tablicy a nie zewnętrznie). 

	Tymczasowe blokowanie obiektów i kopiowanie poprzez przeciąganie obiektów (kopiarka obiektów)

	Definiowanie łączy (hiperłączy) do dowolnych zewnętrznych plików, stron internetowych, dźwięków, filmów dla dowolnych obiektów na stronie

	Pełna edycja obiektów: obrót, przesuwanie, zmiana rozmiarów, ustawianie kolejności czy grupowanie i rozgrupowanie obiektów oraz narzędzia wypełnienia

	Interaktywne narzędzia do geometrii - linijka, ekierka, kątomierz, cyrkiel

	Wbudowana i w pełni edytowalna przez użytkownika Galeria/zbiór obrazów w tym załączonych plików typu flash

	Archiwizacja w formatach: PowerPoint PPT, plików graficznych (JPG, PNG, GIF, TIFF), plików PDF, HTML,  AVI (z rejestracją dźwięku stereo)

	Pełna konfiguracja paska narzędziowego - możliwość  stworzenia odrębnego profilu dla każdego użytkownika. Przełączanie pomiędzy profilami bez konieczności wyłączania oprogramowania

	Ukrywanie/ Ujawnianie treści przy zastosowaniu kurtyny ekranowej, latarki innych narzędzi

	Automatyczne zapisywanie kopii bezpieczeństwa tworzonego pliku o wybrany interwał czasu oraz odtwarzanie dokumentu po jego niekontrolowanym zamknięciu w sytuacji krytycznej wywołanej niestabilnością systemu.

	Bezterminowa licencja z możliwością instalacji na dowolnym komputerze. 

	Dodatkowe oprogramowanie dostarczone wraz  z monitorem (2)

	Subskrypcja min 6 miesięczna oprogramowania zapewniająca pracę na urządzeniu interaktywnym typu monitor lub tablica oraz komputerze służącym do wcześniejszego przygotowania materiałów. 

	Możliwość przechowywania zasobów w chmurze z opcją udostępniania swoich materiałów innym użytkownikom. 

	Oprogramowanie w języku polskim. Wspierane systemy operacyjne Windows 7, 8, 8.1, 10

	Możliwość dostosowania oprogramowania do wykorzystywanego wyświetlacza, wspieranie wyższych rozdzielczości typu Full HD oraz 4K. Skalowanie do 200%

	Pełna konfiguracja paska narzędziowego – tworzenie  odrębnego profilu dla każdego użytkownika. Przełączanie pomiędzy profilami bez konieczności wyłączania oprogramowania.

	Możliwość zaimportowania dokumentów w formie PDF oraz późniejsze nanoszenie na dowolnej stronie zaimportowanego dokumentu odręcznych notatek, skrótów do narzędzi lub modeli 3D z wewnętrznej bazy programu. 

	Funkcja zapisu prezentacji, zdjęcia, zadań (utworzonych w programie) w tzw „chmurze” powiązanej bezpośrednio z naszym kontem utworzonym w programie.

	Baza (galeria) obiektów 3D (minimum 1000 ), zdjęć, plików video i audio podzielonych tematycznie: minimum historia, biologia, geografia, chemia, fizyka, informatyka, technologia, muzyka, plastyka. 

Galeria wyposażona w wyszukiwarkę. 

	Obiekty 3D z opcją  filmów z narracją i napisami opisującymi prezentowane zjawisko oraz wirtualnego spaceru. 

	Baza gier edukacyjnych w myśl zasady „baw się i ucz” oferująca gry w których użytkownik ćwiczy np. dodawanie, odejmowanie, pamięć.

	Możliwość stworzenia zeszytu ćwiczeń wedle potrzeb użytkownika strony min. Gładkie, linia, kratka, pięciolinia, grafika

	Wykonywanie duplikatu bieżącej strony

	Pełna paleta narzędzi do tworzenia elektronicznych adnotacji: różnokolorowe pisaki, zakreślacz, pisaki wielokolorowe (tzw. Pisaki gradientowe), pisaki obrazkowe, stemple. Edycja narzędzi do tworzenia elektronicznych adnotacji – ustawianie koloru pisaka, grubości linii, stylu linii oraz zakończenia

	Rozpoznawanie i konwersja tekstu ręcznego na tekst drukowany.

	Rozpoznawanie ręcznie pisanego tekstu w języku polskim z wbudowanymi słownikami (bez potrzeby zastosowania zewnętrznego oprogramowania.

	Rozpoznawanie  ręcznie pisanych symboli i funkcji matematycznych (liczby, operatory, litery rzymskie, litery greckie oraz inne symbole matematyczne) i zmiana ich  na tekst drukowany. 

	Baza gotowych figur geometrycznych z funkcją ustawienia koloru wypełnienia (pełna paleta kolorów), koloru linii, grubości linii oraz stylu linii.

	Interaktywne narzędzia do geometrii - linijka, ekierka, kątomierz, cyrkiel umożliwiający zakreślenie pełnego koła oraz łuku (z podaniem kąta wycinka). Narzędzia z możliwością dostosowania ich wielkości do wymagań prezentacji. Możliwość użycia tych narzędzi jako nakładki na dowolnej aplikacji.

	Wbudowany edytor tekstu – umożliwiający edycję trzcionki – wielkość, rodzaj, pochylenie, pogrubienie, podkreślenie, wyrównanie do prawej, wyrównanie do lewej, wyśrodkowanie, wypunktowywanie wpisanego tekstu a także automatyczne dzielnie wstawionego tekstu na wyrazy będące osobnymi obiektami (wpisywanie tekstu za pomocą klawiatury ekranowej lub klawiatury komputera).

	Pełna edycja obiektów umieszczonych na stronie: obrót, przesuwanie, zmiana rozmiarów, ustawianie kolejności, grupowanie i rozgrupowanie obiektów, narzędzia wypełnienia, wycinanie i wklejanie.

	Możliwość eksportu zapisanych plików do takich formatów jak: PowerPoint (PPT), pliki PDF, IWB.

	Dodatkowo program powinien posiadać aplikację dedykowaną do systemu android umożliwiająca przeglądanie przypisanych do naszego konta zasobów, oraz otrzymywanie prac domowych (przy posiadaniu konta premium). Aplikacja musi być dostępna do pobrania ze sklepu Google Play.

	Program musi posiadać opcję tworzenia własnych kont użytkownika zabezpieczonych hasłem oraz opcją stworzenia własnego awataru, który pozwoli na szybką identyfikację użytkownika podczas logowania. 


