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Stary Szelków, dn. 04.12.2018r.
Zapytanie ofertowe na dostawę materiałów edukacyjnych dla uczniów kl. 7-8 oraz programów multimedialnych i materiałów edukacyjnych dla ucznia z niepełnosprawnością intelektualną 
Dot.: Projektu pn. Wzrost kompetencji kluczowych uczniów Szkoły Podstawowej Gminy Szelków nr RPMA.10.01.01-14-a407/18 
Zwracamy się z prośbą o przedstawienie oferty cenowej na dostawę następujących materiałów edukacyjnych: 

1. Program edukacyjny multimedialny do matematyki do klasy 7-8 licencja dla 42 uczniów (w tym 18 licencji dla kl. 7 i 24 licencje dla kl. 8)
2. Program edukacyjny multimedialny licencje bezterminowe dla 20U do klasy 7-8, w tym:
a. Fizyka 2 poziomy zaawansowania
b. Chemia, 
c. Geografia 
d. Biologia 2 poziomy zaawansowania
3. Program multimedialny do tablicy interaktywnej do klasy 7-8, w tym:
a. matematyka Algebra (2 szt.)
b. matematyka Geometria dwa poziomy zaawansowania (2 szt.)
c. j. angielski dla zaawansowanych (2 szt.)
d. geografia – multimedialny atlas świata
4. Mikroskop cyfrowy dla początkujących badaczy mikrokosmosu z kamerą cyfrową i wyposażeniem dodatkowym: aparatem cyfrowym, adapterem do smartfonu, zestawów gotowych preparatów do eksperymentów, szkiełek. Powiększenie mikroskopu: 40-400x. – 2 komplety 
5. Zestaw preparatów mikroskopowych do biologii 13 zestawów w pudełkach drewnianych
6. Gra językowa (gra w karty z kostką do gry, instrukcja w języku polskim) do języka angielskiego, poziom A2-B1, służąca do nauki odmian  najważniejszych czasowników regularnych i nieregularnych
7. Gra planszowa do poznawania geografii, kultury, historii, tradycji krajów anglojęzycznych , do nauki idiomów, zasad gramatyki języka angielskiego poziom A2-B1
8. Gra planszowa dotycząca nauki języka angielskiego zw. z tematyką planety, ziemi, środowiska naturalnego poziom A2-B1
9. Gra planszowa dot. stosowania zaimków i przysłówków w zadaniach pytających, nauka słownictwa i struktur języka angielskiego, rozwijanie umiejętności konwersacji poziom A2-B1
10. Karty do nauki języka angielskiego z zakresu czasów gramatycznych, form pytających, konwersacja i dialogi, wyrażenia idiomatyczne poziom A2-B1
11. Gra planszowa dot. prezentacji kultury, historii, geografii Wielkiej Brytanii oraz Irlandii, nauki słownictwa, idiomów, liczebników, ćwiczeń z gramatyki języka angielskiego (rodzajniki, przymiotniki, czasowniki) poziom A2-B1
12. Zestaw skał i minerałów do pracowni geograficznej

13. Zestawy matematyczne (plansze, domina, arkusze z zadaniami do matematyki) do klasy 7-8 

14. Matematyczne klocki konstrukcyjne (1 komplet – klocki wielokątne, 1 komplet - klocki sześciany)

15. Zestaw do budowania kształtów 2D (1 komplet) i 3D (1 komplet) na zajęcia z matematyki 
16. Programy multimedialne dla ucznia z niepełnosprawnościami rozwijające zmysły, koncentrację, twórczość, logiczne myślenie, umiejętności poznawcze, komunikację np. umiem liczyć, umiem pisać, karty pracy oraz ćwiczenia multimedialne 2 szt.

17. Programy multimedialne dla ucznia z niepełnosprawnościami wspierająca terapię dzieci ze specjalnymi potrzebami 5 szt. (ćwiczenia percepcji słuchowej, ćwiczenia poprawnej wymowy - głoski, sylaby, logotomy, wyrazy; układanki piktogramowe; nauka matematyki dla przedszkolaków i dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych; Multimedialne gry i zabawy wspierające wszechstronny rozwój dzieci w wieku 5-7 lat. Słowa i znaki).

18. Zestaw gier i zabaw zespołowych na tablice interaktywne dla ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi np. pewny start ćwiczenia dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi cztery pry roku + 8 kart pracy + karty demonstracyjne i materiały interaktywne.

19. Pakiety multimedialne gier i zabaw wspierających rozwój dziecka (poznawanie, rozumienie, konstrukcje, zmysły i ruch, przyroda i czas, ekologia, słowa i znaki, liczenie i porównywanie) 8 licencji. 

20. Magiczna ściana edukacyjna - interaktywna gra zespołowa rozwijająca pracę zespołową, przedsiębiorczość, kreatywność.

21. Pakiet multimedialnych gier i zabaw wspierających twórcze myślenie, rozumienie, rozwiązywanie problemów, umiejętność uczenia się (4 komplety)

Czekamy na Państwa propozycje materiałów edukacyjnych (ze szczegółową specyfikacją pomocy dydaktycznych  -tytuł, wydawnictwo, funkcjonalność oraz dokumentacja fotograficzna) do dnia 10.12.2018r do godz. 15.00

Z poważaniem

Kierownik Projektu 

Wanda Wójcicka

Wzrost kompetencji kluczowych uczniów Szkoły Podstawowej Gminy Szelków nr RPMA.10.01.01-14-a407/18 
współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego


