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Załącznik nr 1 do Zapytania ofertowego nr 271.33.2017

Stary Szelków, dnia 05.01.2018
Na dostawę tablic interaktywnych z oprogramowaniem i rzutnikiem niezbędnych do realizacji projektu: „Program rozwoju kompetencji kluczowych wśród uczniów Publicznej Szkoły Podstawowej im. J. Korczaka w Szelkowie” 

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
aktualizacja z dnia 05.01.2018
Specyfikacja techniczna
1. Tablica interaktywna z oprogramowaniem i rzutnikiem multimedialnym – 6 szt.
Zawartość zestawu:

· tablica interaktywna (5 tablic montowanych do ściany i 1 tablica montowana do podstawy jezdnej z wysięgnikiem do projektora)
· oprogramowanie i sterowniki 
· rzutnik multimedialny

Opis tablicy interaktywnej:
· Tablica interaktywna - urządzenie współpracujące z komputerem, projektorem multimedialnym. Działa jak duży ekran dotykowy.

· Obsługa tablicy: dotykowo za pomocą palca lub pisaków nie posiadających żadnych elementów elektronicznych.

· Uchwyt lub płytki montażowe do ścian do umocowania tablicy
· Instrukcja instalacji

· Wymiary minimalne: Przekątna zewnętrzna min.: 83”, proporcje obrazu: 4:3, przekątna powierzchni roboczej min. 78". 

· maksymalna waga: 25kg

· Materiał wykonania tablicy: tworzywo: ceramika- powierzchnia robocza; stal- obudowa i plecy tablicy

· Technologia: pozycjonowanie w podczerwieni, czas reakcji dotyku maksymalnie 8 ms,  czas odpowiedzi dotyku poniżej 20ms, min. 10 punktów dotyku, 
· Połączenie z komputerem: bezprzewodowe z możliwością awaryjnego połączenia poprzez kabel USB

· W zestawie: 

· min. 3 pisaki do tablicy; 
· Sterowniki oraz oprogramowanie;

· Gwarancja: minimum 36 miesięcy
Opis oprogramowania i sterowników: 

Oprogramowanie w języku polskim pozwalające na realizację funkcji takich jak: 

· rysowanie (m.in. za pomocą narzędzi typu: pisak- z autokorektą rysowanego kształtu, zanikające napisy, rysowanie różnymi wzorami pisaka), 

· wstawianie i zarządzanie obiektami (grafika, audio, video, Flash), 

· wstawianie figur płaskich i przestrzennych (Grafika 2D i 3D), 

· narzędzia matematyczne (linijka, ekierka, cyrkiel, kątomierz, wbudowany kalkulator, gotowe wzory i funkcje matematyczne), 

· narzędzia fizyczne,
· równania chemiczne, 

· rozpoznawanie pisma odręcznego w języku polskim, 

· nagrywanie i odtwarzanie ruchów wykonywanych na tablicy, 

· inteligentne wyszukiwanie, 

· integralność z innymi programami (rysowanie, zaznaczanie, wstawianie komentarzy),

· tworzenie tabeli,

· funkcje pozwalające wykorzystanie sprzętu do odczytywania obrazów pokazywanych np. przed kamerką komputera lub wizualizerem i pokazania ich na tablicy, 

· aplikacja ma umożliwiać przeglądanie plików, wykonywanie w nich przygotowanych ćwiczeń interaktywnych, zapis i odtwarzanie wykonanych plików, możliwość wydruku, eksport plików do formatu PDF, 

· możliwość nagrywania głosu i zapisu nagrania jako plik audio. 
· oprogramowanie powinno zawierać sterowniki niezbędne do korzystania z tablicy zgodne z systemem operacyjnym Windows Windows 7/Windows 8/Windows 10
· aplikacja wraz ze sterownikami powinna posiadać bezpłatne aktualizacje do pobrania ze strony producenta 
· instrukcję obsługi w języku polskim.  

Opis rzutnika multimedialnego
Projektor wykorzystujący technologię 3LCD lub DLP, zapewniającą równie wysokie natężenie światła białego i barwnego. 

Rzut: krótki, wielkość projekcji: 50”-108”, proporcje obrazu: 4:3, rozdzielczość min: 1024 x 768, współczynnik projekcji 0,55:1, jasność min.: 2700 lumenów zarówno do światła białego jak i barwnego, zoom min.: 1,35x, ręczna regulacja ostrości, moc lampy: 200 W, czas pracy lampy w trybie oszczędnym: do 10000 godzin, kontrast: 16000:1, przyłącza min: złącze USB typu A i B, VGA, HDMI, 2x stereo mini jack, mikrofonu, 2x D-sub 15stykowe (RGB), 1x RJ-45, 1x RS-232; korekcja Keystone’a: pozioma i pionowa min. +/- 15o; waga max: 5 kg, poziom hałasu max. 35db w trybie maksymalnej jasności, głośnik wbudowany min. 16W; gwarancja: lampa: 3 lata lub 1000h; gwarancja na projektor min. 3 lata. W zestawie: pilot z bateriami, Kabel VGA; kabel zasilający; instrukcja obsługi w języku polskim, certyfikat CE, torba. 

2. Uniwersalna podstawa jezdna z wysięgnikiem do projektora – 1 szt. 

Uniwersalna podstawa z regulacja uchwytów, pozwalająca na instalację tablic w wymiarach 77-100” oraz regulacją wysokości tablicy. Ramię do projektora z wysięgnikiem o maks. długości 120 cm – umożliwia montaż projektora z szerokokątnym obiektywem. Wysięgnik pozwalający na zamontowanie projektora tuż nad tablicą. Podstawa zintegrowana z wysięgnikiem. Całość wykonana z profili stalowych, malowanych proszkowo na jasnoszary kolor. Kółka z blokadą. Kółka zaopatrzone w blokadę dla bezpieczeństwa. Po opuszczeniu tablicy maksymalnie w dół, wierzchołek statywu ma mieć wysokość nie wyższą niż 189 cm, co umożliwi przejazd całego zestawu przez standardowe drzwi.
Zamawiający wymaga, aby Dostawca przeszkolił dwóch pracowników szkoły w następującym zakresie:
- sposób uruchomienie zestawu (tablicy interaktywnej i projektora),
- obsługa tablicy interaktywnej,
- zasady bezpiecznej pracy.

Projekt nr RPMA.10.01.01-14-7298/16-00 pod nazwą „Program rozwoju kompetencji kluczowych wśród uczniów Publicznej Szkoły Podstawowej im. J. Korczaka w Szelkowie” dofinansowany w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego, realizowanego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Mazowieckiego na lata 2014-2020, Oś priorytetowa 10 Edukacja dla rozwoju regionu, Działanie: 10.1 Edukacja ogólna i przedszkolna, Poddziałanie: 10.1.1 Edukacja ogólna (w tym w szkołach zawodowych). 
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