
Rodzaj pomocy dydaktycznych j.m. ilość
cena 

jedn.netto

wartość 

łączna 

netto

kwota VAT        

( w zł )     

wartość łączna brutto               

(z podatkiem VAT)

1.

Skrzynka zgadula wykonana z drewna. 

Posiada otwory, przez które dzieci 

wkładają ręce.

• wym.: 35,5 x 19,5 x 38 cm 

szt. 1

2.

Dotykowiec - gra edukacyjnaZestaw 

zawiera 8 par kartoników - faktur (8 x 8 

cm: metal, frote, plusz, papier ścierny, 

sznurek, plastik, imitacja skóry, drewno), 

16 kartoników ze zdjęciami przedmiotów o 

różnorodnych fakturach oraz 2 opaski na 

oczy. 

szt. 1

3.
Dmuchajka - drewniana pomoc do kontroli 

oddechu
szt. 4

4.

Domino logopedyczne L-J, L-R, Ż(RZ)-Z. 

Domina logopedyczne przeznaczone są dla 

dzieci do zabaw dydaktycznych oraz 

ćwiczeń logopedycznych. Domina 

umożliwiają ćwiczenie słuchowego 

rozróżniania głosek.

szt. 3

5.
Taśma magnetyczna o długości 5 m i szer. 

19 mm
szt. 2

6.

Gra Memory - 40 elementów do ćwiczeń 

pamięci i koncentacji elementy tworzą 

pary. Do ćwiczeń pamięci i koncentracji.

• wym. el. 5 x 5 cm 

szt. 2
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7.

Labirynt na ścianę - samolot Gucia - 

wymiary 69 x 36 cm Labirynt na ścianę z 

przesuwanymi kształtami. 

szt. 1

8.

Labirynt na ścianę - chmurka Mai - 

wymiary 67 x 45 cm Drewniany labirynt na 

ścianę z przesuwanymi motylkami.

szt. 1

9.

Figury geometryczne w przestrzeni. Pomoc 

składa się z 50 fotografii o wym. 19,5 x 

13,5 cm (25 dwustronnych kart), 14 

geometrycznych figur przestrzennych 

(stożek, prostopadłościan, ostrosłup itp.), 

15 długich patyczków (15 cm), podstawki 

do prezentacji kart. 

szt. 1

10.

Zestaw trygonometryczny do tablic - linijka 

100 cm, 2 ekierki, cyrkiel, katomierz, 

uchwyt do trzymania, magnesy 

pomocnicze 

szt. 3

11. Liczmany - 36 znaków od 0 do 20 zestaw 4

12.

Magnetyczne kwadraty z tablicą Duża 

tablica z magnetycznymi liczbami, które 

można różnie układać. Liczby 

przedstawione są w dwóch kolorach: 

niebieski - liczby parzyste i czerwony - 

liczby nieparzyste. 

• tablica w aluminiowej ramce, wym. 60 x 

60 cm

• kwadraty magnetyczne od 1 do 100 

wym. 5 x 5 cm 

zestaw 2



13.

Lekcjotek@matematyka na wesoło - 

program multimedialny Każdy program z 

serii Lekcjotek@ to m.in.:

• 36 tematów lekcji wraz z załączonymi do 

nich scenariuszami,

• atrakcyjne zasoby multimedialne: filmy, 

plansze interaktywne, ćwiczenia, animacje, 

symulacje oraz ilustracje,

• dodatkowe materiały pomocnicze: 

przewodnik po zasobach multimedialnych 

oraz wydrukowane scenariusze lekcji, 

zestaw 1

14.

Lekcjotek@przyroda - program 

multimedialny Każdy program z serii 

Lekcjotek@ to m.in.:

• 36 tematów lekcji wraz z załączonymi do 

nich scenariuszami,

• atrakcyjne zasoby multimedialne: filmy, 

plansze interaktywne, ćwiczenia, animacje, 

symulacje oraz ilustracje,

• dodatkowe materiały pomocnicze: 

przewodnik po zasobach multimedialnych 

oraz wydrukowane scenariusze lekcji, 

zestaw 1

15. Chatka Puchatka - książka audio szt. 1

16.

Zabawa matematyczna z owocami Zestaw 

ponumerowanych plasterków owoców, 

które łączą się za pomocą magnesów. 

zestaw 3



17.

Magentyczne ułamki Duże listwy o 

jednakowej długości podzielono na części, 

aby zobrazować całość oraz ułamki 1/2, 

1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy 

wykonane są z estetycznego, 

wytrzymałego tworzywa w atrakcyjnych 

kolorach, wystarczą na długie lata 

interesującej nauki. 

• 9 różnych kolorów

• od 1/1 do 1/12

• wym. 1/1 100 x 10 cm 

kpl 1

18. Czas i zegar - tablica magentyczna szt. 1

19.
Kalendarz - tablica magnetyczna o wym. 

70 x 50 cm 
szt. 1

20.

Zegar czynności i pór roku - wym. 100 x 78 

cm Ruchome elementy to 3 wskazówki, 2 

napisy „dzień” i „noc”, 4 pory roku i 12 

czynności. Wszystkie te czynności mają 

przyszyty rzep, dzięki któremu można je 

przyczepiać w dowolne miejsce obrazu.

• wym. 100 x 78 cm 

szt. 1

21.

Pudełko z misiem - drewniana skrzynka o 

wy. 17 x17 x 17 cm z pokrywką, miś o wys. 

24, 5 cm 

szt. 1



22.

Karty do pudełka z misiem. Zestaw zdjęć 

przedstawiających pojedynczą/dwie 

zabawkę/i – misia/auto w różnych 

ustawieniach w stosunku do pudełka oraz 

etykietki (wielkie litery drukowane) z 

określeniami: na, pod, nad, w, obok, 

między, za, przed, do, blisko, daleko. 

• 21 kart o wym. 10 x 15 cm 

kpl. 1

23.

Bajki słuchaj i układaj obrazki - 6 

pięcioelementowych historyjek 

obrazkowych znanych bajek + płyta CD, 32 

karty o wym. 11,2 x 7,8 cm

szt. 2

24.

Bajki  grajki - zestaw nr 1 Zestaw 10 bajek 

na płytach CD. Zestawy bajek - grajek to 

odnowione bajki muzyczne. Głosu 

bohaterom użyczyli najlepsi polscy 

aktorzy: Irena Kwiatkowska, Barbara 

Kraftówna, Magdalena Zawadzka, Iga 

Cembrzyńska, Władysław Hańcza, Jan 

Kobuszewski, Piotr Fronczewski, Wiesław 

Michnikowski, Marian Kociniak. 

szt. 1

25. Harmonijka  o wym. 10 x 2,5 x 1,5 cm szt. 5



26.

Gra logopedyczna Stonoga Sabina (S) 

Pszczółki Pracusie (L,R) Gry logopedyczne 

mają na celu rozwój mowy dziecka w 

zakresie poprawnej wymowy głosek, 

poszerzania słownika czynnego oraz 

rozwoju percepcji słuchowej, tak ważnej w 

nauce mówienia, czytania i pisania. W 

czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez 

zabawę, ćwicząc dodatkowo 

spostrzeganie, pamięć wzrokową i 

słuchową, koncentrację uwagi oraz 

myślenie

szt. 1

27.

Gra logopedyczna Chrząszcz Szczepan (Sz, 

ż/rz, cz, dż) Pszczółki Tuptusie 

(T,D+B36)Gry logopedyczne mają na celu 

rozwój mowy dziecka w wieku 

przedszkolnym i wczesnoszkolnym w 

zakresie poprawnej wymowy głosek, 

poszerzania słownika czynnego oraz 

rozwoju percepcji słuchowej, tak ważnej w 

nauce mówienia, czytania i pisania. W 

czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez 

zabawę, ćwicząc dodatkowo 

spostrzeganie, pamięć wzrokową i 

słuchową, koncentrację uwagi oraz 

myślenie 

szt. 1



28.

Gra logopedyczna Wąż Wiktor głoski 

dźwięczne, Pszczółki Śmieszki (ś/si, ź/zi, 

ć/ci, dź/dzi) Gry logopedyczne mają na 

celu rozwój mowy dziecka w wieku 

przedszkolnym i wczesnoszkolnym w 

zakresie poprawnej wymowy głosek, 

poszerzania słownika czynnego oraz 

rozwoju percepcji słuchowej, tak ważnej w 

nauce mówienia, czytania i pisania. W 

czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez 

zabawę, ćwicząc dodatkowo 

spostrzeganie, pamięć wzrokową i 

słuchową, koncentrację uwagi oraz 

myślenie 

szt. 1

29.

Gra logopedyczna Ośmiornica Urszula, 

Pająk Bogdan Gry logopedyczne mają na 

celu rozwój mowy dziecka w wieku 

przedszkolnym i wczesnoszkolnym w 

zakresie poprawnej wymowy głosek, 

poszerzania słownika czynnego oraz 

rozwoju percepcji słuchowej, tak ważnej w 

nauce mówienia, czytania i pisania. W 

czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez 

zabawę, ćwicząc dodatkowo 

spostrzeganie, pamięć wzrokową i 

słuchową, koncentrację uwagi oraz 

myślenie 

szt. 1



30.

Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna 

Ma na celu rozwój mowy dziecka w 

zakresie poprawnej wymowy głosek 

szeregu szumiącego sz-ż-cz-dż, poszerzenie 

słownika czynnego oraz rozwoju percepcji 

słuchowej. Dzieci uczą się wymowy 

poprzez zabawę, ćwicząc dodatkowo 

spostrzeganie, pamięć wzrokową i 

słuchową, koncentrację oraz myślenie.

• 8 twardych dwustronnych plansz z 

obrazkami o wym. 16,4 x 11,3 cm,

• 72 dwustronne kartoniki z obrazkami o 

wym. 5,8 x 3,8 cm,

• woreczek,

• instrukcja gry i wykaz użytych wyrazów. 

szt. 1

31.

Piramida logopedyczna (P-B, D-T, W-

F)Budowanie piramidy odbywa się na 

zasadzie gry w domino. Zabawa rozwija u 

dziecka zdolność myślenia i 

zapamiętywania, uczy wytrwałości, 

wzmacnia koncentrację i skutecznie 

pomaga przezwyciężyć trudności w 

procesie uczenia się. Kolorowe linie 

brzegów i gwiazdki stanowią element 

samokontroli. 

szt. 1



32.

Mali powstańcy - gra planszowa Pudełko 

zawiera:

• planszę

• 12 pionków harcerzy w 4 kolorach

• 12 żetonów harcerzy w 4 kolorach

• 7 małych i 3 duże żetony oddziałów 

niemieckich

• 1 pionek niemieckiego żołnierza

• 20 kart ruchu w 4 kolorach

• 42 karty rozkazów

• 24 karty sekretnych celów

• kostka

• karta zwycięstwo

• znacznik gracza rozpoczynającego rundę

• instrukcja 

szt. 1

33.

Na Grunwald -gra planszowa Pudełko 

zawiera:

• plansze

• 24 pionki (4 oficerów w 4 kolorach i 20 

pomocników)

• 16 kart rycerzy koronnych

• 16 kart rycerzy zaciężnych

• 4 karty chłopów

• 12 kart krzyżaków

• 8 kart prowiantu

• 8 kart dukatów

• 14 kart wydarzeń

• 48 żetonów dukatów

• 20 żetonów prowiantu

• 3 żetony specjalne

• znacznik rund

• instrukcja 

szt. 1



34.

Skubane kurczaki - gra planszowa Gra 

zawiera:

• 4 drewniane kurczaczki

• 24 szt. jajeczek do planszy

• 12 szt. obrazków do odkrywania

• instrukcja. 

szt. 2

35.
Turbinka - gra rozwijająca kontrole nad 

oddechem
szt. 1

36.

Pamięc - znaki drogowe gra edukacyjna 

zawartość 70 kart (35 par) o wymiarach 

4x4 cm instrukcja

szt 3

37.

Polowanie na robale - gra planszowa 

Pudełko zawiera:

• 16 płytek z porcjami pieczonych robali 

(płytki o wartościach od 21 do 36)

• 8 kostek (na każdej kostce jest robal i od 

1 do 5 oczek)

• instrukcja. 

szt. 1

38.

Słowny ekspres - gra edukacyjna zawartość 

pudełka: 55 szt. kart liter, dzwonek, 

instrukcja 

szt. 2

39.

Sylaby w dominie - gra dydaktyczna 

Zawartość pudełka:

• 56 kostek domina

• klepsydra

• worek

• 16 żetonów

• karta wyrazów

• instrukcja 

szt. 2

40.
Gra Jenga zawartość 54 szt drewnianych 

klocków o wymiarach 7,5 x 2,5 x 1,5 cm
szt. 2



41.

Rummikub liczbowy - gra dydaktyczna 

Zawartość 106 kostek (8 zestawów od 1 do 

13 w czterech kolorach), 2 jokery, 4 

podstawki, instrukcja

szt. 3

42.

Gra z kuleczkami Całość wykonana z 

drewna, łatwa w montażu i demontażu.

• platforma o wym. 34 x 34 x 44 cm z 12 

dołkami na każdym boku

• 15 kulek z otworami w 4 kolorach

• wys. 42,5 cm 

szt. 1

43.

Leśne miasteczko - klocki Wykonane z 

drewna brzozowego.

• 126 elementów

kpl. 1

44.

Klocki figury W zestawie znajdują się klocki 

w kształcie trójkątów, czworokątów, 

pięciokątów i sześciokątów foremnych, 

które pozwalają na tworzenie wielu 

ciekawych konstrukcji. Klocki pozwalają na 

budowanie brył dzięki czemu dzieci w 

prosty sposób mogą uczyć się je tworzyć.

• ok. 180 szt..

• wym. 4 x 4 cm oraz 4,5 x 4,5 cm

kpl. 4

45.

Zestawy do skręcania - maszyny Zestaw do 

skręcenia, który usprawnia motorykę rąk, 

ćwiczy koncentrację i uczy pracy w 

zespole. Części, wkręty i narzędzia są 

bezpieczne dla dzieci. 

kpl. 2



46.

Karty logopedyczne Piotruś  Pakiet 8 talii 

kart o wym. 5,3 x 8,5 cm

• głoski sz, ż/rz, cz, dż, s, z, c, dz. 

szt. 1

47.
Jak żyrafa szyję myje? Czyli szumiące 

zagadki logopedyczne zestaw 48 zagadek
szt. 1

48.

Dlaczego ryba w stawie pływa? -czyli 

logopedyczne zagadki z głoską r zestaw 48 

zagadek

szt. 1

49.

Piramida logopedyczna (Ś-Ż, Ć- 

Dż)Budowanie piramidy odbywa się na 

zasadzie gry w domino. Zabawa rozwija u 

dziecka zdolność myślenia i 

zapamiętywania, uczy wytrwałości, 

wzmacnia koncentrację i skutecznie 

pomaga przezwyciężyć trudności w 

procesie uczenia się. Kolorowe linie 

brzegów i gwiazdki stanowią element 

samokontroli. 

szt. 1

50.

Rzeczownik, czasownik i przymiotnik – 

pakiet zdjęć do ćwiczeń językowych 275 

zdjęć o wymiarach 11 x 14 cm doskonałych 

do ćwiczeń językowych. Zestaw zawiera 

fotografie przedmiotów, czynności i 

ukazuje ich atrybuty. 

szt. 2



51.

Układ współrzędnych X,Y z ruchomymi 

osiami 1 Plansza z tworzywa, która 

prezentuje układ współrzędnych z 

ruchomymi osiami X i Y, dzięki czemu 

możemy dostosowywać planszę do 

poziomu wykonywanych ćwiczeń. Do 

planszy dołączone są kołeczki, które 

umożliwiają nanoszenie punktów na 

płaszczyźnie, a gumki pozwalają na 

zaznaczanie linii prostych i krzywych. • 1 

plansza o wym. 24,5 x 24,5 cm

• 50 kołeczków

• 30 gumek recepturek 

szt. 6

52.

Matematyczna gra sportowa Mata stojąca 

posiada:

• 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm

• 12 woreczków z grochem śr. 6 cm

• instrukcję. 

szt. 1

53.

Tabliczka mnożenia. Plansze z zabawnymi 

postaciami, które pomagają w nauce 

mnożenia.

• 13 plansz o wym. 28,75 x 41,25 cm 

kpl. 2

54.

Ułamki Kolorowe elementy wykonane z 

tworzywa sztucznego

• 51 szt. w 9 kolorach

• wym. największego el. 2,5 cm x 20 cm

• wym. najmniejszego el. 2,5 cm x 1,60 cm 

szt. 5



55.

System dziesiętny Kolorowe elementy 

wykonane z twardego tworzywa 

sztucznego.

• 51 szt. w 9 kolorach;

• wym. największego el. 2, 5 x 20 cm,

• wym. najmniejszego el. 2,5 x 1,66 cm 

szt. 5

56.
Sygnalizator – zdrowe odżywianie gra 

edukacyjna w skojarzenia 
szt. 1

57.
Dwustronne zalaminowane plansze 

tematyczne format 61 cm x 86 cm Pory 

roku/ważne daty, zjawiska pogodowe 

szt. 6

58.

Sortowanie odpadów – gra planszowa • 

plansza 39 x 39 cm

• 4 „ciężarówki”,

• 20 pojemników do sortowania  

szt. 1

59.

Gra – mały ekolog • plansza do gry,

• 4 postacie,

• 1 kostka do gry,

• instrukcja. 

szt. 2

60. Kompas średnica 5,5 cm szt. 7



61.

Pierwsze kroki z magnesem Zestaw 

zawiera zeszyt z 16 ciekawymi 

eksperymentami oraz:

• 2 obudowane magnesy (rozm. 2,2 x 1 x 8 

cm),

• super magnes (śred. 5 cm, 5,8 cm H),

• zestaw 20 pływających magnesów (śred. 

1,5 cm),

• pierścienie magnetyczne (śred. 3 cm),

• magnes podkowa (rozm. 10 x 12,3 cm),

• kompas magnetyczny (dł. 8 cm),

• 4 różdżki (2,8 x 1,5 x 19 cm). 

szt. 1

62.

Dwustronne plansze tematyczne stroje 

ludowe i budownictwo ludowe • format 

61 cm x 86 cm

• dwustronnie zalaminowane 

szt. 1

63.

Magnetyczne plansze – ciało człowieka • 

17 dwustronnych magnesów

• instrukcja   

szt. 1

64.
Globus fizyczny duży średnica 22 cm, 

wysokość 30 cm
szt. 5

65.
Globus fizyczny podświetlany średnia 32 

cm, wysokość 48 cm
szt. 1

66 Ulica - mata wymiary 120 x 50 cm szt 1

67

Pszczółka - robot robot informuje 

światłem i dźwiękiem początek i koniec 

ruchu zapamiętuje 40 polecań ruchu 

wymiary 13 x 10 x 7 cm

szt 1



68.
Memo szumki - 72 kartoniki z obrazkami z 

głoskami sz, ź, cz, dź 
szt. 1

69.
Ortografia i gramatyka dla smyka – 4 gry 

dydaktyczne  
szt. 1


