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Załącznik nr 5
Szczegółowe określenie przedmiotu zamówienia/formularz cenowy:
dla zadania pn:

Dostawa, montaż i instalacja sprzętu oraz pomocy dydaktycznych w związku z realizacją projektu ”Szkoła równych szans” Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III szkół podstawowych  w ramach PO KL.

UWAGA: W przypadku, gdy w opisie przedmiotu zamówienia podano nazwy materiałów  lub produktów konkretnych producentów to należy traktować to jedynie jako określenie minimalnego, pożądanego standardu i jakości.
1. Projekt „Szkoła równych szans”
	Szkoła Podstawowa w Zespole Szkół w Gaci

	Lp.
	Nazwa
	j.m
	Ilość sztuk/ kompletów
	Cena brutto za sztukę/komplet
	Wartość brutto

	1. 
	Dostawa i instalacja  - Program multimedialny jednostanowiskowy "Dysleksja"- Pakiet profesjonalny (Pakiet I i II). Każda z części oprogramowania składa się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. Budowa programu Dysleksja Pakiet I:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena ryzyka dysleksji - moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania; Litery - moduł terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat. Budowa programu  Dysleksja Pakiet II:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 - moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat.
	szt.
	1
	
	

	2. 
	Dostawa - Alfabet dywanik Gruba, sztywna i trwała mata edukacyjna z antypoślizgowym spodem. Przeznaczona do zabawy i poznawania liter, wyskakiwania wyrazów. Wym.: 200 x 100 cm
	szt.
	2
	
	

	3. 
	Dostawa - Lotto Ortografia - Wesoła loteryjka ułatwi dziecku zapamiętanie pisowni trudnych wyrazów. W zestawie 6 dwustronnych, twardych plansz (16 x 16 cm), 54 dwustronne karty (4,5 x 4,5 cm), 16 kart do gry, szczęśliwa koniczynka.
	szt.
	12
	
	

	4. 
	Dostawa - Sylaby do zabawy - Pudełko zawiera:55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansza do gry, 5 pionków, 1 kostka, instrukcja
	szt.
	12
	
	

	5. 
	Dostawa - Głoski do zabawy - Pudełko zawiera: 55 kart żabek, 55 kart ilustracji, plansza do gry, 5 pionków, 1 kostka, instrukcja
	szt.
	12
	
	

	6. 
	Dostawa - Krzyżówkowy zawrót głowy - W zestawie 70 puzzli oraz opis 4 gier.
	szt.
	12
	
	

	7. 
	Dostawa - Literki- zestaw do przewlekania zawiera: kostki na których są nadrukowane  literki do przewlekania, sznurki oraz kostki w różnych  kształtach.  Wym. pudełka: 32,5 x 29 x 2,5 cm.
	szt.
	12
	
	

	8. 
	Dostawa - Alfabet nauka czytania i pisania - Gra edukacyjna do nauki języka polskiego w klasach 1-3. Posiada aż 6 różnych wersji o 4 poziomach trudności. 
	szt.
	12
	
	

	9. 
	Dostawa - Ścieżka dźwiękowa odgłosy. W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Dziecko słucha kolejno trzech dźwięków i układa rozrzucone przed nim obrazki w odpowiedniej kolejności. Jeśli dziecko prawidłowo rozwiązało zagadkę, po odwróceniu planszy otrzyma nagrodę: obrazek tematycznie związany z zadaniem. Zagadki dotyczą rzeczy znanych i bliskich dziecku, takich jak najczęstsze zjawiska pogodowe czy lubiane przez maluchy zwierzęta. Dzięki zabawie dziecko rozwija umiejętność koncentracji na dźwięku, spostrzeganie i pamięć słuchową. Rozwiązywanie zagadek może być także doskonałym sposobem wzbogacania słownictwa. 
• format: A5 
• oprawa: teczka 
• zeszyt A5, 8 str. 
• plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart 
• płyta CD 
• plastikowe kieszonki
	szt.
	1
	
	

	10. 
	Dostawa - Lotto dźwiękowe - W zestawie: płyta CD, 6 kart ze sztywnego kartonu (25 x 19 cm), 40 plastikowych żetonów o śr. 3,5 cm.
	szt
	1
	
	

	11. 
	Dostawa - Ścianka lustro - Ta dwustronna ścianka łączy w sobie funkcje tablicy części zestawu! magnetycznej i lustra logopedycznego. Może służyć zarówno do prezentowania informacji w postaci graficznej, jak i ćwiczeń logopedycznych lub eksponowania dziecięcych prac czy wesołej zabawy.
Wym.: 139 x 86 cm.
	szt.
	1
	
	

	12. 
	Dostawa - Ścianka tablica -Ta dwustronna ścianka łączy w sobie funkcje tablicy  magnetycznej i lustra logopedycznego. Może służyć zarówno do prezentowania informacji w postaci graficznej, jak i ćwiczeń logopedycznych lub eksponowania dziecięcych prac czy wesołej zabawy.
Wym.: 139 x 86 cm.
	szt.
	1
	
	

	13. 
	Dostawa - Mix klocków II. Klocki łączki. Plastikowe  klocki w różnych kształtach, które można ze sobą połączyć. 200 elementów w opakowaniu kartonowym.
	szt.
	1
	
	

	14. 
	Dostawa - Odtwarzacz CD z tunerem radiowym FM/AM, odtwarzaczem płyt audio CD i MP3 i magnetofonem kasetowym o mocy wzmacniacza nie mniejszej niż 4W, z wyświetlaczem LCD, z możliwością zasilania za pomocą 8 baterii typu R20, z pilotem.

	szt.
	2
	
	

	15. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Dyskalkulia" Pakiet 10 stanowiskowy - Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią), Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocenę gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii), Specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dyskalkulii połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji Ucznia.
Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutów z przedszkoli, szkół, poradni i gabinetów. Wszystkie moduły serii integrują się dzięki wspólnej Aplikacji Terapeuty, dając łącznie spójny i pełny obraz pedagogiczny dziecka.
Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.
Z programem:
– Naklejki – nagrody dla uczniów
– Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	szt.
	1
	
	

	16. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Matematyka - terapia pedagogiczna "-jednostanowiskowy, składa się z  5 części:cz. 1 - Europa (działania na liczbach 1 do 20), cz. 2 - Afryka (działania na liczbach do 100), cz. 3 - Azja (działania na liczbach do 1000), cz. 4 - Ameryka (działania na liczbach wielocyfrowych: kolumnowe, ułamki dziesiętne, działania z użyciem pieniądzy i praca z kalkulatorami), cz. 5 - Australia (działania na liczbach wielocyfrowych: ułamki, procenty, czas, miary, wagi).
W zestawie znajdują się następujące dodatki i pomoce tradycyjne:
• zestaw naklejek (5 wzorów)
• zestaw dyplomów (2 wzory)
• płyta DVD z teledyskami „Tabliczka mnożenia”
Matematyka - terapia pedagogiczna - Seria 5 programów kształtujących umiejętności matematyczne oraz wspomagających diagnozę i terapię zaburzeń w tym zakresie.
	szt.
	1
	
	

	17. 
	Dostawa - Korale matematyczne 100 drewnianych korali, nawleczonych na sznurek dziesiątkami, w kolorze czerwonym i niebieskim, przeznaczone do wykonywania działań matematycznych w zakresie 100. Doskonałe do ćwiczeń z przekroczeniem progu dziesiątkowego. Stanowią skuteczną formę liczydła. 
	szt.
	11
	
	

	18. 
	Dostawa - Zestaw do nauki liczenia( podstawka, obrazki, liczmany, tabliczki) - Zestaw w drewnianym pudełku (22,5 x 22,5 x 6,5 cm) składający się z 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów, 10 tabliczek z dłońmi, 10 tabliczek z cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami. Pomoc pozwalająca rozwijać pojęcie liczby, zbioru. • 95 el. 
	szt.
	1
	
	

	19. 
	Dostawa - Mata kształty, kolory, liczby -Gra, która rozwija u dzieci wysoką samoocenę i kształtuje pozytywne postawy. Uczy kolorów, kształtów oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 również w czasie gier ruchowych. • okrągła winylowa mata śr. 122 cm • 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm • 5 woreczków z grochem śr. 8 cm • instrukcja. 
	szt.
	1
	
	

	20. 
	Dostawa - Matematyczna gra sportowa - Gra ruchowa wspomagająca umiejętność wykonywania działań matematycznych: dodawania, odejmowania i mnożenia. Może być wykorzystywana w zabawach zespołowych. Mata stojąca posiada: • 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm • 12 woreczków z grochem śr. 6 cm • instrukcję. • od 6 lat. 
	szt.
	1
	
	

	21. 
	Dostawa - Kulodrom  - Zestaw różnych elementów z tworzywa (rynienki, tuleje, młyńskie koło), pozwalających na zbudowanie kulodromów o różnym torze, po którym będzie toczyła się kuleczka. Zabawa rozwija logiczne myślenie, zdolność przewidywania i wyobraźnię przestrzenną. • 45 el. • 12 kuleczek. 
	szt.
	1
	
	

	22. 
	Dostawa - Mały Matematyk. Kolorowe liczydło z zestawem 30 obustronnych kwadratów przedstawiających podstawowe pojęcia matematyczne. 
• wym. 7 x 56 x 18 cm 
	szt.
	1
	
	

	23. 
	Dostawa - Makatka z ułamkami - Duża przejrzysta makatka z kieszonkami z przezroczystego tworzywa. Łatwa do przymocowania do ściany. Zestaw zawiera kolorowe kartoniki z zapisem ułamków zwykłych, dziesiętnych i procentów. Dzięki pomocy w obrazowy sposób można wykonać działania na ułamkach oraz utrwalić sposób zapisywania ułamków i procentów. • wym. makatki 68,5 x 50 cm • 9 kieszonek na kartonowe paski. 
	szt.
	11
	
	

	24. 
	Dostawa - Aktywna mata czas - Mata, która uczy, bawi i rozwija zdolności odczytywania godzin na zegarze poprzez ruch. Plansza zawiera wskazówki w dwóch kolorach i jest dostarczana z 4 nadmuchiwanymi kostkami. Dzieci rzucają kostkami, następnie ustawiają wskazówki wskazując odpowiednią godzinę. Mogą również to zrobić za pomocą własnego ciała. Do zestawu dołączono również 20 kart i instrukcję. • winylowa mata o wym. 137 x 137 cm • 2 kostki o boku 13 cm 
	szt.
	1
	
	

	25. 
	Dostawa - Magnetyczna linijka -gigant - Miarka o długości 3 m. Za pomocą elementów magnetycznych, które wchodzą w skład pomocy, można łatwo zilustrować działania matematyczne takie jak dodawanie czy odejmowanie. • 39 szt. dwustronnych tabliczek • 38 szt. magnesów do oznaczania (30 o śr. 20 mm i 8 o śr. 30 mm) 
	szt.
	1
	
	

	26. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Logopedia" – pakiet rozszerzony: 9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej: Szereg ciszący, Szereg syczący, Szereg szumiący, Różnicowanie szeregów, Głoskar, Sfonem, Echokorektor, Mowa bezdźwięczna, Badanie mowy
	szt.
	1
	
	

	27. 
	Dostawa - Lotto dmuchane. W zestawie: plastikowa ramka (20 x 20 x 4,5 cm), piłeczka (śr. 3,5 cm), dwustronna plansza z obrazkami zwierząt (do włożenia w ramkę), 4 plansze dwustronne z obrazkami zwierząt (dla każdego z graczy; 16 x 16 cm), 36 żetonów do zakrywania obrazków.
	szt.
	10
	
	

	28. 
	Dostawa - Memo dźwiękowe Zawartość pudełka:
16 klocków dźwiękowych, kolorowa kostka, plansza, instrukcja, notes. Liczba graczy: od 2 do 3 osób. 
	szt.
	1
	
	

	29. 
	Dostawa - Loteria 1,2,3.Loteria stwarza trzy możliwości gry na różnych poziomach trudności, wykorzystując różne sposoby myślenia. W zestawie: 6 kartonowych plansz (28 x 21 cm) z ilustracjami po obu stronach, 36 kartonowych obrazków (6 x 6 cm).
	szt.
	1
	
	

	30. 
	Dostawa - Kolejność zdarzeń Zestaw 24 kart przedstawiających określone zdarzenia i ich konsekwencje. Wym.: 11 x 7 cm.
	szt.
	10
	
	

	31. 
	Dostawa - Bystre oczko 7 różnych gier w jednej. Ćwiczy spostrzegawczość, refleks, pamięć, analizę wzrokową, słuchową, uczy rozróżniać kolory i przedmioty.
W zestawie umieszczono 210 sztywnych, dwustronnych kart 4,3 x 4,3 cm), 4 duże, sztywne dwustronne plansze (23,6 x 33,5 cm).
	szt.
	10
	
	

	32. 
	Dostawa - Słuchanie opowieści 2. Dźwiękowe historie, w których nie powiedziano ani jednego słowa. Dzięki nim dziecko wyczula swój słuch na szerokie spektrum odgłosów innych niż mowa ludzka. Stukot, plusk, szmer i warkot wypełniają ciekawe nagrania. Każdy dźwięk jest inny ze względu na miejsce, w którym powstał. Do nagrań dołączono ilustracje do logicznego uporządkowania. W zestawie: płyta CD oraz 42 ilustrowane karty (13 x 9,5 cm).
	szt.
	1
	
	

	33. 
	Dostawa - Nasze emocje gra memory Gra zawiera 40 drewnianych płytek (4 x 8 cm) z ilustracjami obrazującymi emocje. 
	szt.
	1
	
	

	34. 
	Dostawa - Zwierzątka pacynki na palce. Wykonane z miękkiego materiału pacynki są bardzo miłe w dotyku, a ich wielkość - dopasowana do dziecięcych palców ułatwia manipulację podczas zabawy. Pacynki przedstawiają zwierzątka znane dzieciom z różnych bajek i opowieści. Taka zabawa nie tylko rozwija wyobraźnię, zachęca do komunikowania, ale także wzbogaca słownictwo każdego dziecka. 

W zestawie 26 zwierzątek (wys. 12 cm).


	szt.
	1
	
	

	35. 
	Dostawa - Chusta spadochron 12 uchwytów + zabawy z chustą. Chusta z uchwytami na obrzeżu przeznaczona jest do wielu kreatywnych zabaw logicznych, a także ruchowych. Uatrakcyjnia tradycyjne zajęcia. Zabawa z chustą zachęca do zabaw grupowych, współdziałania, współpracy, uczy nawiązywania kontaktów interpersonalnych.
	szt.
	1
	
	

	36. 
	Dostawa - Stolik do zabaw swobodnych- stolik o wymiarach 94,20x94,20x61 cm z dużym blatem, do pracy kilkorga dzieci jednocześnie. Stolik posiadał będzie po obu stronach 3 szuflady i 2 półeczki. 
	szt.
	1
	
	

	37. 
	Dostawa - Mikroskop - duży - zawiera 57 elementów do poznawania mikroświata, z powiększeniem od 100 do 1200 razy. Dla dzieci od 6 lat. Zestaw zawiera: • szkło powiększające 3 i 7 razy, • identyfikator naukowca, • 2 gotowe preparaty, • 10 czystych preparatów, • 12 etykiet, • 12 błon zabezpieczających slajdy, • 12 szkiełek nakładkowych, • 2 fiolki, • wkrętak, • igła preparacyjna, • pęseta, • skalpel, • szpatułka, • instrukcję. 
	szt.
	14
	
	

	38. 
	Dostawa - Zestaw magnetyczny. Przedmioty znajdujące się w tym zestawie przybliżą każdemu dziecku działanie magnesów i ich rolę w środowisku. Zestaw zawiera: • 4 samochodziki • 4 profesorów • 2 linijki • 4 magnetyczne różdżki • notes i książeczkę do robienia doświadczeń • 16 kółek magnetycznych • 2 stojaki. 
	szt.
	1
	
	

	39. 
	Dostawa - Kalendarz magnetyczny. Umożliwia naukę liczenia i pisania. W zestawie: magnetyczna tablica (70 x 50 cm), 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi pogodę, 6 strzałek, 31 kart z numerami od 1 do 31, 22 karty do ułożenia roku, 10 kart
przedstawiających zajęcia klasowe, woreczek z magnesami.
	szt.
	1
	
	

	40. 
	Dostawa - Przeźroczyste cegiełki. Przeźroczyste klocki z dwukolorowym kartonikiem w środku służą do układania różnych wzorów. W zestawie 16 klocków: 8 z kartonikami żółto-pomarańczowymi, 8 z zielono-niebieskimi.
Wym. klocka: 5 x 5 cm.
	szt.
	14
	
	

	41. 
	Dostawa - Panorama liczb. Plansze do kształtowania pojęcia części wspólnej, utrwalania własności figur geometrycznych. Zabawa z
ich wykorzystaniem polega na zapełnianiu pól małymi kartonikami z symbolami. Dziecko musi odszukać na kartonikach zbiory o własnościach wskazanych w odpowiednich kolumnach i wierszach tabeli. Zestaw składa się z 6 plansz (30 x 30 cm) oraz 96 plastikowych kart (5 x 5 cm) zapakowanych w drewniane pudełko
(34 x 34 x 7 cm).
	szt.
	1
	
	

	42. 
	Dostawa - Mozaika XXL - 250 drewnianych elementów w kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim, żółtym, pomarańczowym i białym, podobnie jak jej "mniejsza siostra" opakowana jest w estetycznym i trwałym drewnianym pudełku o wymiarach 295 mm x 215 mm x 75mm.
	szt.
	1
	
	

	43. 
	Dostawa - Studnia Jakuba - Uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. Składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 1 cm i długości 18 cm oraz drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. Drążki można wykorzystywać do układania kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Można z nich również budować formy przestrzenne. Umożliwiają zabawę w pojedynkę lub w grupie. 
	szt.
	14
	
	

	44. 
	Dostawa - Tuba gąsienica - W zestawie: 4 gąsienice, 4 kolorowe bambusowe łyżki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9, 20 kolorowych żetonów, bambusowa listwa na żetony, sznurkowa obręcz. Całość zapakowana w wygodną tubę z rączką.
	szt.
	1
	
	

	45. 
	Dostawa - Okrągłe pędzle szkolne. Różne rodzaje pędzli z naturalnego włosia o wielu rozmiarach. Zróżnicowanie wielkości pozwala dostosować pędzel do malowania małych i dużych powierzchni. Rozmiary pędzli. 3, 4, 6, 8, 10, 12. Po 10 sztuk z rozmiaru (60sztuk)
	Kpl
	1
	
	

	46. 
	Dostawa - kolorowy brystol A4 (300g/m2) • 25 kolorów • 250 szt. A4 • 300 g/m2 
	szt.
	3
	
	

	47. 
	Dostawa - Ścinki kartonowe 2mm/ 20cm (ok1kg) - • szer. 2 mm, • dł. 20 cm • ok. 0,8 - 1 kg 
	szt.
	5
	
	

	48. 
	Dostawa - Zestaw podstawowy – plastyczny. Zestaw zawiera niezbędne artykuły plastyczne przeznaczone do pracy przez cały rok szkolny dla 1 dziecka. Walizka z rączką  -1 szt., 2 ołówki z nadrukiem + gumka - 1 szt.,  kredki Bambino 12 kol -1 opak. , kredki ołówkowe 12 kolorów opak., blok rysunkowy z krówką - 1 szt., zeszyt papierów wycinankowych - 1 szt., plastelina Moje Bambino - 1 opak., fpl.letówopak. Blok rysunkowy z 































































































arby akwarelowe - 1 opak. 
	kpl
	12
	
	

	49. 
	Dostawa - Zestaw uzupełniający-plastyczny. Zestaw zawiera: Kółka do origami-zestaw mix -2400 szt.- 1 kpl. Dziurkacz mały-lokomotywa -1 szt. Dziurkacz mały-samochód -1 szt. Dziurkacz mały-krówka -1 szt. Dziurkacz mały-koń -1 szt. Dziurkacz mały-świnka -1 szt. Dziurkacz mały-kot -1 szt. Dziurkacz mały-pies -1 szt. Dziurkacz mały-listek - 1 szt. Dziurkacz mały-serce - 1 szt. Dziurkacz mały-kwiatek -1 szt. Nożyczki 3 wzorki - 3 szt.  Paletka do farb - 10 szt. Brokat różnokolorowy - 1 szt. Brokat złoty- 1 szt. Brokat srebrny- 1 szt. Brokat czerwony - 1 szt. Brokat zielony - 1 szt. Patyczki kolorowe  - 50 szt.  Oczy czarne  - 100 szt. Pompony - 96 szt. . Piórka małe 1 kpl. Małe kształty piankowe-serca - 200 szt.  Kwiatki fantazyjne - 200 szt.  Drut cienki - 110 szt.
	kpl
	2
	
	

	50. 
	Dostawa - Wzorowe prasy (do papieru). Prasy do papieru pozwalają wytłoczyć różne wzory. Różne wzory. Wym. prasy 17 x 13, 5 cm,  szer. papieru 11 cm 
	szt.
	6
	
	

	51. 
	Dostawa - Szablony do wycinania. Płytki, przy użyciu których w szybki i łatwy sposób można narysować różnego rodzaju wzory. Przydatne do wykonywania ozdób świątecznych, kart walentynkowych, ramek na zdjęcia, obrazków itp. wym. płytki 21,5 x 28 cm. Różne wzory
	szt.
	6
	
	

	52. 
	Dostawa - Dziurkacz brzegowy. Służą do wycinania poziomych wzorów na krawędziach kartki, ozdabiania zarówno małych, jak i dużych płaszczyzn. Ważne jest by bok kartki tworzył linię prostą z kratownicą umieszczoną na podstawie dziurkacza. Po prawidłowym ułożeniu kartki dociskamy dźwignię i wycinamy wzór. Dł. dziurkacza 19 cm – różne wzory
	szt.
	2
	
	

	53. 
	Dostawa - Zestaw Wielkanocny do witraży. Zestaw do wykonania zawieszek zawiera: czarną farbę do konturów - 40 ml i 9 farb po 20 ml; 20 wzorów do malowania i 5 arkuszy folii do malowania. Łatwy do usunięcia klej, 3 wymienne końcówki oraz ulotka z ilustracjami. Farby są zmywalne i nietoksyczne dla dzieci.
	szt.
	12
	
	

	54. 
	Dostawa - Zestaw ozdób choinkowych. Zestaw do samodzielnego wykonania ozdób choinkowych. Zawiera: 4 szablony do odwzorowywania, 7 farb po 20ml i 1 błyszczącą farbę 20ml, 2 kleje brokatowe po 20 ml, 5 akrylowych arkuszy do malowania oraz błyszczące ozdoby do dekoracji.
	szt.
	12
	
	

	55. 
	Dostawa - Gips do odlewów. Charakteryzuje się gładką porcelano-podobną powierzchnią, dokładnością odtworzenia  formy oraz wysoką wytrzymałością- 1kg
	szt.
	5
	
	

	56. 
	Dostawa - Foremki do odlewów - 1 foremka do odlewanek z 10 różnymi motywami. Wymiar odlewanek 6x4cm
	szt.
	3
	
	

	57. 
	Dostawa - Zszywacz. Zszywa jednorazowo 10 kartek. Wymiary 13,9x5,4x3,8cm
	szt.
	12
	
	

	58. 
	Dostawa - Zszywki. Wymiar 24/6
	szt.
	12
	
	

	59. 
	Dostawa - Sztaluga artystyczna. Regulowana sztaluga, wykonana z drewna lakierowanego. Dodatkowo zamieszczona została półeczka do przechowywania przyborów plastycznych.
wym. 164 x 77 cm 
	szt.
	5
	
	

	60. 
	Dostawa - tablica korkowa 80/50cm. Drewniana rama, do prezentacji prac 
	szt.
	5
	
	

	61. 
	Dostawa - tablica korkowa 200/100cm. Drewniana rama, do prezentacji prac
	szt.
	1
	
	

	62. 
	Dostawa – Kuferek Bożonarodzeniowe pomysły. Zestaw materiałów plastycznych do tworzenia o tematyce bożonarodzeniowej, składający się z 110 elementów: 
• 5 szt. kolorowego brystolu (25 x 35 cm) 
• 7 szt. kolorowego papieru (25 x 35 cm) 
• 10 szt. papieru transparentnego (23 x 33 cm) 
• 2 szt. tektury falistej (25 x 35 cm) 
• 1 szt. tektury falistej 3D (17,5 x 25 cm) 
• 2 szt. brystolu w gwiazdki (17,5 x 25 cm) 
• 2 szt. kartonu z motywami świątecznymi (17,5 x 25 cm) 
• 2 szt. papieru transparentnego z motywami świątecznymi (17,5 x 25 cm) 
• 1 szt. brystolu z motywem misia (16 x 23 cm) 
• 6 szt. papieru fakturowego (15 x 15 cm) 
• 5 szt. papieru - kwadraty z fakturą (14 x 14 cm) 
• 1 szt. kartonu holograficznego (14 x 17 cm) 
• 39 kolorowych pasków (1 x 35 cm) 
• 6 szt. pluszowych drucików (8 mm x 50 cm) 
• 10 szt. oczek naklejanych 
• 11 dodatków (spinacze) 
• wzory.
	kpl
	3
	
	

	63. 
	Dostawa - Błyszczące kształty do naklejania:370 szt., wym. od 0,5 x 0,3 cm do 1 x 1,4 cm
	szt
	1
	
	

	64. 
	Dostawa - Pojemnik skrzynia poj. 55 l 
wym. 59 x 40 x 47 cm 
	szt.
	1
	
	

	65. 
	Dostawa - Duże naklejki -kwiaty. Duże, kolorowe dekoracje na ścianę, lustra i szyby. Łatwo je usunąć z powierzchni i przykleić w nowe miejsce. Powierzchnia naklejki jest matowa. Zawiera: 

-2 arkusze o wym. 50 x 70 cm,
w tym 27 szt. naklejek o wym. 1 naklejki od 14 x 6 cm do 28 x 27 cm 
	szt.
	1
	
	

	66. 
	Dostawa - dziurkacz gwiazda-wielofunkcyjne metalowe dziurkacze w oprawie z tworzywa sztucznego, wymiar 17x10,5x5,3cm
	szt.
	10
	
	

	67. 
	Dostawa - dziurkacz kwiatek- wielofunkcyjne metalowe dziurkacze w oprawie z tworzywa sztucznego, wymiar elementu wyciętego ok. 1,8cm
	szt.
	10
	
	

	68. 
	Dostawa - dziurkacz motyl - wielofunkcyjne metalowe dziurkacze w oprawie z tworzywa sztucznego, wymiar elementu wyciętego ok.1,8 cm
	szt.
	10
	
	

	69. 
	Dostawa - farby fakturowe - każdy kolor to inna struktura farby. Wspomagają motorykę ręki oraz zmysł dotyku-pojemność 500 ml- różne kolory.
	szt.
	20
	
	


	Szkoła Podstawowa w Zespole Szkół w Dębowie

	Lp.
	Nazwa
	 j.m
	Ilość sztuk/ zestawów
	Cena brutto za sztukę / komplet
	Wartość brutto


	70. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny jednostanowiskowy "Dysleksja"- Pakiet profesjonalny (Pakiet I i II). Każda z części oprogramowania składa się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. Budowa programu Dysleksja Pakiet I:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena ryzyka dysleksji - moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania; Litery - moduł terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat. Budowa programu  Dysleksja Pakiet II:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 - moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat.
	szt.
	1


	
	

	71. 
	Dostawa - Alfabet dywanik Gruba, sztywna i trwała mata edukacyjna z antypoślizgowym spodem. Przeznaczona do zabawy i poznawania liter, wyskakiwania wyrazów. Wym.: 200 x 100 cm
	szt.
	1
	
	

	72. 
	Dostawa - Lotto Ortografia - Wesoła loteryjka ułatwi dziecku zapamiętanie pisowni trudnych wyrazów. W zestawie: 6 dwustronnych, twardych plansz (16 x 16 cm), 54 dwustronne karty (4,5 x 4,5 cm), 16 kart do gry, szczęśliwa koniczynka.
	szt.
	9
	
	

	73. 
	Dostawa - Sylaby do zabawy - Pudełko zawiera:55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansza do gry, 5 pionków, 1 kostka, instrukcja
	szt.
	9
	
	

	74. 
	Dostawa - Głoski do zabawy - Pudełko zawiera: 55 kart żabek, 55 kart ilustracji, plansza do gry, 5 pionków, 1 kostka, instrukcja
	szt.
	9
	
	

	75. 
	Dostawa - Krzyżówkowy zawrót głowy - W zestawie 70 puzzli oraz opis 4 gier.
	szt.
	9
	
	

	76. 
	Dostawa - Literki- zestaw do przewlekania - Wym. pudełka: 32,5 x 29 x 2,5 cm.
	szt.
	9
	
	

	77. 
	Dostawa - Alfabet nauka czytania i pisania - Gra edukacyjna do nauki języka polskiego w klasach 1-3. Posiada aż 6 różnych wersji o 4 poziomach trudności. 
	szt.
	9
	
	

	78. 
	Dostawa - Ścieżka dźwiękowa odgłosy. W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Dziecko słucha kolejno trzech dźwięków i układa rozrzucone przed nim obrazki w odpowiedniej kolejności. Jeśli dziecko prawidłowo rozwiązało zagadkę, po odwróceniu planszy otrzyma nagrodę: obrazek tematycznie związany z zadaniem. Zagadki dotyczą rzeczy znanych i bliskich dziecku, takich jak najczęstsze zjawiska pogodowe czy lubiane przez maluchy zwierzęta. Dzięki zabawie dziecko rozwija umiejętność koncentracji na dźwięku, spostrzeganie i pamięć słuchową. Rozwiązywanie zagadek może być także doskonałym sposobem wzbogacania słownictwa. 
• format: A5 
• oprawa: teczka 
• zeszyt A5, 8 str. 
• plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart 
• płyta CD 
• plastikowe kieszonki
	szt.
	1
	
	

	79. 
	Dostawa - Odtwarzacz CD z tunerem radiowym FM/AM, odtwarzaczem płyt audio CD i MP3 i magnetofonem kasetowym o mocy wzmacniacza nie mniejszej niż 4W, z wyświetlaczem LCD, z możliwością zasilania za pomocą 8 baterii typu R20, z pilotem
	szt.
	2
	
	

	80. 
	Dostawa - Lotto dźwiękowe - W zestawie: płyta CD, 6 kart ze sztywnego kartonu (25 x 19 cm), 40 plastikowych żetonów o śr. 3,5 cm.
	szt.
	1
	
	

	81. 
	Dostawa - Ścianka lustro - Ta dwustronna ścianka łączy w sobie funkcje tablicy części zestawu! magnetycznej i lustra logopedycznego. Może służyć zarówno do prezentowania informacji w postaci graficznej, jak i ćwiczeń logopedycznych lub eksponowania dziecięcych prac czy wesołej zabawy.
Wym.: 139 x 86 cm.
	szt.
	1
	
	

	82. 
	Dostawa - Ścianka tablica -Ta dwustronna ścianka łączy w sobie funkcje tablicy  magnetycznej i lustra logopedycznego. Może służyć zarówno do prezentowania informacji w postaci graficznej, jak i ćwiczeń logopedycznych lub eksponowania dziecięcych prac czy wesołej zabawy.
Wym.: 139 x 86 cm.
	szt.
	1
	
	

	83. 
	Dostawa - Mix klocków II. Klocki łączki. Plastikowe  klocki w różnych kształtach, które można ze sobą połączyć. 200 elementów w opakowaniu kartonowym.
	szt.
	1
	
	

	84. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Dyskalkulia" Pakiet 10 stanowiskowy - Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią), Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocenę gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii), Specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dyskalkulii połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji Ucznia.
Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutów z przedszkoli, szkół, poradni i gabinetów. Wszystkie moduły serii integrują się dzięki wspólnej Aplikacji Terapeuty, dając łącznie spójny i pełny obraz pedagogiczny dziecka.
Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.
Z programem:
– Naklejki – nagrody dla uczniów
– Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	szt.
	1
	
	

	85. 
	Dostawa - Korale matematyczne 100 drewnianych korali, nawleczonych na sznurek dziesiątkami, w kolorze czerwonym i niebieskim, przeznaczone do wykonywania działań matematycznych w zakresie 100. Doskonałe do ćwiczeń z przekroczeniem progu dziesiątkowego. Stanowią skuteczną formę liczydła. 
	szt.
	7
	
	

	86. 
	Dostawa - Zestaw do nauki liczenia( podstawka, obrazki, liczmany, tabliczki) - Zestaw w drewnianym pudełku (22,5 x 22,5 x 6,5 cm) składający się z 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów, 10 tabliczek z dłońmi, 10 tabliczek z cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami. Pomoc pozwalająca rozwijać pojęcie liczby, zbioru. • 95 el. 
	szt.
	1
	
	

	87. 
	Dostawa - Mata kształty, kolory, liczby -Gra, która rozwija u dzieci wysoką samoocenę i kształtuje pozytywne postawy. Uczy kolorów, kształtów oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 również w czasie gier ruchowych. • okrągła winylowa mata śr. 122 cm • 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm • 5 woreczków z grochem śr. 8 cm • instrukcja. 
	szt.
	1
	
	

	88. 
	Dostawa - Matematyczna gra sportowa - Gra ruchowa wspomagająca umiejętność wykonywania działań matematycznych: dodawania, odejmowania i mnożenia. Może być wykorzystywana w zabawach zespołowych. Mata stojąca posiada: • 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm • 12 woreczków z grochem śr. 6 cm • instrukcję. • od 6 lat. 
	szt.
	1
	
	

	89. 
	Dostawa - Kulodrom  - Zestaw różnych elementów z tworzywa (rynienki, tuleje, młyńskie koło), pozwalających na zbudowanie kulodromów o różnym torze, po którym będzie toczyła się kuleczka. Zabawa rozwija logiczne myślenie, zdolność przewidywania i wyobraźnię przestrzenną. • 45 el. • 12 kuleczek. 
	szt.
	1
	
	

	90. 
	Dostawa - Mały Matematyk. Kolorowe liczydło z zestawem 30 obustronnych kwadratów przedstawiających podstawowe pojęcia matematyczne. 
• wym. 7 x 56 x 18 cm 
	szt.
	1
	
	

	91. 
	Dostawa - Makatka z ułamkami - Duża przejrzysta makatka z kieszonkami z przezroczystego tworzywa. Łatwa do przymocowania do ściany. Zestaw zawiera kolorowe kartoniki z zapisem ułamków zwykłych, dziesiętnych i procentów. Dzięki pomocy w obrazowy sposób można wykonać działania na ułamkach oraz utrwalić sposób zapisywania ułamków i procentów. • wym. makatki 68,5 x 50 cm • 9 kieszonek na kartonowe paski. 
	szt.
	1
	
	

	92. 
	Dostawa - Aktywna mata czas - Mata, która uczy, bawi i rozwija zdolności odczytywania godzin na zegarze poprzez ruch. Plansza zawiera wskazówki w dwóch kolorach i jest dostarczana z 4 nadmuchiwanymi kostkami. Dzieci rzucają kostkami, następnie ustawiają wskazówki wskazując odpowiednią godzinę. Mogą również to zrobić za pomocą własnego ciała. Do zestawu dołączono również 20 kart i instrukcję. • winylowa mata o wym. 137 x 137 cm • 2 kostki o boku 13 cm 
	szt.
	1
	
	

	93. 
	Dostawa i instalacja- Program multimedialny "Logopedia" pakiet rozszerzony:  9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej: Szereg ciszący, Szereg syczący, Szereg szumiący, Różnicowanie szeregów, Głoskar, Sfonem, Echokorektor, Mowa bezdźwięczna, Badanie mowy
	szt.
	1
	
	

	94. 
	Dostawa i instalacja - Notbook ( Windows)

Laptop z procesorem 2 rdzeniowym (4 wątkowym) o częstotliwości nie mniejszej niż 2,3 GHz (Cache 3MB, Technologia Hyper-Threading), przekątna ekrany 15,6”, matryca świecąca o rozdzielczości, WXGA 1366 x 768 (16:9), pamięcią operacyjną DDRIII nie mniejszą niż 2Gb z możliwością rozbudowy, dyskiem twardym nie mniejszym niż 320GB SATA z napędem optycznym Super Multi DVD+/-RW/RAM , grafiką zintegrowaną HD, zintegrowaną karta dźwiękowa, wbudowanym mikrofonem, karta sieciowa przewodowa 10/100/1000 Mbps Gigabit Ethernet, kartą sieciową bezprzewodową 802.11 b/g/n, Bluetoothem, z wyjściem HDMI i VGA, czytnik kart pamięci, akumulator (baterią) 6 -ogniwową o pojemności nie mniejszej niż 4400 mAh, z gwarancją na baterię 6 miesięcy, a na laptopa 24 miesiące. System operacyjny Windows 7 Professional 64 bit wersja językowa polska.

	szt.
	1
	
	

	95. 
	Dostawa - Mysz bezprzewodowa Typ myszy optyczna, komunikacja z komputerem drogą radiową 2.4 GHz, interfejs USB, rozdzielczość 1000dpi o zasięgu do 10 m z 5 przyciskami i cichą rolką, mysz o kolorze czarnym. Gwarancja 24 miesiące
	szt.
	1
	
	

	96. 
	Dostawa - Słuchawki z mikrofonem Nauszne przewodowe słuchawki z mikrofonem oraz regulacją głośności, o dł. przewodu nie krótszej niż 1.8m, złącze typu mini Jack, czułości mikrofonu 62 dB Gwarancja fabryczna 24 miesiące
	szt.
	1
	
	

	97. 
	Dostawa - Lotto dmuchane W zestawie: plastikowa ramka (20 x 20 x 4,5 cm), piłeczka (śr. 3,5 cm), dwustronna plansza z obrazkami zwierząt (do włożenia w ramkę), 4 plansze dwustronne z obrazkami zwierząt (dla każdego z graczy; 16 x 16 cm), 36 żetonów do zakrywania obrazków.
	szt.
	3
	
	

	98. 
	Dostawa - Memo dźwiękowe Zawartość pudełka:16 klocków dźwiękowych, kolorowa kostka, plansza, instrukcja, notes. Liczba graczy: od 2 do 3 osób. 
	szt.
	1
	
	

	99. 
	Dostawa - Loteria 1,2,3.Loteria stwarza trzy możliwości gry na różnych poziomach trudności, wykorzystując różne sposoby myślenia. W zestawie: 6 kartonowych plansz (28 x 21 cm) z ilustracjami po obu stronach, 36 kartonowych obrazków (6 x 6 cm).
	szt.
	1
	
	

	100. 
	Dostawa - Kolejność zdarzeń. Zestaw 24 kart przedstawiających określone zdarzenia i ich konsekwencje. Wym.: 11 x 7 cm.
	szt.
	3
	
	

	101. 
	Dostawa - Bystre oczko 7 różnych gier w jednej. Ćwiczy spostrzegawczość, refleks, pamięć, analizę wzrokową, słuchową, uczy rozróżniać kolory i przedmioty.
W zestawie umieszczono 210 sztywnych, dwustronnych kart 4,3 x 4,3 cm), 4 duże, sztywne dwustronne plansze (23,6 x 33,5 cm).
	szt.
	3
	
	

	102. 
	Dostawa - Słuchanie opowieści 2 Dźwiękowe historie, w których nie powiedziano ani jednego słowa. Dzięki nim dziecko wyczula swój słuch
na szerokie spektrum odgłosów innych niż mowa ludzka. Stukot, plusk, szmer i warkot wypełniają ciekawe nagrania o przygodach Leona i jego pieska. Każdy dźwięk jest inny ze względu na miejsce, w którym powstał. Do nagrań dołączono ilustracje do logicznego uporządkowania. W zestawie: płyta CD oraz 42 ilustrowane karty (13 x 9,5 cm).
	szt.
	1
	
	

	103. 
	Dostawa - Nasze emocje gra memory Gra zawiera 40 drewnianych płytek (4 x 8 cm) z ilustracjami obrazującymi emocje. 
	szt.
	1
	
	

	104. 
	Dostawa - Zwierzątka pacynki na palce. Wykonane z miękkiego materiału pacynki są bardzo miłe w dotyku, a ich wielkość - dopasowana do dziecięcych palców ułatwia manipulację podczas zabawy. Pacynki przedstawiają zwierzątka znane dzieciom z różnych bajek i opowieści. Taka zabawa nie tylko rozwija wyobraźnię, zachęca do komunikowania, ale także wzbogaca słownictwo każdego dziecka. 

W zestawie 26 zwierzątek (wys. 12 cm).


	szt.
	1
	
	

	105. 
	Dostawa - chusta spadochron 12 uchwytów + zabawy z chusta z uchwytami na obrzeżu przeznaczona jest do wielu kreatywnych zabaw logicznych, a także ruchowych. Uatrakcyjnia tradycyjne zajęcia. Zabawa chustą zachęca do zabaw grupowych, współdziałania, współpracy, uczy nawiązywania kontaktów interpersonalnych.
	szt.
	1
	
	

	106. 
	Dostawa - Mikroskop - duży - Mikroskop z 57 elementami do poznawania mikroświata, z powiększeniem od 100 do 1200 razy. Dla dzieci od 6 lat. Zestaw zawiera: • szkło powiększające 3 i 7 razy, • identyfikator naukowca, • 2 gotowe preparaty, • 10 czystych preparatów, • 12 etykiet, • 12 błon zabezpieczających slajdy, • 12 szkiełek nakładkowych, • 2 fiolki, • wkrętak, • igła preparacyjna, • pęseta, • skalpel, • szpatułka, • instrukcję. 
	szt.
	10
	
	

	107. 
	Dostawa - Zestaw magnetyczny. Przedmioty znajdujące się w tym zestawie przybliżą każdemu dziecku działanie magnesów i ich rolę w środowisku. Zestaw zawiera: • 4 samochodziki • 4 profesorów • 2 linijki • 4 magnetyczne różdżki • notes i książeczkę do robienia doświadczeń • 16 kółek magnetycznych • 2 stojaki. 
	szt.
	1
	
	

	108. 
	Dostawa - Kalendarz magnetyczny Umożliwia także naukę liczenia i pisania. W zestawie: magnetyczna tablica (70 x 50 cm), 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi pogodę, 6 strzałek, 31 kart z numerami od 1 do 31, 22 karty do ułożenia roku, 10 kart
przedstawiających zajęcia klasowe, woreczek z magnesami.
	szt.
	1
	
	

	109. 
	Dostawa - Przeźroczyste cegiełki Przeźroczyste klocki z dwukolorowym kartonikiem w środku służą do układania różnych wzorów. W zestawie
16 klocków: 8 z kartonikami żółto-pomarańczowymi, 8 z zielono-niebieskimi.
Wym. klocka: 5 x 5 cm.
	szt.
	10
	
	

	110. 
	Dostawa - Panorama liczb Plansze do kształtowania pojęcia części wspólnej, utrwalania własności figur geometrycznych. Zabawa z
ich wykorzystaniem polega na zapełnianiu pól małymi kartonikami z symbolami. Dziecko musi odszukać
na kartonikach zbiory o własnościach wskazanych w odpowiednich kolumnach i wierszach tabeli. Zestaw
składa się z 6 plansz (30 x 30 cm) oraz 96 plastikowych kart (5 x 5 cm) zapakowanych w drewniane pudełko
(34 x 34 x 7 cm).
	szt.
	1
	
	

	111. 
	Dostawa - Mozaika XXL - 250 drewnianych elementów w kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim, żółtym, pomarańczowym i białym, podobnie jak jej "mniejsza siostra" opakowana jest w estetycznym i trwałym drewnianym pudełku o wymiarach 295 mm x 215 mm x 75mm.
	szt.
	1
	
	

	112. 
	Dostawa - Studnia Jakuba - Uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. Składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 1 cm i długości 18 cm oraz drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. Drążki można wykorzystywać do układania kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Można z nich również budować formy przestrzenne. Umożliwiają zabawę w pojedynkę lub w grupie. 
	szt.
	10
	
	

	113. 
	Dostawa - Tuba gąsienica - W zestawie: 4 gąsienice, 4 kolorowe bambusowe łyżki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9, 20 kolorowych żetonów, bambusowa listwa na żetony, sznurkowa obręcz. Całość zapakowana w wygodną tubę z rączką.
	szt.
	1
	
	


	Szkoła Podstawowa w Białobokach


	Lp
	Nazwa
	j.m
	Ilość sztuk/ zestawów
	Cene brutto za sztukę/ komplet
	Wartość brutto

	114. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny jednostanowiskowy "Dysleksja"- Pakiet profesjonalny (Pakiet I i II). Każda z części oprogramowania składa się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. Budowa programu Dysleksja Pakiet I:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena ryzyka dysleksji - moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania; Litery - moduł terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat. Budowa programu  Dysleksja Pakiet II:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 - moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat.


	szt.
	1
	
	

	115. 
	Dostawa - Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 4 części - kpl
	szt.
	5
	
	

	116. 
	Dostawa - Ortografia ó-u, rz-ż,ch-h  , zmiękczenia 4 części - komplet PUS. Książeczki służące do utrwalania i pogłębiania zasad zapisywania wyrazów z trudnościami ortograficznymi oraz do zwiększenia zainteresowania dziecka ortografią.
	szt.
	5
	
	

	117. 
	Dostawa - Ślimak z literkami Dwustronne puzzle z alfabetem, po ułożeniu których powstaje ślimak. Wykonane z drewna. 
• wym. 24,5 x 1,5 x 18,5 cm 
• 26 el.
	szt.
	5
	
	

	118. 
	Dostawa - Zestaw (kpl )ćwiczeń do nauki czytania: 
cz.1 Czytamy sylabami - składa się  z różnych dobieranek sylabowych, kolorowych ilustracji oraz tekstów, w których wyrazy podzielone są na sylaby, cz.2 Czytanie całościowe: składa się z 42 obrazków i 44 dwustronnych kartoników z wyrazami, wyrazy podane sa na 2 sposoby na 1 stronie pismem pisanym, na drugiej drukowanym (format A4) 
 cz.3 Czytanie globalne: zestaw 96 kolorowych kart z wyrazami do czytania globalnego, podzielonych na bloki tematyczne.
	kpl
	5
	
	

	119. 
	Dostawa - Nazywanie świata. Odmienna metoda nauki czytania. Program edukacyjny mający na celu wczesne kształcenie umiejętności czytania  z pełnym zrozumieniem tekstu.
	szt.
	5
	
	

	120. 
	Dostawa - Logico Piccolo- ortografia. Zestaw 8 książeczek edukacyjnych doskonalących znajomość ortografii, o zróżnicowanym stopniu trudności: Niebieska ortografia  część 1-3, Różowa ortografia część 1-3, Zielona ortografia część 1 i 2. Oraz 8 plastikowych ramek z kolorowanymi przesuwanymi guzikami
	kpl
	1
	
	

	121. 
	Dostawa - Logico Piccolo-czytanki. Zestaw 5 książeczek tematycznych  o zróznicowanym stopniu trudności: Czytamy bajki. Królewna Śnieżka, Czytamy bajki Czerwony Kapturek, Czytamy bajki. Śpiąca Królewna, Bihaterowie naszych lektur, Czytam i spostrzegam oraz 5 ramek slużące do doskonalenia czytania.
	kpl
	1
	
	

	122. 
	Dostawa - Gra w kolory. Zeszyt z gramatyki i ortografii kl.3
	szt.
	5
	
	

	123. 
	Dostawa - Gra w kolory. Ćwicz. usprawniające czytanie i pisanie. Gra pozwalająca na ugruntowanie wiadomości związanych z praktycznym utrwaleniem zasad ortografii i gramatyki.
	szt.
	5
	
	

	124. 
	Dostawa - Gra w kolory. Chcemy dobrze czytać i pisać (3 części) Publikacje mające na celu rozwijanie umiejętności dzieci, które mają szczególne problemy z czytaniem i pisaniem. Publikacja zawiera plątaninki, łamigłówki, kolorowanki itp..
	kpl
	5
	
	

	125. 
	Dostawa - Mata z alfabetem. Gra dydaktyczna dająca możliwość prowadzenia ćwiczeń w celu utrwalenia kształtu liter. Mata winylowa o boku 137 cm, 5 nadmuchiwanych
	szt.
	1
	
	

	126. 
	Dostawa - Alfabet litery pisane. Zestaw dwustronnych plastikowych tabliczek, zawierający małe i wielkie litery alfabetu oraz znaki interpunkcyjne. 326 sztuk - wymiary tabliczki 4/6cm
	szt.
	1
	
	

	127. 
	Dostawa - Tuba gąsienica - W zestawie: 4 gąsienice, 4 kolorowe bambusowe łyżki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9, 20 kolorowych żetonów, bambusowa listwa na żetony, sznurkowa obręcz. Całość zapakowana w wygodną tubę z rączką.
	szt.
	1
	
	

	128. 
	Dostawa - Ścieżka dźwiękowa odgłosy. W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Dziecko słucha kolejno trzech dźwięków i układa rozrzucone przed nim obrazki w odpowiedniej kolejności. Jeśli dziecko prawidłowo rozwiązało zagadkę, po odwróceniu planszy otrzyma nagrodę: obrazek tematycznie związany z zadaniem. Zagadki dotyczą rzeczy znanych i bliskich dziecku, takich jak najczęstsze zjawiska pogodowe czy lubiane przez maluchy zwierzęta. Dzięki zabawie dziecko rozwija umiejętność koncentracji na dźwięku, spostrzeganie i pamięć słuchową. Rozwiązywanie zagadek może być także doskonałym sposobem wzbogacania słownictwa. 
• format: A5 
• oprawa: teczka 
• zeszyt A5, 8 str. 
• plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart 
• płyta CD 
• plastikowe kieszonki
	szt.
	1
	
	

	129. 
	Dostawa - Lotto dźwiękowe - W zestawie: płyta CD, 6 kart ze sztywnego kartonu (25 x 19 cm), 40 plastikowych żetonów o śr. 3,5 cm.
	szt.
	1
	
	

	130. 
	Dostawa - Odtwarzacz CD z tunerem radiowym FM/AM, odtwarzaczem płyt audio CD i MP3 i magnetofonem kasetowym o mocy wzmacniacza nie mniejszej niż 4W, z wyświetlaczem LCD, z możliwością zasilania za pomocą 8 baterii typu R20, z pilotem.


	szt.
	1
	
	

	131. 
	Dostawa i instalacja- Zestaw komputerowy (jednostka, monitor, klawiatura, mysz, głośniki, Windows)
Zestaw komputerowy składający się z jednostki centralnej posiadającej procesor 2 rdzeniowy minimum 3GHz (Pojemność pamięci procesora cache L1 = 2 x 32 kB, Pojemność pamięci procesora cache L2 = 6 x 512 kB Pojemność pamięci procesora cache L3 = 3 MB, Wbudowany kontroler pamięci Wbudowana karta graficzna HD Graphics, Hyper-Treading) działający z płytą główną na podstawce socket 1155 z obsługą dwukanałową pamięci DDR III, obsługa High Definition Audio 2/4/5.1/7.1 - kanałowa karta dźwiękowa, złączami: 

1 x Złącze portu szeregowego,2 x złącza USB 2.0/1.1,1 x złącze wentylatora systemowego,1 złącze front panel audio,1 x 24-pinowe złącze zasilania ATX,1 x złącze portu równoległego,1 złącze panelu przedniego,1 złącze wentylatora procesora,1 x zworka kasująca CMOS,4 złącza SATA 3Gb/s,1 złącze zasilania 4-pin ATX 12V; 1 x PS/2 port klawiatury,1 port myszy PS/2,1 x D-Sub,4 x porty USB 2.0/1.1, 3 gniazdka audio (wejście liniowe/ wyjście liniowe/mikrofon)

1 x RJ45 LAN, pamięcią operacyjną minimum 2GB DDR III, dysku twardego min 500GB SATA III, Nagrywarki DVD SATA, zintegrowanej karty sieciowej (10/100/1000 Mbit) , Obudowy ATX z Front Panelem czarnym, Zasilacza ATX o mocy minimalnej 400W, klawiatury i myszy USB, listwy zasilającej (min. 5 gniazd i kabel min. 1,5M),.

W skład zestawy wchodzi równie monitor o przekątnej ekranu co najmniej 18,5” zastosowaniem technologi LED, o kontraście 1000000 :1, Jasności 250 cd/m2, rozdzielczości podstawowej 1366 x 768, z czasem reakcji matrycy nie dłuższym niż 5ms, kątami widzenia w pionie i poziomie 160/170, z gniazdami D-Sub i DVI, o kolorze obudowy czarnym.

Do zestawu należą również głośniki 2.0 o mocy (RMS) nie mniejszej niż 1W, pasmach częstotliwości:Dolna częstotliwość 100 Hz: Górna częstotliwość 15 kHz.

Zestaw komputerowy - system operacyjny Windows 7 Professional 64 bit wersja językowa polska.
GWARANCJA 24 miesiące.


	szt.
	1


	
	

	132. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Dyskalkulia" Pakiet 10 stanowiskowy - Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią), Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocenę gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii), Specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dyskalkulii połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji Ucznia.
Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutów z przedszkoli, szkół, poradni i gabinetów. Wszystkie moduły serii integrują się dzięki wspólnej Aplikacji Terapeuty, dając łącznie spójny i pełny obraz pedagogiczny dziecka.
Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.
Z programem:
– Naklejki – nagrody dla uczniów
– Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	szt.
	1
	
	

	133. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Matematyka - terapia pedagogiczna "  jednostanowiskowy, składa się z  5 części: cz. 1 - Europa (działania na liczbach 1 do 20), cz. 2 - Afryka (działania na liczbach do 100), cz. 3 - Azja (działania na liczbach do 1000), cz. 4 - Ameryka (działania na liczbach wielocyfrowych: kolumnowe, ułamki dziesiętne, działania z użyciem pieniędzy i praca z kalkulatorami), cz. 5 - Australia (działania na liczbach wielocyfrowych: ułamki, procenty, czas, miary, wagi).
W zestawie znajdują się następujące dodatki i pomoce tradycyjne:
• zestaw naklejek (5 wzorów)
• zestaw dyplomów (2 wzory)
• płyta DVD z teledyskami „Tabliczka mnożenia”
Matematyka - terapia pedagogiczna - Seria 5 programów kształtujących umiejętności matematyczne oraz wspomagających diagnozę i terapię zaburzeń w tym zakresie.
	szt.
	1
	
	

	134. 
	Dostawa - Wesołe Miasteczko- matematyka na wesoło-materiały dydaktyczne na zajęcia. Program multimedialny - gra edukacyjna zawierająca różnorodne zadania matematyczne. Zawarte zagadnienie: setki interaktywnych ćwiczeń matematycznych, możliwość śledzenia postępów w nauce - rejestr wyników, tablica rekordzistów, zabawy ćwiczące spostrzegawczość, stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej, wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji. Zawartość programu: dodawanie i odejmowanie liczb od 1 do 30, porównywanie liczb i określanie liczebności zbiorów, mnożenie jako dodawanie jednakowych składników, liczby jedno i dwucyfrowe, ciągi malejące i rosnące, rozkład liczby naturalnej na czynniki, obliczanie pola powierzchni figur prostych, ważenie i mierzenie przedmiotów.
	szt.
	5
	
	

	135. 
	Dostawa - Ruchomy kalendarz -Zestaw zawiera magnetyczną tablicę (70x50cm) i komplet  temtycznych magnesów do poznawania zjawisk przyrodniczych: kompatybilne elementy pogodowe (19), rodzaje zajęć/aktywności (18), kolejne dni miesiąca (31), liczby do układania bieżącego roku (10), fazy księżyca (8), strzałki do oznaczamnia (2), ramki do oznaczania dnie świątecznych w kalendarzu (2)
	szt.
	1
	
	

	136. 
	Dostawa - Logico Piccolo (działania matematyczne) Zestaw 10 książeczek matematycznych pomagających w nauce liczenia i wykonywnia działan w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwanymi guzikami.
	szt.
	1
	
	

	137. 
	Dostawa - Logico Piccolo (geometria) Zestaw 7 książeczek oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi guzikami służacych do rozwijania indywidualnych zdolności matematycznych dziecka
	szt.
	1
	
	

	138. 
	Dostawa - Plansza magnetyczna - dodawanie. Pomoc dydaktyczna w formie dużej magnetycznej planszy  z zestawem elementów do ćwiczenia dodawania. 100 elementów z cyframi od 2 do 20, 11 elementów z cyframi od 0 do 10, 10 elementów ze znakiem matematycznym „+”, 10 elementów ze znakiem matematycznym „=”, jedna dwustronna karta pracy, instrukcja
	szt.
	5
	
	

	139. 
	Dostawa - Plansza magnetyczna - mnożenie. Pomoc dydaktyczna w formie dużej magnetycznej planszy  z zestawem elementów do ćwiczenia mnożenia. 100 magnetycznych elementów z cyframi od 1 do 100, 11 elementów z cyframi od 0 do 10, 10 elementów ze znakiem matematycznym „x”, 10 elementów ze znakiem matematycznym „=”,  jedna dwustronna karta pracy, instrukcja
	szt.
	5
	
	

	140. 
	Dostawa - Plansza magnetyczna - liczby. Pomoc dydaktyczna w formie dużej magnetycznej planszy  z zestawem elementów do utrwalania liczb. 110 elementów z cyframi od 1 do 110, 20 kolorowych elementów maskujących, jedna dwustronna karta pracy, instrukcja
	szt.
	5
	
	


	Szkoła Podstawowa w Ostrowie

	Lp.
	Nazwa
	j.m
	Ilość sztuk/ zestawów
	Cena brutto za sztukę / komplet
	Wartość brutto

	141. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny jednostanowiskowy "Dysleksja"- Pakiet profesjonalny (Pakiet I i II). Każda z części oprogramowania składa się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. Budowa programu Dysleksja Pakiet I:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena ryzyka dysleksji - moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania; Litery - moduł terapeutyczny dla dzieci do 7-9 lat. Budowa programu  Dysleksja Pakiet II:
• Aplikacja terapeuty - program zarządzający
• Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 - moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat.
	szt.
	1
	
	

	142. 
	Dostawa - Rusz głową 2 części - kpl Książka - Książeczki zawierają różne zabawy i ćwiczenia logiczne rozwijające wiele ważnych umiejętności u dzieci w wielu wczesnoszkolnym, m.in. sprawność intelektualną, logiczne myślenie, spostrzeganie, koncentrację uwagi, analizę i syntezę wzrokową
	kpl
	10
	
	

	143. 
	Dostawa - skoncentruj się 2 części -kpl - książki 
	kpl
	10
	
	

	144. 
	Dostawa - Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 4 części - kpl
	kpl
	10
	
	

	145. 
	Dostawa - 311 szlaczków i zygzaczków-Książka- ćw. Grafomotoryczne
	szt.
	10
	
	

	146. 
	Dostawa - Przygotowanie do nauki pisania -Książka polecana dzieciom, które przygotowują się do nauki pisania, nie lubią rysować, piszą wolno i nieczytelnie. Ilustracje grafomotoryczne przygotowują dziecko do nauki pisania
i pomagają mu w przezwyciężeniu trudności (stopniowanie poziomu). W zestawie: teczka, zeszyt, plansze (80 kart pracy). Część pierwszą i drugą stanowią wzory: 24 łatwe szlaczki
i figury oraz 24 złożone wzory. Część trzecią tworzą 32 rysunki-schematy do kopiowania. Poza kartami pracy w teczce znajduje się obszerny wstęp wyjaśniający metodę i sposób pracy.
	kpl
	10
	
	

	147. 
	Dostawa - Gry czytelnicze 2 części 

1 część: Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji przeznaczony do nauki czytania ze zrozumieniem. Ćwiczenie polega na samodzielnym dopasowaniu wyrazów, a potem zdań i
opowiadań do właściwych obrazków.  

2 część: Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji przeznaczony do nauki czytania ze zrozumieniem. Ćwiczenie polega na samodzielnym dopasowaniu wyrazów, a potem zdań i
opowiadań do właściwych obrazków.
	kpl
	10
	
	

	148. 
	 Dostawa - Czytam i piszę (6-10 lat) - interaktywna nauka języka polskiego -Multimedialne oprogramowanie do nauki czytania i pisania. Atrakcyjna forma nauki liter i ortografi i, oparta na zabawie. Dzięki różnorodnym ćwiczeniom interaktywnym, animacjom, kolorowym ilustracjom i narracjom, dostosowanym do wieku odbiorcy, swobodnie wprowadzają go w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów. Pracując z programem, dzieci uczestniczą w pasjonujących zabawach i grach językowych (m.in. rozwiązują rebusy, krzyżówki, tworzą rymowanki, słuchają piosenek).
	szt.
	10
	
	

	149. 
	Dostawa - Alfabet - nauka czytania i pisania -Gra edukacyjna -Gra edukacyjna do nauki języka polskiego w klasach 1-3. Posiada aż 6 różnych wersji o 4 poziomach trudności. Wprowadza dziecko w świat zgłosek i zasad dzielenia wyrazów. 
	szt.
	10
	
	

	150. 
	Dostawa - Memo ortograficzne ch-h, u-ó, rz-ż (3 części - kpl)
	kpl
	10
	
	

	151. 
	Dostawa - wesołe abecadło -Zestaw edukacyjny dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym idealnie nadaje się do nauczania zasad ortografii. W jego skład wchodzą: 70 kwadratowych, dwustronnych kart o
wymiarach: 4,5 x 4,5 cm, 70 prostokątnych kart o wymiarach: 7,5 x 2 cm, 4 notesiki.
	kpl
	10
	
	

	152. 
	Dostawa - Loteryjki obrazkowo-sylabowe. Ortograficzna loteryjka obrazkowa. Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 7 lat. Polecamy ją dzieciom ze starszych klas, mającym kłopoty z ortografią i dysleksją. Hazardowy sposób rozgrywki wprowadza dodatkowy bodziec do nauki ortografii, Zarówno w grupach szkolnych, jak i w domu. Zestaw gry zawiera: 
• 6 dwustronnych, twardych plansz, 
• 54 dwustronne, sztywne tafelki, 
• 16 tafelków do gry "Szczęśliwa koniczynka", 
• instrukcję gry 
• od 6 lat 
• dla 2-6 graczy.
	szt.
	10
	
	

	153. 
	Dostawa - Perskie oko - ćwiczenia percepcji wzrokowej-Zestaw ćwiczeń polecanych uczniom mającym problemy z prawidłową analizą i syntezą wzrokową, które skutkują trudnościami w czytaniu i pisaniu. Publikacja zawiera też karty z materiałem obrazkowym i literowym ułożonym według stopnia trudności – od najprostszych kształtów do trudnych wyrazów. Ćwiczenia usprawniające funkcje wzrokowe mają służyć, Format A4; zeszyt 8 stron; 50 kolorowych kart, teczka.
	szt.
	10
	
	

	154. 
	Dostawa - Alfabet dywanik Gruba, sztywna i trwała mata edukacyjna z antypoślizgowym spodem. Przeznaczona do zabawy i poznawania liter, wyskakiwania wyrazów. Wym.: 200 x 100 cm
	szt.
	1
	
	

	155. 
	Dostawa - Ścieżka dźwiękowa odgłosy. W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Dziecko słucha kolejno trzech dźwięków i układa rozrzucone przed nim obrazki w odpowiedniej kolejności. Jeśli dziecko prawidłowo rozwiązało zagadkę, po odwróceniu planszy otrzyma nagrodę: obrazek tematycznie związany z zadaniem. Zagadki dotyczą rzeczy znanych i bliskich dziecku, takich jak najczęstsze zjawiska pogodowe czy lubiane przez maluchy zwierzęta. Dzięki zabawie dziecko rozwija umiejętność koncentracji na dźwięku, spostrzeganie i pamięć słuchową. Rozwiązywanie zagadek może być także doskonałym sposobem wzbogacania słownictwa. 
• format: A5 
• oprawa: teczka 
• zeszyt A5, 8 str. 
• plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart 
• płyta CD 
• plastikowe kieszonki
	szt.
	1
	
	

	156. 
	Dostawa - Lotto dźwiękowe - W zestawie: płyta CD, 6 kart ze sztywnego kartonu (25 x 19 cm), 40 plastikowych żetonów o śr. 3,5 cm.
	szt.
	1
	
	

	157. 
	Dostawa - odtwarzacz CD z tunerem radiowym FM/AM, odtwarzaczem płyt audio CD i MP3 i magnetofonem kasetowym o mocy wzmacniacza nie mniejszej niż 4W, z wyświetlaczem LCD, z możliwością zasilania za pomocą 8 baterii typu R20, z pilotem.
	szt.
	1
	
	

	158. 
	Dostawa i instalacja - Zestaw komputerowy (jednostka, monitor, klawiatura, mysz, głośniki, Windows) składający się z jednostki centralnej posiadającej procesor 2 rdzeniowy minimum 3GHz (Pojemność pamięci procesora cache L1 = 2 x 32 kB, Pojemność pamięci procesora cache L2 = 6 x 512 kB Pojemność pamięci procesora cache L3 = 3 MB, Wbudowany kontroler pamięci Wbudowana karta graficzna HD Graphics, Hyper-Treading) działający z płytą główną na podstawce socket 1155 z obsługą dwukanałową pamięci DDR III, obsługa High Definition Audio 2/4/5.1/7.1 - kanałowa karta dźwiękowa, złączami: 

1 x Złącze portu szeregowego, 2 x złącza USB 2.0/1.1, 1 x złącze wentylatora systemowego, 1 złącze front panel audio, 1 x 24-pinowe złącze zasilania ATX, 1 x złącze portu równoległego, 1 złącze panelu przedniego, 1 złącze wentylatora procesora, 1 x zworka kasująca CMOS, 4 złącza SATA 3Gb/s, 1 złącze zasilania 4-pin ATX 12V; 1 x PS/2 port klawiatury, 1 port myszy PS/2, 1 x D-Sub, 4 x porty USB 2.0/1.1, 3 gniazdka audio (wejście liniowe/ wyjście liniowe/mikrofon)

1 x RJ45 LAN, pamięcią operacyjną minimum 2GB DDR III, dysku twardego min 500GB SATA III, Nagrywarki DVD SATA, zintegrowanej karty sieciowej (10/100/1000 Mbit) , Obudowy ATX z Front Panelem czarnym, Zasilacza ATX o mocy minimalnej 400W, klawiatury i myszy USB, listwy zasilającej (min. 5 gniazd i kabel min. 1,5M),.

W skład zestawy wchodzi równie monitor o przekątnej ekranu co najmniej 18,5” zastosowaniem technologi LED, o kontraście 1000000 :1, Jasności 250 cd/m2, rozdzielczości podstawowej 1366 x 768, z czasem reakcji matrycy nie dłuższym niż 5ms, kątami widzenia w pionie i poziomie 160/170, z gniazdami D-Sub i DVI, o kolorze obudowy czarnym.

Do zestawu należą również głośniki 2.0 o mocy (RMS) nie mniejszej niż 1W, pasmach częstotliwości:Dolna częstotliwość 100 Hz: Górna częstotliwość 15 kHz.

Zestaw komputerowy - system operacyjny Windows 7 Professional 64 bit wersja językowa polska.. 

GWARANCJA 24 miesiące.
	szt.
	1
	
	

	159. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Dyskalkulia" Pakiet 10 stanowiskowy - Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią), Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocenę gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii), Specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dyskalkulii połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji Ucznia.
Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutów z przedszkoli, szkół, poradni i gabinetów. Wszystkie moduły serii integrują się dzięki wspólnej Aplikacji Terapeuty, dając łącznie spójny i pełny obraz pedagogiczny dziecka.
Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.
Z programem:
– Naklejki – nagrody dla uczniów
– Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	szt.
	1
	
	

	160. 
	Dostawa i instalacja - Program multimedialny "Matematyka - terapia pedagogiczna " jednostanowiskowy, składa się z  5 części:cz. 1 - Europa (działania na liczbach 1 do 20), cz. 2 - Afryka (działania na liczbach do 100), cz. 3 - Azja (działania na liczbach do 1000), cz. 4 - Ameryka (działania na liczbach wielocyfrowych: kolumnowe, ułamki dziesiętne, działania z użyciem pieniądzy i praca z kalkulatorami), cz. 5 - Australia (działania na liczbach wielocyfrowych: ułamki, procenty, czas, miary, wagi).
W zestawie znajdują się następujące dodatki i pomoce tradycyjne:
• zestaw naklejek (5 wzorów)
• zestaw dyplomów (2 wzory)
• płyta DVD z teledyskami „Tabliczka mnożenia”
Matematyka - terapia pedagogiczna - Seria 5 programów kształtujących umiejętności matematyczne oraz wspomagających diagnozę i terapię zaburzeń w tym zakresie.
	szt.
	1
	
	

	161. 
	Dostawa - Figury – układanka. Zabawa figurami rozwija logiczne myślenie, wyobraźnię przestrzenną oraz koordynację
wzrokowo-ruchową. Wym.: 36 x 36 cm.
	szt.
	11
	
	

	162. 
	Dostawa - Wieża ciętych kwadratów , wys. wieży: 24 cm.
	Szt
	11
	
	

	163. 
	Dostawa - Nakładanka 3 figury, 2 kolory 
Dziecko łączy poszczególne figury dzięki pasującym do siebie nacięciom. Wym. podstawki: 16 x 16 cm


	szt
	11
	
	

	164. 
	Dostawa - Trio - kształty 
Wym. Podstawki w kształcie trójkąta: 25 cm x 29 cm x 3 cm-grubość podstawki.
	szt
	11
	
	

	165. 
	Dostawa - Mozaika z młotkiem Dzieci tworzą z kolorowych, drewnianych elementów (z dziurką) barwne kompozycje, rytmiczne wzory, przedmioty, rośliny, zwierzęta. Każdy element przybijają do korkowej tablicy za pomocą gwoździków, rozwijając w tej sposób sprawność manualną i koordynację wzrokowo - ruchową. W zestawie: korkowa tablica 21 x 30 cm oraz 100 kolorowych elementów i 112 gwoździków, młotek.


	szt.
	11
	
	

	166. 
	Dostawa - Liczę w pamięci dodawanie i odejmowanie w zakresie 12 - książka
	szt.
	11
	
	

	167. 
	Dostawa - Liczę w pamięci dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 - książka
	szt.
	11
	
	

	168. 
	Dostawa - Liczę w pamięci dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 - książka
	szt.
	11
	
	

	169. 
	Dostawa - Liczę w pamięci mnożenie i dzielenie w zakresie 100 - książka
	szt.
	11
	
	

	170. 
	Dostawa - Liczę w pamięci mnożenie i dzielenie w zakresie 1000 - książka
	szt.
	11
	
	


Zamawiający dopuszcza zastąpienie wymienionych produktów produktem równoważnym lub o wyższych parametrach spełniającym taką samą funkcję z zachowaniem jakości.
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